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TEHMCKE KARAKTERIStIKfc 
PR(XCSOR6S02 

MEMORUA 16 K8 RAOORAM$K£ IROW) 
e - 32 KB KORtSMCKE IRAU) 

ORAFiKA VISOKE RUOLUOJE 2S6 > 126 

ALFA MOO 32 KOLONE U 16 REOOVA 

KORBNIK PO 2EUI SAM M02£ REDEFIMRATl KARAKTEfi - 
SET TASTATURA 8A 'T-ZNAKOIflMA I 2VUCM0M WOIKACUOM 
OENERATOR ZVUKA 

SERUSKI KOMUNIKACW8W VtZm SKLOP 2A PR«TER 

NJ 2A VE2U 1214600 OVA RAConALA (.RS 232 C* - RO STAM- 

OMIOUt 

MtOUSKLOR 2A KA2ETOFON _ 

PRIOJUCAK ZA STAJlOAfiONt IV PflWfeMMK lO MOWTOR 
PfUKUUCAK ZA PROSIRENJE S0TEMA 
•OfiK 


-A«. O/A 
- PAL COLOR I otato 
OSNOVNA PROORAMSKA POORSKA 
•BASIC 
MMI - PASCAL 
-MOWTOft 
• MMI - ASEMBLER 


UPOTREBNE UOOUCNOSTI 
. U iKOcSTVU 

u mousmu laboaatoru i 

- u telekomunikacuaua 

- OBRAOA TEKSTA 

- TERMP4ALSKI UREOAJI 

• U KOCi KAO OSOBNO RACUNALO 

• P06LOVNO raCunalo 
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Ir lUSmJmt Sfe/tamk 


I ud Z4Jionodai2ca zaviji h»- 
cctiHi li Mr na vreroe uktjuCili 
u (chnolosku (ratunankui 
rrMjIucinJ kois je zahvaliJj 

Vi ■ prepreka sloic na pulu 
(vakog njscp gradanina koii 
namrrava <la kupi i koriMi 
kompiuicT hilo kakve \rsie i 
namenc Jedna od napecih iu 
cannsle /ahrane i dazbine ko- 
|e pnsilja\aiu na svcrc i krtenje 
zakona Cak > one koji su profe- 
siirnalno zainiertsovani za rad 
w ptrsonalnim raCunanma. 

Nekolikn jugoslo%rnskih in- 
Mhucija. medu njima i beo- 
pradski Pravni fakuliei. pokrt- 
nuli >u inicijalivu da sc propisi 
promene. je poslednji tai 
da ne o6niino nejwpravijm 
korak nazad u raz\oju nauke. 

U p\pni probletnu razgova- 
rail <mci a profeiorom dr Ra- 
donlaiom Sloianovicem. ke- 
fom kaiedre za medunarodne 
ndnpsc. 


TVikrTnuli «nio inicijaiitu da 
1 J*’e iZRieni odiuka o uslovi- 
I ma pod kojima fizifka lica 
A mugu unosiii i pnmaii od- 
redene predmrie iz inosiran- 
st\a. posebno w4ka I) iz 
Slu^benop glasnika SFRJ. Xf- 
83 - kaze dr Slojanovic. - Cilj 
nam jt da izmcn^enom odlu- 
kom budu obuhvaceni pre sv«- 
ga nau£ni ladnid dji jc ne- 
moguc. bilo da se radi o cgzak- 
inim ili dniineniin naukama. 
b«z upMrebe raiunara. 

Svaki naudii rad. i iimski la- 
kode. podrazuine\’a individu- 
1 naudii rad. a za kvalitcun 
individualni rad. iwophodan 
je peraonalni radinar. Takvih 
radinan na naiem trtistu m- 


■ Povratnici iz inosiransrva lakode mogu preneli preko gra- 
nict tadunare. To u propisima. doduir nije nigde naglakeno. aJi 
smo od carinika saznali da pod uckom 45. pomenulc Odiuke 
stop da se uz placanjc carine mogu prenm _...osia)i predmeti 

maieri.iat i nisu vrednrp 

.'OO.OOO dinara 

■ Canna ce. uz prethodnu konsuluciju sa osobom koja 
ovoz) (za ssaki sludajl. kako nam je ubjaki^no svojevremeno u 
^veznoj upravi carina, pnznan personalni radinar i video-igrc 
kao _OMale predmrte za domacinstvo'. ali ne i personalni rafu- 
nar i iiampaf ili personalni raSunar sa dodainom opremom. 
Uvoz opreme i ste iio lUi na opremu za neku delatnosi ina pri- 
mer za maiu privredui je zabranien. 

• Preko pokic. medutim. mogu se uvozni delovi za kompjuie- 
re ako njihova vrednosi ne prelazi dopuiienu sumu koia re u ap- 
nlu ove Bodine iznosila svega I.50P dinara 

kom^ei za spoljnu trgovmu dobio je nekoliko inici- 
..I. .. . - voa. da seolakka uvoz ra4unara i raCu- 

uskoro. po svemu sudeci biti re4i u od- 
Buduci da su i (tomaci proiz- 
- pokre- 


. sa raznib strana 
e lehnike i o tome 
govrajucim zakonodav 

»oda4i napraiili krupan korak napied. piianjete koTiko 
tafi micijative brti uspeSni. Da li cemo potei da ititimo domace 
proirvodafe (skupe) raitinarske lehnike ili cemo ici na siroku 
ciyem da se iio v-ike mladih ufcyuCi u sveisku 


« opreme. ukoliko do masov- 
ne prodaje dode. naudnici ire- 
halo da uiivaju maksimalan 
popusl. Jer. objainjavaju. ne 
mo^mo nabavku komjuiera 
iziednaditi sa kupovmom auio- 
mobila. bele lehnike i drugih 


predmeta st 


11 

me. Evo 


do olaksica dode. 
bi ih irebalo ogranida- 
smislu izbora lipa i 
■e radunara i opre- 


ma u .kirokoj nroda)i. u loku su 
pokukaii da se osvoji masovna 
proiz>odn}a. a cene prvih pri 
meraka su nedoslupne prosed- 
nom kupeu. pogoiovu skrom- 
no placenim mladim naudnim 
kadroi ima koje kompjuteri na- 


donokenia posiojcce odiuke. 
d(X).000 dinara vredelo vike od 
dve hiljadr doiara. a sada po- 


A rgumenti kopma pravnici 
obrazlazu vvoju inicijalivu 
itnaju kiri dniklveni zna^ 
laj. Poklu kibemriika 
-umetnidkom i scensko-muzid- predsiavlja revolucionami 
kom delatnoscu. a udianjena skok u naudnoj meiodologiji. a 
su u odgovatajuca udruZenja. , individualnog naudnog rada 
kao I slobodni umetnici iz ob- nikako se ne moiemo odreci. 
lasii slikarstva. vajarsiva. pri- naudni radnici bi morali da se 


tl oprei 


i reprodukcio- korikdenja personalnih raduna- 


ni maierijal poireban za obav- 
Ijanje odnosne delauiosli i to 
opremu do vrednosii od kolekiivi 
2W.000 dinara godiknje. a rep- pjuterski 
ro-maienjal do vrednosii od ' 

100.000 dinara godiknie. 

Rod opremom iz siava I. ove 
udke ne podrazumeva se icle- 
vizor. magnelofon. kaselofon. 
magneioskop i radio-apai 


dodaine opreme. Olakkice 
bi vazile i za kadrove dtji radni 
: ra.^polaZu kom- 
... sistemima veceg 

kalibra 


- Nadamo se da cemo i u 
zakonodavnim strukiurama, 
gde lakode ima mladih kadro- 
va. neoplerecenih klasidnim 
, .... sisiemom mikijenja. naici na 

posebne je- puno razumevanje - kake dr 
Slojanovic. - Dovoijno je da 
podsetim da prosedna zarada 
odlukom'budu obuh- ssis<en'a m fakulletu iznosi 
naudni radnici. kako 20.000 dinara. pa bi bilo 

kakva carinska daibina pred- 
stavljala nepremoslivu prepre- 
ku zs nabavku ladunarske leh- 

Na Pravnom fakulletu smal- 
raju da bi i pri kupovini doraa- 


l^vni fakuliei je predioZio 


sluZi za naudna isiraZivai 
PredloZena je i izmena vr^- 
nosli dozvo^ne prilikom uvo- 
za radunajttci da je u irenuiku 


Svuda u sveiu komjuieri i 
dodatna oprema i rio su razno- 
liki. ki^o po kvaliteiu uko i 
po ceni i nadinu upoirebe. Ni 
lu ne bi irebalo praviu ograoi- 
denja. Svaka naudna oblast za- 
hteva odredeni tip masine 
ikompiuierai. L sveiu. izbor 
im kupovini personalnih i dru- 
gih radunara poverava se 
virudniacima-konsulianlima. 
Osftovane su dak i agenaje za 
pomoc pri izboni. 

.VIoZemo kao drukivo ulicau 
na to da h ce se neko vozili .(i- 
com' ill _pandoin' ali nema- 
mo pravo da ulidemo na (loki- 
ji) izbor lehnologije i na kvali- 
lei naudnog rada U ovom ire- 
nuiku. case drukivo liieno )e. 
zbog ekonomske siluaetje. ve- 
cih mogucnosii da izade iz kn- 

sebno nauke To moze zna^- 
no da uspon cleokupni razvo). 
da izazove nenadoknaditu 
siagnaciju 

Pravni fakuliei kao insiituci- 
ja ved poseduie jedan radunar 
veiph kapaciieia iHANIVEL- 
-El 6' lOiali on ne moie da za- 
meni pervonalne radunarc na 
kojima bi svoja naudna is- 
iraiivanja obavIjaJi siudenii. 
asislenti. profesori. 

L'vodenje radunara u pravo- 
sude planirano je na nivuu re- 
publike I radi se na formiraniu 
kompjuierskog centra u Se- 
manjinoj uhei. Jedan od zada- 
uka ovakvog centra bice da 
ujednadi kriierijume u naloj 
kaznenoj praksi. na pnmer. 

U llaliji (veliki informacioni 
centar u Rimu) je diZavna up- 
rava poptuno koropjuTcrizova 
na. a fmzZaju se idminisiraliv- 
ne usiuge i susednim zemlja- 
ma. I tamo, kao i u SAD. naud- 
ni radnici dobijaju popusl pn 
kupovini person^nih raduna- 
ra, dak do 50 odsio. Na pwezu 
I- su naii zakonodavci. 

>■ Mintia* MamHr 
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Ocekujuci nagli rast trzista 
u _zeniyi izlazec«g sutica". 
IBM i Apple ^naucili** svoje 
raranare - japanski 


I^<c' ^Arkv Mo4rir 

Sfm'iiisn <a StH koiapjmm ■/ Tskija 


I kompjuiera. M>ruc 


ku pri\lj£nih ureddia. Na di. 
naesioj gtxJiinjoj izloibi nd ii 
hki'm medunarodnom saimiitiu ~Han 
I " njMupalo je T?5 Tinni koic su predvi 
1i ..>clik>’' Malsuthiu. Hiiashi i To«h 
I 7a liu^<ilclk ..hardvera" o«de je hil 
'■vim dovgIjRo alrakcijc da ih raagled 


ovoi tzioihi loiiko ft -narodska". da je ncv- 
vcrsii vrlo levko videii. a kamoli dodtmuli 
Sve <iq 1C kloieno, osim relkih proiotipo- 

konvTiii - ako posciilac uvpe da pnde ek- 
vponalu. ler vec u lU sati (cik zore za Ja- 
pancci kada ve olvaraiu vraia saiamvkc 
dvoiane. vi<c hil^ada emuziiasu £eka pred 
pavilinnom da hi uletcli kan hevni i ^mcMa 
se hacili na -voie omiljene knmpiulerc 
Cak i na specijainoj _prtmi(en", koja 
ve cvdrtava vamo za irgovce i novmare. 
guna le golema. no prouL utarosti poseli- 
laca •■a specijalnim pozivnicama ipak le da- 
leko iznad Ml. pa je u loj konkurenoii ne- 
ilo lakse propurali se do pojcdinih ekspo- 


MvB vao tedan protolip. Radi se o 
'■ najnuvijem ponahl kompjutc- 

I ni rirme Dau dzeneral koji ic 

* kako proizvodati ponosno 
kazu IBM konpafi. .Konpati" je neobk- 
oa lapanska ref sivorena od iskvarenug en 
gleskog lennina _kompalihilan~. Mo znati 
da U| kompiuter moze konslili sortvere pi- 
sane za IBM Sam kompjuier je veliki kao 
mala ponabl pisaca maSina. a poLlopac ko- 
ji sc podize sadrti prilitno veliki pljosnati 
ckran sa {ekucim krisialom llcdi. Sa slrane 
su dva disk-draiva za nove sons diskete od 
.1.5 inia. koji mogu na obe strane memon- 
saii £ak 7.15 kilobajia. Sam kompiuter ima 
memoniu od 512 kilobajla iako ce se na- 
vodnn- proddvaii i verziie od 12b. odnosno 
256 kilobaiia. On korisii sisteme CP M i 
MS IX>S. pa moie korisiiii sve brojne sol- 
(vere pisane za pcrsonalni kompjuiet ame- 
riekog gigama IBM. all nikonire mogao re- 
o kada ce laj privlaini tbarza posiovne lju- 
de. novmare. pisce ■ programerei kompju- 
ler bill u prodaji. Najveci problem ie inaic 
sjami ekran sa 640 x 256 piksela koji mcde 
prikazaii 25 redova sa po 80 znakuva Tak- 
VI ekrani, naime. joS su vrlo retki. pa je po- 
znaia amenSka Tirma APPLE morala odgo- 
dm za sepiembar na.iavlieni sli£an ekran za 
svoi novi kompiuter APPLE IIC Ovako 
vrlike ekrane. naime. proizvodi samo ia- 
panski Sharp, a kako je velika poiraznia za 
njima. a mogucnost pcoizvodnie mala. teSko 
je verovati da re mali lapanski proizvodaC 
moo dobiti dovo^no ekraiia da svoj mate 
atraktivni proizsod plasira na tiiiae. 






ponahl 
'oalo. , 

A ski proizvodaZ kompiuierskih 
stampate. Za razliku od svojir. 
prelhodnika, koji su lakodc veliOoe debl/e 
knjige. oval kompiuter ima i svnj disk-drap 
ekran sa tekucim knsialom koji daie pones- 
10 Mtmb all ipak ^lliivih 80 znakova u 80 
rcdaka i ugradeni mini kaseiofon 

Epson, koji saraduje sa poznaiom fir- 
mom proizvodata saiova Seiko pokazao ic 
1 pHvlaCnu novosi - «ai kojt moZc .razgo- 
varali' sa kompjulcrima i od njih preuzeti 
oko 2.000 znakova l2 kilobajiai pt^iaka 
To je donekic prcuredeni ..seiko" kompiu- 
ler-njfni sat kpji je ovde prvcnsiveno pro- 
duzeni korapimerski terminal Covek koji 
odiazi iz kancelarije moze svoj poslovtii 
raspored. imena i lelefonske brojeve lli slit- 
ne podaikc iz kompiuiera .preseliii' u la) 
I poneii sa sobom. zgodno. all ipak ne i 


vrlo zi 






Od dnigih novosii vaha zabclezi 
.le mausu kako u Japanu nazivaju m 
ureda.i za imeraknvno komuniciran.ie 
kompjuterom bez lasiature - posiao v .. 
popularan. Goiovo svi japanski proizvoda 
5i su svoje kompjulere opremili mitesima 
all su ovog pula pfaiili licencu ameriteo 
kompaoiji Micros^l. koja je vecini japan 
skill proizvodaCa prodaU softver za ante 


sttCTKOMinBU anmauffMiz 



pak. Amenkanci vu u^cfe^> da ' 
ce Japan vr<c) nao postaii iz- 
W sanredng za komptuic- 

m re. I dok »voie kompjuiere 

> %nabde\aju deloMfna. oiohiin 

diik-oraivovjma. ekranima. ciDooma i 
^tampaeima prole^cdentm u Japanu. sve \;- 
ie dolaze u Japan sa s\ojim goiosim knm- 
pjuier^kim »isiemima. I)\a jmenCka \elika 
proirioddiU -nauCUr' %i: s^uje kompiulere 
jdpan^ki jezik i pi>mo. Ptm >e u\ih dana m- 
■ 10 IBV1 ko;i je pl3>irau ivoi no>i l(<-hicni 
personaini kompjuler ji na japan^ko iriii- 
le. U\a; ..amenkanat. " lefno auvon lapan- 
vki I piie take dubro da ^ak i lapanski kon- 
kuremi /atudeno vne elavom. So% kom- 
pjuier praii \ec i Ilk) proframa. ugla\nom 
poslo\nih, najapanskom leziku, dime se nc 
mogu pobvalili ni xecina,)jp4n-.kih flrmi, a 
;u je 1 hiijada IBM programa na en- 
gleskom jeziku. Kompjuier mn/e konsiiii i 

kompiikme ..sons" di^keIC od v> inda 

baiia. a moze korisliti i I\rde disko\e mi- 
linnima bajia. Sic |e to \rlD jefimo. O^noi- 
m kompjuier kusu samo l6b.UlH) lena loko 
I I5.(k)0 dinara). 4l0 je cena naikvalilelmic!! 
japan-.kog lele^izora u boji. a leriimie |e 
nego secina slidnih iapani>kib kompjuiera 





eduiim. piianje kompalibilnoi- 
Ww^wf I ta sofuerima IBM osialo le 
mf m ■. cenifu painie lapannke knen- 
I I piuierske indusmje Mali. Vuc- 

t > ni kompjuteri o>de su standar- 

diznvali kaseie sa orogramima na dipu i 
■■ivonli sundardne ■.ms^' uz pomoc ame- 
ridke firme MicriKot'L no le ka^e(e su «po- 
ii>bne. uglavnom. samo za kompjuiemke 
igcc I lo jednostavnog ..paksman^kog" iipa. 
Nedosiaiak ozbilinih. poslo^nih programa 
otelaia jiiuaciju {apanskim proiz^odadi- 
ma. Japan ft veliki proizvodad hardvera i 
danas verovaino najveui proizvodad perife- 
rald. I .ikmenkanci sve iiie delova za ^loje 
kompiutere kupuiu u Japanu. Najzanimiji- 
viji noil ameriiki personalni kompjuteri 
detimidno su ili Cak poipuno izgradeni u 
Japanu. No po amendkitn nacnima i uz 
amendki softver. krade su golovo prestale 
posle skandala pre dve godme kada je 
IBM uhvatio na delu dve veiike japanske 
Urine, koje su zatim pialile, visoke koin- 
peuacije za svoje $pijunske podubvaie u 
Silicijunukoi dolini. No. Japana ipak 
virp^ivo rade ru razvoju svojih sorivera. ia- 
ko je to vT<o leJko s obzifom na sloteno 
pisno koje koiiste. 

SVET KOHPJUTBIA ' ACTkSUStf 'S» 


apart )oi uvek zaosia>e za 
SAD. pa I za Evrepom u pn- 
meni kompjuiera. On le uipe^- 
no smanjio zaosiajanje u korii- 
oenju velikih i lakozvanih mi- 
ni koinpjuiera. alt jtri uvek nemu loliko 
pcrsonainih kompjuiera kao Amerikanci. 
Najvtie kompjuiera koristi lodusinia. a za- 
lim sledi bankarstvo, servisna indusinia i 
driavna adminisiracija. Inade jako razvijc- 
na japaiuka mala privreda |os le uvek dale- 
ko od konscenja kompjuiera. a za lo je do- 
nekle knvo i japansko zaostaianje u kom- 
pjuterskim komunikacljama. Dok u .Amen- 
ci > Zapadnoj Evropi deluju deseci kom- 
pjuterskih mreia (neivorkal. a vec leleroni- 
ma .razgovara.iu ' dak i personalni kompju- 
leri medusobno. u Japanu je lek ekspen- 
mentalno u pogonu dugo hvaljeni i reklam- 
ni sisiem ..laipiain''. a privreda lek sada 
najavljuje usposiavijaiye mreie ..van" (va- 
lue added neiwoiil. Oba sisiema su izvan- 
redno zamiiljeni i najavljuju mnogo. all su 
ipak JO& uvek lek u planovima. 




a japansko triiSle lednako 
energidno se bon i \PPLE- 
Ova kompanija. rndena u ga 
rail pre ?edam godtna. danas 
uspe^no bon sa IBM-om na 
aznerivkom irtiilu. a njen novi kompiuter 
Macintosh, prvi personaiac sa procevotom 
od 32 blia. bio je u SAD prava senzacija. 
Za mega danas jo$ nema dovoiino soflvera 
da ugrozi .siari " EPL 11 koji raspolaze va 
preko Ib.UOO razlidilih programa. all u Ja- 
panu. gde soflvera looako nema mnogo. 
zanimanie za ..meka", kako ga vec skrace- 
no zovu, je ogromno. Jer. .mek" Je lakode . 
,naudio~ japanski. pa se specijalna _debe- j 
la' verzija .fai mac' sa 51? kilobajta me- 
morije i kineskim pismom u horn memoriji 
najavijuje za kraj godiac. 
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Kako M Kliiio rok zi sUqc od- 
icnon .11. okiobir nizilo nam 
viie pisuru. nzgizdnm i 
dopisnca u ivih krajcva. Increso- 

> ilo w jr kolika r eiuUct ute- 

kocn|»|inen' nas je 

obndok^ki dobili sno 44.230 od' 

|o>o^a• 

Vifiadc je. □ pnsusn-u nckolio- 

iw g<Hii)U i Oanova icdakaje. u- 
*uila mlada Szog»d«ka glumi^ 
Urkundri-Saia Simic t22l. kou 
K ove (odioc diploinuata tu Fa- 

gradu I bcc tktnuU paJi^u (u a- 
be giasnam ulogon u TV <iLaiu 
.Beta udovica" U4oro ce je glc- 
daoci tiiieii u o^^amtju Vtaaic 

Radovanovi^ -Grozmca kvbavr 

rediieiu Darka Bajica 
Nau goica biU tc «Kcne ruke 
za sledece iiiaoce koji au laeso od- 


Pnu pmtifu. kooipjutef 
.ocas', kail daruiu PEL iz Va- 
raidini i .Vekbii- n Zaarzba. do- 
bila K LIDIJk LIVOVtC izOaiie- 
ka.Mlme^•. 


Drxigu pfem pc. kofflpjoier .ga- 
lakai.ni'. kon paklaAfaju Zavod u 
udztienike i aasiaana arodsiaa lz 
S eograda i .Elckircnikaintnoe- 
ncif ic Z«muna. dotno je ZO- 
RkN MILOJKOVlC IZ Beopada. 
Bulevat AVNOi-a 132 
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Pe< (ctcih n^ada. kcgige 

jetc zalolbc u Z^pidM. pnpate su 
kM PKISTISAC iz Belikca. 

DLSAM. TANASKOkiCL a 
Beograda. L'«unt4ka 200 
5;L«)B0DAM SAVOMfL iz 
Anba. Heiaja Soae Ik 
PETBL BLUASL iz kniio- 
ca. Brace Bcbazbb. 3A4UI Viikovci 
PALLtSI CftBCtC iz Ivac^. 
LlicaV Mackovica52. 


♦ 

(epna nagrada. pez kompiuier' 
kkib kascia zafzebaAog Jugoco- 
na'. popala je 

RADOMIRl KL'MF$AM- 
NL IZ Zagzeba. Stud dam .Vina 
MarakoviCAIO B 

ILIti CLStCL iz^afko^ASak 
nKka42 < 

FRANJI LISTESL' iz V'lnkova- 
ca. OaattKoa HA 

TOMISLAVL TOMiCt U Kni- 
'ievca. Radotaiu MiloicviLa «Ui- 

ROBERTV- «. tfERL iz fclaza 
nacaiAi.ziSi. Vikoie THte 14 

ftrfenze zadalka u nagradno) ig- 
n -Sveta kompjvcera" glaai 
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SOFT SCENK 



Dugo jt IS chess 4S (Irene CYRUS, raz- 
ii.ien »a Sinklerovog VX Spectnim-a i mik- 
rokonpjueerski pobeilnik 1983. godine. bio 
najpopulsmiji kahovski program medu Iju- 
biteljimc ove drevne igre i raiunara. No,>' 
dclaskorr QU- a PSION ;e, lakoreci zva^i- 
lu proizsodae soHs-era za Sinklerose kuSw 
kompjuiere. napravio veiiki napor da lai^ 
ra novog iampiona. I uspeo le! 

PSION chess Je posiao zvaotftf^vrop'- 
ski 3ahovsks iampion a laiiK'xpdipM- U'z 
izsanredan kvalitet igre. k^ £esto dusodi 
u izgubljenu pozieiju I bo^ jf^avaoce ia- 
ha. program je novosi i zb^fcga -^terdaie 
trbdimenawnainu sliku kahMke able. Ta- 
ke se dobtja bo$t^za io^tf-normalan. pre- 


izgubljenu partiju. 


D-Day na ekranu 
Spectrum-a 

, Uz BatTlecars O-Oay je prva igra poznate 
j Kompamie Games Worksnop koia se do sa- 
j da ncie DOiavijr.a,a na triiilu video igara. To 
{ le p'ava alna z-a Koia vemo kopira nakoli- 
i ko stvarmn dogadaia iz 1944 godine |is- 
I kfcavanje Saveznika na francuskoi obali. 
I potiskivanie Nemaca i Dilka kod Arnhem-ai. 

Cela igra ima fietin .koraka' U prvom ig- 
rait prave planove akcije konsledi se voinlm 
kanama > pnkupljemm podacima <za ne- 
strpl|ive. ko|i 2ele da odmab po£nu rainu 'g- 
ru postoji auto-start modul ko)i sam raspo- 
reduje snagei I poiom. podmje borpa. 

Posaban kvairtei igra je veliki broj oruda 
koiima igrab moia da upravlja. tu su brodo- 
I iO 


VI. desanrni moslovi tenkovi. topovi. itd 
Ratno poije le podelieno u matneu dimenzi- 
la 63 x 63. lako je u svakom trenutku vidlirvo 
same 15x 15 kvadrata Uz pomoc .prozo- 
ra'. ipak igrad fako kontroiiie dogadaje na 


Ukoiiko vam je poznata ATARI-jeva ig.'a ' 
Jstodni front" (na ko|u D-day pomalo pod- 
saiai. onda vam moramo reci da je D-day 
znatno Do^i Znatno je slo2eni^ i pru^a da- 
leko vi^e zadovoijstva igrabuna. Qrafika je 
izvanredna Vredi je nabaviti. 



SVCTKOMPJVTERA 





II 


HARD SCENk 



'Tastaturazadecu 


Novi disk zaC 64 




KlavijaturezaC64 

Zj mu^ifdrc kcni u radu konsir 

kcimpiuier preporuCujemo prof»ionalnu 
kIjMiaiuru koiu je moguce pnkljudli na 
C (immadorc 64 i imail pored ><be politdni 

nimoMma. prekn udobne klavijature na ko- 
lot mo|u pot\rdiji s'.ojc sposohno^ii iskuv- 
nof plianitte. 

Sequcrtiial. A051 Nonh Fif« Street, Dept. 
C Cj. San Jo>>e. C A 951 V4 lel |408| 'J4W)226 
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TIMtWORKS kompanija je irbacila 
rnatajne programe za \la»nike Commodo- 
re C>4 raeunara. Pored kia&ienih wordproce- 
sora. koji slure za obradu teksla, i DATA 
MFSAGER programa, koji »e zajedno 
mo#e kombmo\ati sa WORD W'RITE 
(wordproctsoroml, inicresantan ie i pro- 




gram koji '•e zovc Dynamic Reader. On 
omogucaia da uz pomoc kompjuiera o\la- 
date tehnikom brzog dtanja. Pored vec de- 
finisanlh tekbiova koii ^e ispi(u|u razliei- 
tom brzinom I lekcija u kojima va-> kompju- 
ter ohudava da br/o Citaie. moguce je uncti 
i \laMite teksto\e radi iio raznovrsnijeg 
ve^banja. Takode su u programu k\iz-pod- 
programi koji na kraju lestiraju sa^e znunje 
i rezuliaig pred^iavljalu u nbliku graHkona 



preko koga je moguce izraCunati koiiko 
brzo napredujeie. L'speh je zagranlovan a 
program zaisia imeresanian. (Pored o»og 
programa dilaocitna biimo preporuCih i 
program za ufenje kucanja na pisatmj maii- 
ni. sa slitnim osobinama. koji ]e auloru 
ovog teksta omogucio da u rekordnom ro-| 
ku oviada daktilografijorni. 

Timeworks. InC- P. O. Box i2l. DeerTield.l 
IL 60015 lel-J 129489200 

mrxoMMVTEfu - wvEmt/t m I 
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WETKOWAna* 'mvEUBARm 


SILICULWSKI SNOVI 


o\om kraikom napisu bice 
^iJe obaveiicnid o r^l^una^i• 
ma peie generaciie i v eAuf- 
: koj inieligenciji. k’cc^u na- 

^rsiani u Ceiiri po«tojece 
-generaciie ■, Sta su lo ..raCunarske genera- 
cije "'.’ Da hismo odgosonli moramo poci 
oii prediitorije. Poci ccmo od sredine pede- 
leiiK godina. Kao i danav i u lo \reine po- 
^loiale '•u dve \rste ra<unjra' analogni i ci- 
IdT'iki idigualnii. 

Tih godina pa i ka^nlJe. rai^unan »u >e 
gradili pomocu elektronskih oevi i iranais- 
lora. Kao ulazno-izlazni uredaji korisiili >u 
se: icleprinten. iiiaii kanica i iraka. busaii 
iraka. bu^abi kanica i joS neki drugi uredaji 
koji pokazuiu odredena stanja. Prekoovih 
: uredaia oMvan^alo se ..iporazumeiinie' 


Ratunari su imili samo jedan procesor. 
koji se u to i reme sitogo delio na ds a dela 
! ariimetiCki organ i upraslfadki deo. Isio ta- 
I ko. rafunar je imao lednu memoriju koja 
! se zsala hrza memorija. a doduxale su se 
'poijne memonje tipa doboS - -ada se nazi- 
'jju xinuetne memorijc radunara. Oxi ra- 
, Ciinari xu imali xkupove inxirukcija koje su 
' I'bezbedixale; izxrtenje ariimetifkih opera- 
; cija. prenos mfonnacija od ulazno-izlaznih 
organa do proce'ora i od procesora do me- 
monia. za obaxljanj; logitkih operaciia i 
: neke posebne mslnikcije. Jednom inxlruk- 
X ijom procesor je obax Ijao jednu operaciju 
. nad podalkom ill nad neknliko pudalaka 
ixiieadresne maiinel. Ova klasa ra£unara 
uvrxtdxa ve u prxu generaciju. 


Sve vece brzine 


P rimeiid radunara prxe generaci.ie poka- 
Zdla je vlabosii. Brza memorlia. izrade- 
na od malih prsienasiih magneia. obezbc- 
dixala ie da prncesor ohavi i do lOO-XK) 
operacija u sekundi. Za islo xreme. ulazno- 
■izlazni organi mogli vu da nbaxe najxrte 
do ICH) operacija. 

L drugoj generaciji ovai problem ulaza i 
izlaza, u xixari. xporazumexanja Coxek-ra- 
Cunar, reiaxan je sxim sredxixima. I.brzan 
Je rad Uampata. fitafa i drugih uredaja. 
Osim [oga. izmedu ulazno-izlazni i uredaja 
I glaxnog ratunara uxodio se poxeban rafu- 
nar za opxIu2ixanje konsnika kujih Je bilo 
xiie. Razxoj lehnologije iniegnsanili elek- 
(ronskih kola, usloxio jc i ubrzanje rada 
procesora. zahvaljujuci lehnologiji magnei- 
nih memonja. koja je znamo smanjila xre- 
me prenosa podataka od procesora do me- 
morije i ohraino. Razxijen je poseban na- 
2in programiranja rada glaxnog radunara. 
poznai pod imenom time sharing (rad raCu- 
nara u raspodeljenom x remenu i. 

Poxecanje brzine proioka podataka ko- 
risnik-rafunar. poslignuto u drugoj genera- 


ciji. ukazalo je na potrehu poxecania brzine 
rada prntesora i memoriie. Oxaj problem 
rcsjvan je tehnologijom. Iztaduju se kom- 
paktni procesori u jednom iniegrisanom 
kolu ipioCiCii 1 « I mmi, kompaktne integ- 
rixane memnrije ubrzaxa »e rad xinucinih 
memonjd. jaxljaju se disk-memori|e Poxe- 
canje brzine rada na osnovu usaxrsenc leh- 
nolugije je bilo neznaino ido 4 putai. 
Oxakxi raCunan naznatu se raiunarima 
tiece generacije. 


Vise procesora 

S teCena znanja o radu navedenih gencra- 
cija raCunara pokazuju da se sredsixi- 
ma i tehnologijom ne mogu znatno poxeca- 
ti brzine rada rai^unara A zahtexi su sve xe- 
ci za poxecanje brzine rada. Dalje pxiveca- 
nje brzine rada moglo xe postici samo no- 
vim rafunarskim sirukturama I odgovaraju- 
cim programiranjem. L stxan, preihodne 
generacije su jednoxremeno izxriaxale jed- 
nu inslrukciiu nad iednim ili nekoliko pod- 

Pna idcja koja sc jaxila je ugradixanje u 
raCunar vi5e procesora na koje se raxpode- 
liuju deiovi programa. Takxi raCunari za- 
htexali su poseban naCin programiranja po- 
znat pixd imenom -strukiumo programirt)- 
nje ". I memoriji raCunara nalazi se skup 
odredenih programa namenjenih za odre- 
denu nbradu ulaznih podataka napr: izra- 
Cunavanje irigonomeiriiskih lunkcija, vade- 
nje lorena. xtepenoxanje. siampanje forma- 
td 1 dr. Mnogi od njih mogu xe paraleino 
ovixanxaii. Za upraxljanje radom ovakxih 
raiJunara bilo je neophodno uradiii poseb- 
ne programe. nazxane xisiemski pn'grami. 
koji su se proiirili I prerasli u ..operaiixne 
programske xisteme". lako da je programi- 
ranje svedenn na razgoxor programera sa 
raiunarskim sixtemom, na odgoxarajucem 
programskom jeziku. Oxakve raCunare ux- 
rScuju u ..Ceix rtu" generaciju. 

PrakliCnj pnmena betvne generacije po- 
kazala je xiie problema. koji treba da se re- 
se u peloj generaciji. o kojoj je red. 

Problem! koje valja rein! sui uspeSno re- 
siti paralelan rad xelikog broja procesora 
preko kojih se konsijici ohracaju radunar- 
skom sistemu. Pri tom se poataxlja zahtex 
da korisnici postaxljaju zahtexe radunar- 
»kom sisiemu goxornim jezikom. Problem 
paraleloog rada proce.xora kojih sada ima 
na hiljade lod k do 64 hiljade procesora). a 
koji ireba da sluie korisnicima da im obra- 
duju raznorodne podalke. reiava se na dxa 
koloseka. 

Slo se tide problema organizacije radu- 
narskog sisiema posloje iri pristupa 
Jedan pristup je da xe izmedu procesora 
i memorljskih blokoxa organizuje preki- 
dadka mreia, slidna telefonskoj mrezi. ko- 
Jom treba da upravlja poseban radunar. 7a- 
datak oxe mre2e bi bio da se sxaki procescir 


moZe ohraiiii xxakom memonixkom hloku. 
a ixio tjko da se zbog istog programa ili 
podalka mogu xxi obratiti istom memoni- 
skom bloku (SAO) 

Dnigi pnsiup zasmxj se na piramidulno) 
hijerarhiji, u kojoj gluxni radunar. na vrhu 
piramide, raspodeljuje posloxe radunanma 
u zaxisnosli xU koji korisnik iraZi iFRGi 
Treci pristup |e grupisanje radunara po 
oblastima zadataka. s tim Uo se izir.edu 
njih izgraduju brzi prenosni kanali, lako da 
sxaki radunar more da pnstupi ono) grupt 
u kojoi se nalaze programi i podaci koje laj 
konsnik korisii iBC). 

Prohlemu sporazumesanja konsnika xa 
ladunarskim sixtemom pnkiomena je xelika 
paJnja. Izgradeni su poxehni I'ormulno-lo- 
gidki j'ezici iLiSP. PROLOGi koji irebu da 

C osluze da se oxaj problem uspeSno r:ti 
praxo. posiednji pristup reiaxunju p'o- 
blema xeiiadke inteligencije zasnixao se na 
izgradnji formalno-logidkog jezika koii bi 
obezbedio zspesno sporazumexanje xixtc 
ma sa konsnikom-doxekom. Taj onxiup. 
xxedoci >mo, nije dao odekixuni rezulial 
Lpraxo nii torn pnstupu Japanci su odeki- 
xali da ce dan resenje pete generacije sa 
xestadkom inieligencijom. C wakom siuda- 
ju. pcij generaeija radunara ce znatno ub- 
rzati rad radun.lrskih sixtema. ocekuje se 
ubrzanje i do lOiK) puia. i 

PaZIjixom anabzom razxoja radunara i I 
radunarskih sixtema, grubo prikazano. uo- j 
daxa se da oxnoxni slruklura radunara i ! 
niegox nadin rada oslaju nepromeniem, niii i 
ce xe promeniii u radunarskim xisiemima 
pete generacije. Drugim redima. radunan 
xe koriste u sioJenim sirukturama arhi- . 
tekturaniu i na taj nadin sc posliie ubrzanie ' 
osixarenja programxkih zah' aij | 

Oxde treba istaci da su se iscrple lehnid- 1 
ke mogucnosii gusce integracije eleklron- I 
skih kola Danas se pomillja na kuritcenje ' 
biomulekularnih pojaxa za noxu lehnologi- I 
ju. kao osnovu za izgradnju neke noxe xrste I 
radunara. Isirazixanja su u zadeiku | 

Vestacka 

inteligencija 

O xtaje da se kaje Ma je to ..veMaCka in- 
leligencija"? Pojaxa prxih radunara 
naxela je mnoge naudnike da uporeduiu 
elekai njihoxog rada xa doxediiim. 1.' to xre- 
me mnogi su nalazili slidnoMi izmedu me- 
morije radunara i ljudskog mozga. funkciie 
logicko-prekidadkih kola sa funkcijama ne- 
uronu i neuronskih mreza. U to xreme de- 
kalo se na dan kada ce se osixarili ..xeMad- | 
ka inteligencija '. Od lada pa do danas bilo 
jr lixpona i padova takvih ushicenia. Pri- 
sustvujemo neuxpehu sadasnieg pristupa 
preko I'ormalno-logidkih jezika Prxo pua- 
nje koje se namece je : zaMo se nije uspelo" 

L' odgoxoru na ovo pilanje treba poci od 
sumnie u sredslxa kojima se doxek sluii u 
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anjil/i pnrodne imeligenci.ic. Sredsl^o ko- 
um it £o^ek sluii u anatizi pnrudnih poja- 

I me'ania ^a oslalim liudiuia. T^rdnja do- 
I '.oijno ncja<na ..naCin na koji koriili pro- 
' ^lore '.porazuiTie\an,ia'' - 5ta je to'.‘ 

' Odgoxor je dnua sloaen. Onxomi jcaik 
I ic ledan od prosiora kojim se >porazume- 
j lamo. Ima ih xisf proslori simbola (slo'a. 
I cifre. inlerpunkcijak maieinatiCki proslori. 
. TsuCni proslori i dr Kako ih korislimo? 
Irnenujemo elememe I radnje. lako da po- 
mos'L imena i radnji opisujemo sianja i po- 
las: ZnaCi. ssaki prosior if odrcden urede- 
nim parom. od kojih le jcdan skup elemc- 
naia iimenai. a drug! skup radnji (imenosa- 
nci. O'jkvi proslori »e na/iiaju: lopoloiki 
ill apsirakmi proslori. L' lakve prusiure sc 
nepras edno ukijuiuje i ner' ni sisiem. jer je 
on poiprosior pnrodnog prosiora. 

Opisani natin koriSceiya prosiora spora- 
aumesania nametnuo le odgoxarajud na<hn 
opisivanja pnrodnih pujasa. Iz siedeceg 
pnmcra ce sc vidcti iia lo zna<h. Ssi mi zna- 

. 1 ... ltd I'otisSi prasilnosi radnje. mi oso 
prasilo iskazujemo pomoeu opitih brojeva. 
• - s = 2 Ovako napisano prasilo sabi- 
ranja nazisa sc ..MODEf sabiranja. Ta- 
kas jcdan model je i iskaz: _Dr.o rasie", C 
sivari. nak natin sporazumcsanja sc zasni- 
sa na stsaranju mi^ela. pa smo ga nazvali 
. _pnncip siniezc modela". Kaksi ssc 
I slozem modeli mogu da budu ne mote se 
I ni zamisliti. Roman .le ..model ' ponaSanja 


jednog skupa hudi u odredenim uslosima. i 
to onako kako je lu sam pisac u ssojoj mak- 
ti sacinio. a on je dos olino sloien I more se 
opisaii samo refima gnsornog jerika. t 
reinicima su reti drukiiie uredene nego u 
modelima Ssaki jezik. Kilo gosorni bilu 
maicmaiieki. ima ssoja prasila uredisania 
elemenaia log .iezika Mote se zakilufili da 
su ’proslori sporazumesanja neuredeni. a 
Cosek ih ureduje preko modela. kako mi lo 
nazisamo - iskaza. Dakle. izmedu dsa Co- 
s'cka se nalaze proslori sporazumesanja. 
dok izmedu Coseka i prirode nema posred- 
ntka. Cosek je u sialnom Cvrslom dodiru sa 
sskru/enjem preko ssih ssojih Cula: kote. 
oCiju. ukiju. nosa. Jezika. 

Kako jc ostsarena la seza? Ssakako da 
je neophodno da ulsrdimo ponasanje ok- 
rutenja koje mi zovemo _pnroda". L' priro- 
di nema apsirakinih prosiora. t.' njoj su ssa 
siaoja i pojase osisarene medusobnim dej- 
slsom uCesnika. Jednuslasan primer. Drso 
koje plisa na sodi kreCe se pod dejsisom 
veira. V osoj poiasi motemo da uofimo 
neke jednoznai^osli. Dno je manje speci- 
flCne letine od sode i plisa na vodi. ZnaCi. 
medudejslvo sode i drseia odreduje ;ed- 
noznaCno njihose odnose. Siedi odnos 
drseia i seira. Ssi uCesnici u posmairanoi 
pojavi; soda, drso veiar zajedno svojim 
medudejsisima odreduju kreianje drseia. 
znaCi pojas’u koju posmairamo. 

L prirodi se sva sianja i pojase odredu- 
ju' uCesnicima. njihosim medudejsrsima i 
njihosim uredenjem. Priroda je jednoznaC- 



no uredena celokupnim uCesnicim.'i. niiho- | 
sim medudeisisima i uredenjem Pnrodaje 
psnpuno ureden prosior u celokupnom kre- I 
lanju ssih elemenaia log prosioroa. ler su j 
niihosi odnosi i njihosa krelanja jedooz- j 
naCno odrcdena dejsisima kojima ssaki ! 
uCesnik deluje na ssoje okrurenje. odnosno | 
na drugc elemcnie. Za opisisanje prirode 1 
na lai naCin nije poznal udgosaraiuci jezik. I 
barem kiroj javnosti. Takas jezik se pcija- I 
sio, a zasnisa se na nasedemsm naCinu po- 
smairania pnrodnih poiasa i nazsan »e jc- 

s'in posmairania pnrodnih poiasa nazsan i 
..princip dcisisa ". Osakas naiin opisisama I 
prirodnih pojasa iskliuCuie modele Ssako 
sianie i pojasa se opisuju samo niegosim | 

smairanja prirodnih poiasa gasija se kao j 
poiesknca u shsjianju ndnnsa Cosek pn- - 
roda. Problem ..sesiaCkc intcligenaie" jc 
upraso problem izgradnie laksog sisiema I 
koii hi bio u sianiu dj zameni Coseka irme- 
du prirodnng prosiora i apsirakinih prosio- ; 
ra. Oso je moguce pod usiosom da se iz- ' 
gradi -’siem koii hi imao lakse pniemnike ] 
spolinjeg dejslsa i irsrSne organe ko.il pod- ' 
ratdsjju (imilira.iui pnrodnc 


Oa li le 10 moguCe? Sisiei 
stanju da zameni Coseka u ii 
cu. piiroda Cosek apsir 


•pou 


s naCin uCenij koji ohezbeduje ! 
li. 2l posedo'.anie sposobnosli 
II : .'i razniiSlianie: • 


i rada. 


c duze 


sremena se. osde u Beogradu. radi na na- 
sedenim problemima. Lksperimenialno jc 
poisrdcno da je osisareno uCenie kakso se 
zahiesa. Teonjski je resen problem Csrslog 
koniakia sisiema sj okruzenjem L'slovi su 
se upravo siekli za daije neposredno ekspe- 
rimeniisanje. Predstoie prakiiCni ekspcn- 
inenii osisarenja siesii i razmilljania. Nad- 
amo se da ce SIZ za nauku SR Srbi.ie imali 
razamesani.i za flnansiranie osih eksperi- 


Prisiup kojim se resasaju pioblemi ve/a- 
ni za osisarenie seslaCke inleiigentiie za- 
snisa sc, osde u Beogradu. na nosom prin- 
tipu posmairania prirodnih poiasa. nazsan 
..pnncip dejslva ', Osai pnncip namece no- 

Cin razmisliania. nos gezik sporazumesanja 
Lpraso lakas pnstup i dobiient rezuliaii 
ekspenmenala ohrabruju. OCekuje se us- 
peh, jer se ostvaruie na onaj naCm koii se 
smaira jedinim. a to je podrazasanjem pri- 
rodnih reSenia 


Sa kraju se mote slobodno zakljuCili da 
nije poirebno posezisati raCunare i raCu- 
narske sisieme sa sesiaCkom inteligenci- 
jom. To su dve potpuno razliCile klase ure- 
daja. koji u svojim organizacijama i siruk- 
lurama koriste isle elektronskc sklopose. 
fak i primena sisiema sa sposobnosiima 
prirodne inteligencije ce biti drukCija. pa se 
mote oCekisdii da sisiemi sa inteligencijom 
korisie raCunare kao sredsiso kojim ce po- 
siizaii odgosarajuCe ciljeve. 
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Pise: Stsoko Popotit 


NHI IO\ 

I lui^i r 
7/ ic~no\ 
U^CLUi / 1 


I >amo nekoliko osnovnih podataka koje smo naveli u pro 
Amstrad-u lodnosno. na nemaikom triiStu. Schnaider-u) CPC 464 izazvaio je I 
izuzetno inieresovanje brojnih Oilalaca. Isio se deSava u Nemaekoj. Velikoj I 
Britaniji i drugim zemljama Evrope poslednjih meseci. Po svemu sudeci. 

- 1 - 1 . r:... i^j.pi opreme je naSinila dobar poccz. IskorislivSi viSegodiSnje I 
••'■*•'63 kucnih kompjuiera, dobro odmerivsi sianje na iriiStu i 
. . : proizvodnje do apsolutnog minimuma (raiunar >e skiapa 
- Juznoj Koreji od elettlenaia koji se jednostavno nabavljaju u najbliioj 
okolini). Amstradje lansirao kompjuter po meri ambicioznijeg korisnika 
kucnog rafunara i s izvanrednim odnosoin karakterislike cena Pri svemu 
odnosi prema poJencijalnim kupcima s izuzeinom painiom - 
"• - -spunjava. a hardverska pro?irenju i softversku podriku 
iznosi u rafove prodavnica. Zaisia pnjatna promena u 
.!e Sinkiero'ih brzoplelih Spevirum i QL lansiranja 


bn^leska fii 
iniJavajuci iroSko' 


pona^unju p< 


SobntDi 



km 


naciju je moguce praviii. 

Naglasimo ovde da CPC nema ugra- 
len iziaz za kucni TV prijemnik (slo je. 
ia neki nafin. i logieno. s obzirom da 
■e prodajr s moniiorom). ali moguce je 
■■"■'• •<! 30 funli poseban adapter koji 


ko sam kaiemo. posle 
osih hvalospeva iz uvo- 
da. da |e CPC-464 po 
benchmarks tcslotima 



, SV-”.' 

moZda ceic poCeii da 
vf’ Predim 


Kompjuterski 


QL-a 


32 Kb RO- 
4 Kb RAM- 




IBM PC 

njatc u naSu objekii' 

(0 nu tehmCke pudalke: 

Ra6unar je organizov; 
tog ZHt'A procesora. im 
M-a za sisiemski softver 
-a, od Sega je korisniku 
od 42 Kh. Profe.sionalna 
d'oienim numerifkim se 
za todenje kurzora. ugr.ideni tasi 
Ion 1 Ciampana ploCa s eleklronikoin. 
Cine iednu ceiinu. Monitor, crno-beli 
ill kalor tzavisno od toga koliko sie 
spremni da uioZile u kucni raCunar), 
drug! je deo sisiema. I lu su jos samo 
dta kabid koji posezuju raCunar s mo- 
nitorom (jedan je za prenos slike. a 
lirugi nupuja sirujom elekironska ko- 
la). Take je CPC-464 izuzetno pogo- 
dan za radni slo zauzima minimatni 
prostor I ne sltara lo« uiisak prekrisa- 
juci radnu potrCinu broinim provodni- 

Amstrad. alias Schnaider. uz nabro- 
iane karakterislike ra.spolaie sa tri lek- 
-sl moda (25 redova sa po 20. 40 ili kO 
znakosa u svakomj, odnosno kolor- 
•grallkom s tri razliciie rezolueije: 200 
laCaka po veriikali i 160. 330 ili 6-tO ta- 
Caka po borizontali. InaCe. islovreme- 
no se na ekranu moZe videii da 16 boja 
IZ palele od 27. s koliko ma5ina raspo- 
la±e Na Zalosl. raCunar nc raspotaze 
sprite-grafikom, aii. zahvaljuiuci izsan- 
rednom izboru grafiCkih naredbi, am- 


Hi-Fi 



onske mogucnosii .Am- 
sirad-a su, Cini se. iznad 
poznatih karaklerisiika 
Commodore-a 64: iroka- 
nalni zvuk s rasponom 
aHwIod osam oktasa, mogud- 
konirole jaCine i hoje (iz BASiC- 
-a). Kao i ugradeni kvalileini zvuCnik i 
konekior za stereo sluSalice, odnosno 
Hi-Fi p^jaCalo. ono je Jio se olkriva na 
prvi pogled. 

Naravno. ove karakterislike obezbe- 
duju sec dobro poznaii AY-8'>t2 ton- 
ski Cip. ugraden i u Orit-ovog Aimos-a 
i u sve MSX marine. 

Palice za igru mogu bill bilo koieg ti- 
pa Atari Commodore, a iziaz za stam- 
paC jc lipa Centronics. 

Ako vam joi kazemo da CPC-464 
moie da piCe. odnosno Cila programe i 
podalkc s ugradenog kasetofona pro- 
gramski promenijivom brzinom od 
1.000 do 2.000 bita u sekundi. da sa za- 
dnje strane ima konektor za 3-inCnu 
Hiiachi-jevu diskelu. .ClamnaC. palice 
za igru. kao i konektor opste namene 
preko kojeg se mogu prikljuCivaii Vin- 
Cesier disk i drugi dodaci, nemojle mis- 
Itli da smo vam sve reklil Pravu poslas- 


m 1 Ui 

J U L 

SI I Reruliaii Benchinjrlis icsiovi 

BMl BM: BM.I BM4 BM5 B.MS BM' BMH PRU- 
SF-K r 

l-UCU 
r lu 1 

Amstrad 

BBC B 

yi 

IBM PC 
Sperttum 

28UA 1.’ 34 9.3 9.7 lu.1 19.3 3(14 34 3 147 1 

^M2 1.0 3 1 ?.3 8 7 92 13.9 21.9 5;.0 I4.ll . 

2S0A 4.8 8.7 21. 1 204 24lo 552 807 25^0 5*2 j 
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Amsirail. jedini od ••vih S-bitnih n- 
Cunara. svom programu Ma%‘lja na ras- 
polaganje £etiri medusobno nezavisna 
interapi tajmera. BASIC naredbe koje 
omogucavaju koriiilenje ove mogu^- 
nosti imaju oblik: 

EVERY <n otkucaja> GOSUR 

ill 

AFTER <notkucaja> GOSUR 

i one posle speciRciranog broja ol- 
kucaja lajmera granaju program na 
iralcni podprogram. Ove instrukcije 
posebno olak^vaju pisanje programa 
koji imaju potrebu da periodiCno pro- 
vere stanje nekih tipki laMaiure. u igra- 
ma ialju preko ekrana neki leteiii ob- 
jekl, itd. 

Kada smo vec kod programskih mo- 
guinosli Amsirada. recimo da on ras- 
polaie izvanrednim Basic-om engleskc 
firme Locomotive SoBware. Sintaksa 
vedne naredbi je itliCna onoj u Micro- 
soft BasiC'U no. dni se da je Conska i 
grafifika podrika znatno boija zahva- 
Ijujud nekolicini novih naredbi. Hvale 
je vredan i monitor program koji omo- 
gudava jednosiavnu komunikaciju s ra- 
dunarom, edilovanje i ispravijanje ko- 
risniikih programa. Listanje programa, 
prenumeracija programskih redova, 
spajanje vise programs u jedan i druge 
manipulacije. tako poirebne u progra- 
merskom radu. izvode se. uz pomoc 
sislemskog softvera, zaisia lako. 




pwfmmice 


no rekli da Amscrad 
koneklore za Slam- 
pad. disketu, pa dak i Vi- 
ndester disk. Sve su to 
karakterislike koje imaju 
poseban znadaj za one 
korisnike kudnih kompjuiera koji -pa- 
meinu maSinu" korisle i za Izv. ozbilj- 
ne namene. Istom krugu korisnika ra- 
dunara de, sigumo. biti drag podatak 
da. povezao s disketom. Amsirad ko- 
risli CP/M operacioni sistem. Sto znadi 
fin MMfgtnDUi / MTVGiev? 



I ogromni broj programa razsijen po- 
slednjih godina za ovaj sistem. 

Amstrad-ova 3-indna disketa ima ka- 
padlet od ISO Kb na jednoj sirani, Sto 
znadi da je na jednu diskelu moguce 
smestili .360 Kb podaiaka jednostav- 
nim okreianjem diskete i na drugu sira- 

Od softvera. namenjenog disk sisie- 
mu. na trtiStu se trenuino nulaze samo 
programski jezici (Logo.C. Forth. Pas- 
cal) i razlidili servisni programi. No. 
I najavljuju se u najbliioj bududnosti i 
I kompletni aplikativni pakeli. Soflver- 
1 ske kuce Tasman i Saxon upravo razvi- 
I jaju integralni paket s programima za 
I obradu leksta. kontrolu baze podata- 
' ka. poslovnu grafiku i unakrsna izradu- 
nuvanja (spread-sheet). 

No. na kasetama se vec naiazi prill- 
dan broj programa za novu zsezdu 
8-bilne scene. Tu je peinaesiak igara. 
all I vise ..ozbilinijih" programa: Am- 
^ sword za obradu leksta Islidan Spec- 
I trum-ovom Tasword-u. i uopSie - naj- 
I vedi broj Amstrad-ovih programa je 
I dobijen preradom Spectrum-ovih). 

' Amsaic za unakrsna izradunavanja. ne- 
I koliko asemblera. ltd. 


Zskljacak 

E ez obzira koliko rad 
kompjuterskih dizajnera 
na novim S-bitnim maSi- 

danas. kada l6-bitni pro- 
cesori posiaju svakod- 
nevna pojava. Amstrad CPC-4<(4 poka- 
zuje da i na ovom podrudju ima joS 
j mesia za ozbiljan rad i uspeh. 

I Amsirad je izuzeino dobro odmeren 
' radunar, s cenom i karakteristikama 
I kojima je sivamo leiko odoleti. I da 
I nije nova maSina. bez dovoljno istesti- 
j ranog pona&znja u duioj eksploataciji i 
1 sa malim izborom softvera u ovom tre- 
: nutku, mogli bismo vam ga preporudiii 
bez i najmanje rezcrve. 

No. op$ti utisak da je red o hardver- 
ski dobro uradenom kompjuieru, sof- 
iverski inteligentnim relenjima (pogle- 
dajte benchmarks testove diji rezuliaii 
u najvedoj meri zavise ba$ od sislem- 
skog softvera) i da proizvodad nije iza- 
Sao na liliite radi kratkotrajnog ..gos- 
tovanjat 


Kao podatak u priiog Amsirad-u. re- 
cimo da se radunar u Zapadnoj Evropi 
izuzeino dobro prodaje i da ga je leiko 
naci u prodavnicama. A lansirano je 
vec 200.000 marina. 


Tebnicke 


karaktemtike: 


CPU: 8 bilni Z80A na 4 MFIz 
ROM; 32 Kb s Locomotive Basic-om i 
Amsirad operacionim .sisiemom 
RAM: 64 Kb. od dega korisniku do- 
slupno 42.5 Kb 

slika: 36 cm monohromatski ill kolor- 
-monilor. uz poseban adapter i kueni 
TV prijemnik: iri leksl meda sa 25 re- 
dova i 20. 40 ill 80 karaktera u svakom 
I redu: grafika visoke rezoluvije u tri 
moda: 200x160. 200x320 i 200x640 
ladaka: 16 boja. 

ton: tri nezavisna kanalj s rasponom 
od 8 oktava svaki; konirola boje i jadi- 
ne iz Basic-a: ugraden zvudnik i ko- . 
neklor za stereo sluialice. odnosno po- 

kaselofon; integralni deo sisiema: brzi- ^ 
na prenosa podaiaka i programa pro- : 
gramski seleklibilna (1.000 do 2.000 bi- 
la u sec) 

disketa; 3-indna ..hiiachi", 180 Kb po 
strani:' s disketom se dobija i CP'M 
2.2 verzija. kao i Digital Research Lo- 
go- ! 

imerfejsi: za palice za igru (Joystick). 
Centronics za Stampad, stereo tonski 
iziaz. RGB monitor, konekioi za Vin- I 
desier disk i druga pro^irenja. 
dimenzije: taslatura 570 x 165 x 70 ! 
mm. monitor 365 x 360 x 340 mm 
teLina: taslatura 3,4 kg, monohromal- ■ 
ski monitor 6,3 kg. a kolor 10.6 kg. I 
adapter za TV prijemnik 1.6 kg. 
cene: 239 funti (899 DM) sa monohro- 
matskim, a 349 funti s kolor monilo- 
rom : adapter za TV prijemnik 30 funti, 
disketa (prva) 200. a druga 160 funti 
proizvodad; JuZna Koreja za Amstrad 
Consumer Electronics 
Kontakt adresa; Amsirad, 169 Kings 
Road. Brentwood, Essex CMI4 4EF. 
England 
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ftp? n/D i^oni^'ERTERinn 



20 CLS : INPUT "Upisi minimsln 
"jgj PRINT AT 10,0? 


1;" Za 


kraj upisi 0 PRINT AT 0,0s s F 
□R c=m TO 1000: PRINT AT 21,0;"0 
tpornik broj " 5 c 
: INPUT "UPISI DTPORNOST '‘;d(c} 

: IF d (c ) '0 THEN NEXT c 

30 CLS : INPUT "Upisi dodatni 
otpor B='';bs CLS 5 60 SUB 1000 
35 CLS s PRINT FLASH l 5 "D'‘; F 
LASH O;"odav«nje novih otpora": 
PRINT : PRINT F 

LASH FLASH O; "svrsetak pr 

Dgrama"! PRINT ; PRINT FLASH 1; 


90 CLS : PRINT AT 0,7; INVERSE 
15 "A N A L I Z A" 

100 FOR +*1 TO 10; FOR i=l TO c 
-8: LET a*d{i)*b: LET e=»0! FOR n 
=1 TO B; LET a(n 
>=INT < (l-f / 1000*2-' <n-l) >*a*2-<n 
-l))-b: LETc(n)=INT (<l+f/i000* 
2''<n-l> )*a*2-'<n- 


130 I 


os "ri 


ntovanje >Hrir...er; ; h' 

PINT s PRINT FLASH l;"I"j FLASH 
O; "spisivanje v 

rednosti otpornil.a": PRINT : PRI 


1 1 


■it" 


'■ k=i TO c: IF d(k!;s=g AN 
D d(k)>=a<n) AND d<k)<®c(n) THEN 
LET b (n) =d tk ) : 

LET e=e+l; GO TO 150 

140 NEXT k: GO TO 170 

150 IF e=B THEN GO TO 2000 

160 NEXT n 

170 NEXT i 

ISO NEXT f 

190 PRINT "NEMA RESENJA": GO TO 
4005 

1000 FOR m=l TO 1000: IF d((n}>0 


THEN Dll 


40 IF ^ 

TO c-ls LPRINT d (n 
PINT 
50 IF 


LET I 


'10 LET dl*' 

OR e=»l TO ffi-i: FOR n=l TO «i-l 
1020 IF d(n><d AND e=l THEN LET 


TO 9 

IF lNk:EY* = "fl" THEN 60 TO 2 
60 IF 


fl(n)<d 


1025 IF d<n) Vd 
LET d=d(n> 

1030 NEXT n 

1040 LET B!e>=d! LET dl=a; LET d 


= 1 ' 


TO I 


; 0: GO TO : 


PRINT d(n>: NEXT 


1050 NEXT e 



1070 

2000 FDR ... 

; LET a!n) = INT <(1— f 
) >*a*2-<n-l) )-b: 

LET c(n) = INT 


PRINT ; PR 


00 ; 


2070 IF 


TO 2060 

3000 PRINT INVERSE 1, "PrintertP 
/N)7" 

3003 IF INH'EY*="p" THEN CLS ; F 
OR 1 = 1 TO Bs LET # (1 )=a*2''(l-l )- 
b: PRINT ! PRINT 

INVERSE OjINT ( 10000* <tj < 1 ) / + 

(l)-n/(2-<l-l)) 

)/100j NEXT 1; COPY z FOR n = 

1 TO c-ls LPRINT eJ(n)! NEXT n- L 
PRINT ; GO TO 30 


) TO 3 


3007 GO TO 3005 
r^SOlO FOR i=l TO 
yit IF b(i '=d (n) 

<c-i > : LET d ic-i 
1=0: NEXT is GO TO 4000 
3020 NEXT n 

4005 PRINT 


i ri=l TO c- 
LET d<n>=d 


: PRINT 
E l;'-Z"5 
itivanja 
4010 IF 


4030 BO TO 4010 
5000 CLS ; PRINT AT 10,0;" 


; "Otp 







za C64 





^ ^KE™3r?jTEEK753”!''A"NDi^^^^ "*^"'' 

|de B yz<Dii sl«<kct vrtdnosii: 0,16j:,64.. ,;40. a sa- 

- 3, a u dnige vtslnoai A opsei st 


ki>d COMMODORE W rjalikuitmo cn glaine 'rut rli (iMl>0)nr koior mod. irtba da utadimo slfdece 
tkrini ill Karakier displai mode: (3 1 Ektan lisokt rc- POKE 532'0,PEEKl533TI)lORIA 
aolucie.i’iSprajloit. Sia'ljanjeoi \rtdiio>ii (O-ISi u Oriecc adir^e' 

\«ja NjekranoiBkod COMMODORE M ojlvartna 33:81.53:8:,53285. i konSctnjem Color RAM a 
K urponuK VIC II tipakon koniroliit lokkuncmon- i55>«- 562951 dobijamo ie^ent boie C oitiin modu 
)e. Kako COMMODORE 64 Ima 64 kb. naipreinoraino karaktet jt defmisar u toirnalu. 8 laiaia po lertikali i 
da odredimo koji deo irfmorii* ct bm pod konirolom 44 laJke po honioniali (dok jo u normalnom modu u 
OMagiipa. To tadimo na slritci nafin: kvadraiu (9 * 8|. 

POKE 655'’*.PEEKl5b5’8lOR.3 POKE 56576.(PE- 
EKi5d5‘6)ASD252lOR A Ekr» •iaokc niotKijr 


likiiin konVctnia koior inoda raspolaierao ^ in bOK 
hojom podloge 

Uiovrrmeno. na ckranu moierno ua konltohCemo r 
razIiCilib ^praiio'.a imo2< i ^ikc. ali lada program mora 
da >e piJe u tnakioskom jcnkui. Svaki sprajl po polrtbi 
moaemo da u'ecamo du puia. i lo po hcnznmali. po 
lenikdll, ill 1 po honaoniali i \cnikalL Spraiioii >o oz- 
naPeni brojcitma od U-'’ i da bltmo ill kondili moramo 
pr%o da lb .ukl|ii6imo'. klo pinimo na aledaa naCin 
POKE 53;69,PEEK(53:6‘>IORj:Ai 
gde A ima vrediwiii od 0 do 7 u zaiisnoMi od loga koii 
sprajl iciimo da .ukijudimo" Ako pak kelimo da koriv 
limo koior sprajlosc olkucainio 
POKE 5>:76,PEEK(53;''6iORi:Ai 
Krnarijr spriju po ekranu jt iauacinn prtciano 
bpra.il mozc ici 512 ladaka po honzomali 1 256 la^aka 
po senikali Adrcsa za kreianje <pia|losa 't lulaae u 
basoviraa 53248 do 53263 1 lo tfdom za sprajto'.! od (l 
do ' pno po bonzoniali. a zaiim p« vrmkali. lakode. 
konsii sc adrcsa 53264 ilakozsam MSB rr|hlacl Oiji 
ssaki hii konirolisc kreianje pojedinog spiajla po hon- 
zoniali iiu laj nadir je omogucena precunosi kretania 
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SKOMSMON'S BAZIQl 




Plic: Aadrija Kolundik 

V id'nici kompjuiera Commodore 64 \erQ- 
'aino ju uspcli da it snadu zahtaljujuci 
uputsivu ka;e su dobili m svo; r<i6urur sa 
dijalekiom bejdka. kojim Commodore 64 govo- 
n. Mnog) od njih 'leoprave \rlo ozhiijne progra- 
, me u bejziku i pokuiasaju da naude masmskfje- 
! zik Meduitm. mall je broj onih .lasnika racona- 
] ra Commodore 64 koji programiraju u SI- 
I MON'S BASICC- to t«J posebtiom dijalekiu 
' bejrika, pred'idenom u kompjuier Commodore 
64. koii \am doz^oljdu <>ii< od 100 no\ih in- 
sirukcija. To je prakiifno proSireni siandardni 
. bejzik ikoji u s\akom irenuiku kiasidno moieie 
[ korlsiiii. znaci. osnoMii set bejzik komandi i da- 
' jje sioji korisniku na raspoUganjui. smeiien u 
Commodore 64 i sa po>ebnim grupama in>iruk- 
. cna koje «{ odnose na grai'idke I muzidke moguc- 
nosl) Commodorea 64. zaiim njego'e mogucnos- 
il pn radu sa diskom. sinngovima. 'prajioMma. 
I konirolama loka izsriavania programa. lighi- 
•pen-om i komandmm paiicama.. 

SIMON'S BASIC je program koji roozeie na- 
. baMii na kaseii. diskeii ill u kanndku Ako ga 
I nahaMie na ka'Cii ili disked, poirebnoje ucitaii 
j ga na klasidan ladin. all pn lom gubiie onoiiko 
vremena koliko je poirebno da proiekne prill- 
kom unoknia programa u memonju. L' sludaju 
da imaie Simon's basic u kanridzu. odnosno u 
' epromu koji se direktno pnkhuiiuje na ulazni po- 
I n idseg raiunara. ne gubite \reme prllikom u6i- 
' idvama. ler je pii prikijuinanju kanndda pro- 
. gram dirckino u memoriji i spreman je za pn- 
hiaunie odgovarajucih naredbi. 

Ako posedujeie program na trad, udiiavate ga 
■ sa klasifnom insinikcijom: 

LOAD.SlMON'SB.ASlCi-^ obaveznopri- 
I tiskanie RETLR.N'i 

; 1 sluiaiu diska. lerzijo programa SIMON'S 

! BASIC, snimljenu na diskeii. uciusaie sa: 

I LOAD -SIMON'S BASIC". ?(-i- RETLR.N 


P osle isprasno udiianog programa. kompju- 
ier ispisuje komemar RE ADY. 5io znati 
da je program udiian i da je kompjuter 
spreman za izvrsasanje odgovarajucih naredbi. 
Poiom ireba vianovati SIMONS BASIC sa 
RLN insirukcijom ikucanjem le narcdbe slovo 
po sloio. a ne pniiskanjem tasteta na kojem pi^ 
Rl'Ni i na kraju ponovo priiisnuti taster RE- 
TL'RN. koji u itvari najfeice konstimo i to pn 
svakom unosenju neke od insirukcija - bilo u 
bejziku. bilo u masinskom jeziku. Posle ovoga sc 
menjaboja ekrana i slova na njerauiekran je be- 
lt boje. a slova cme. je mnogo pnjatnije za 
rad nego u slutaju poieine plave kombinacijc 
boja. koja se posuvija po ukijuv'enju kompjuie- 
rai. Na ekranu je sada promenjen komemar koji 
se usposiavija po ukijuienju radunara. Sada ima- 
ie svegd 3ll'^l9 slobodnih bajia u koie modeie 
smesini va$ program ili podatke. .Medutim. ova 
kolidina memorije je sasvim dovoljna u vrio oz- 
biljne pregrame u sludaju da ih kvaliteino i raci- 
onafoo ispcogramiraie t u prouv ootn vam tu me- 
ga ni gigabajil nece biti ^ovoijmi. Zaio je vzio 
vaino dobro naudiii programiranje i mogucnosii 


Nni n 

I luiyi _ ^ 

KSGRpjmiUl^^ll I 


iC7ity 


svake od insirukcija kaao bi program! koje pta- 
vile bill iio sadrLajmji na malom prostoru n" 


L' siudaju da ste ovaj program dobili snimljen 
sa programom koji ubrzava rad vakg kasetofo- 
na (TCRBO TAPE ili FASTOML'L). poirebno 
je da ga utitaie sa odgovarajucom komandotti za 
ubrzano udiiavanje namenjeno prilikom korisce- 
nja ovih programa. 

•*- L -SIMON'S B.ASIC (taster sa sirelicom 
' ulevo i slovo L. aktiviraju ubrzanu naredbu LO- 
ADi- 

' Program Simon's basic je moguce uvek iznova 
reseiovau preko msirukcije koja. inade. slu2i za 
bnsanje I bejzik i masinskih programa koji su u 
memoriji. 

SYS 5473S 

Na lasiaiun radunara Commodore 64 sa desne 
'irane se nalaze detiri lasiera i lakozvana funkci- 
onalnai koja na sebi imaju oznake fl. f2. f3... do 
fS. Svaki od lih lasiera ima praktidno dve funkci- 
ie. 10 jesi moie se akiivlraii same pojedinadnim 
pmiskanjem samog lasiera ikada aktivlramo 
tunkajc fl. 13. f5. i Pi ill pritiskanjem isiih taste- 
rj uz pmisnmi taster SHIFT ikada aktivlramo 
I'unkcije 13. f4. f6. fSi. 


SIMON'S BASIC vam dozvoljava ukupno 16 
razliditih mogucnosii preko ova 4 lasiera. ako Za- 
jedno sa njima priiiskaie pored SHIP tasiera i 
krajnji levi taster u donjem deiu lastature. na ko- 
jem je oznaka Commodore - ovog zasiiinog zna- 
ka (to je lakozvani LOCO taster C=> ii 

FLNKCiJA PRITISNL'TI 
Fl Fl 

F3 SHIFT iFI 

F3 F3 

F4 SHIFTiF3 

F5 F5 

F6 SHIFTiFf 

F’ r 

FS SHIFT if 

F9 C - i Fi 

FlO C-SHIFTiFi I 

Fll C-iF3 ] 

Fi; C - SHIFT i Fl ! 

FI3 C-iF5 I 

FI4 C = iSHIFTF5 I 

FI5 C - 1 r 

F16 C- SHIFTiFf 


M nogi vidsnici kompjuierj Commodore 
64 ne razumeju praktidnu primenu 
ovih funkeionaimh lasiera. Da odmah 
objasnimo njihove mogucnosii i nadin primene 
Svaki taster na lastaiuri je kodiran odredenim 
kodom. Pc pniiskanju bilo kog lasiera. o^deni 
dckadnl broj. to jest kod pod kojim se taster po- 
smaira. u operaiivnom sisiemu se smesia u mik- 
roprocesor. L oduosu na laj kod kompjuter ' 
..shvaia " 0 kojem se lasieru radi, i izvrSava odre- 
denu msirukciju till ispisuje slovo. broj. grafidki 
simboL .i koji « na tom lasieru na ekranu. i)i 
skade na odredenu programsku liniju deHoisanu 
samim programom. ill izvriava neku drugu fun- 
kclju. Mozeie. na primer, zadaii program u ko- 
lem posle pritiskanja lastera sa siovom A il pr^ 
poznavanja koda slova A koji je dekadni broj 65 
iz siandardnog .ASClIkoda. kojim se kodiraju 
ugldvnom svi kueni radunarii kompjuter naeria 
neku sliku na ekranu preko posehnog podprog- 

•ASClikod funkdonalnih lasiera je t>d 133 do 
144 1 program koji vam omogucava da saznate 
pojedinadni kod svakog lasiera glasi: 

5 PRINT ..PRITISNI NEKI Fl NKCIOS.ALN! 

TASTER- 

lOGETXS 

20 IF ASC (XS)-i33 OR ASC lXS)-140 
THEN GOTO 10 

30 PRINT ,.ODCOVAR.AJL'Cl ASCII KOD 
L'PRAVO PRITISMTOO TASTERA JE'- 
ASCi.XSl 
40 GOTO 5 


P od svakim od ovih lastera moguce je uba- 
cili neki sinng ili insinikeiju koju zeliie 
desde da konstiie u piogramu. Na laj na- 
din moLeie isprogramiraii 16 razliditih komandi 
koje poziiaie jedRosiavnim pritiskanjem odgo- 
varajuceg lastera. Ako osim pozivanja komande 
2eliie i njeno tzvHenje koje bi. inadc. obaviii pri- 
liskanjem RETURN tasiera. dovoljno je da is- i 
programiraie lunkeionaini taster na odogovara- I 
judu naredbu I da pri lom dodate kontrolnu ko- ! 
mandu CHR $ Il3i. koja se odnosi na auiom.ai , 
sko akiivifanje lastera -RETURN". i 

Naredba KEY se zadaje u sledeeem rormaiu: 

KEY n. -String" I 

n - neki cell broj od i do 16 
string - slovna promenljiva iii instrukeije sa 
maksimalno 15 karaktera u sebi 
Na primer: 

KEY 1 . -PRINT' i:*34- 

KEY .3. -PRINT' 23 -r i: - 34 -f- 9 ■ 1- -1- 

CHRSil3) 

KEY ■- -LIST - IvIO" 

KEY 8. -RUN CHRSil3i 
Ova Insirukcija se more dali i u okviru progra- 

100 KEY I. .LIST -1- CHR Si 13) 

200 KEY 2. ..GOSLB " 

300 KEY 3. ..PRINT' 

400 KEY* ..OPEN 1.8.15' 

U sludaju da Imaie diskdrajv. sigumo ce vam 
kodsliii sledtca instrukcija: 

KEY t. ..LOAD- -6 CHR S(34i -I- -S' -I- - 
CHR S (341 -I- -8" 

SvrTKOMPJinERA NCVSmR tSSi 


Znici na\oda sudellmianiprcLo ASCIlkoda 
deUdnim brojem i4. pa je u lih razlo^a upoi- 
rebijena o\a insimkcija sa naredbom CHR S 

-’JlUNtbi. 

E'o pnmera koii ce vam omoguciii da program- 
ski isprogramiraie vak funkcionalne lasiere na 
konkreine insirucklie prcko Simon's basica. 

ICO iSPL'T ..I'SESI REDN'l BROJ TASTER.^ 

KOJI PROGRA\1IR.\S': N 

ilO |\PIT -LSESI NAREDBL KOJA SE 

PR!DRL'2LJE TASTERL':-:ZS 

i:0 PRINT .DA LI HO^ES AL'TOMATSKO ' 

PRITISKANJL TASTER.A RETURN POSLE ' 

AKTIVIR.ASJA EL'NKCIONALNOG TASTE- 

RAiD Nr.'" 

I30GET'^S:IF\S< >..N"A\DXS< > 
.D’THEN |iii 

140 IE \S < > ..D" THEN 2S = ZS 
CHR\" 

150 IE'-lEN iXSi < 16 THEN TO 
j 160 PRINT .D02V0UFN0 JE MAKSIMAL- 
! NO ru SLOVA L OKVIRL NAZIAA FLN- 
i JCCUE JEDNOC TASTERA' ":GOTO 180 
i l60 PRINT .DA LI HOCES PROGRAMIR.A- 
I NJENOVOG TASTERA iD Nr’’ 

I 190 GET \S IE'XS< ?^.N"ANDXS< > 

■ J'THE-N ro 
I rw'IFXS = ,.D- THEN 100 

P rcko naredbe DISPLAY' moLcmo prcgif- 
dad ^adrLal ssakog funkcionalnog [asicrj 
ako le on programitan. I sludaju da sc 
I pod nckim lasienma nalaai odgoxara.iuca fun- 
j kciia. posic dVinirania insirukcije DISPLAY na 
I ekranu ?c poiasliuic siedcc komcniar: 


KEY 1 .. PRINT- 
KEY 1 

KEY 3. .3 • 4 .V 
KEY 5. ..GOTO" 

KEY 6. -GOSL'B" 
ltd... 

Spisak osih funkciia pod funkcionalnim lastcri- 
ma jc mogucc odsumpaii i na phnicru prcko od- 
fosarajuce kombinaqic naredbi koje akiisiraju 
som pnnier: 

OPEN 4,4 • C MD 4 DISPLAY • C LOSE 4 iza i 
selika siesai ill • 

OPEN 4,4,- : CMD 4 : DISPLAY : CLOSE 4 . 
iza mala slosai | 


K ada le pciircbno ukucaii ncki dugadak lis- 
ung u sluC'iju prasljenja ozbiijnog progra- ■ 
ma. srio jc nczgodno itaino vodid raduna 
0 rcdnom broju programskog rcda i koraku Iz- 
tnedu rcdoia L lom sludaju prcko Simon's basi- ' 
a mozeie da akiisiraic ALTO insirukciju u ko- | 
io] zaddjeie -amc broi pnog programskog rcda \ 
Loji nasodilc i poiom korak koji predsiaslia raz- 
■ roak izmedu logpodeinog i ssakog ‘ledcceg unc- 
senog programskog rcda. Kompiuter kasniic 
um numcnk ostalc prugramskc redose i sodi | 
racuna o n.iihosom razmaka. j lak zadaiak jc da i 
samo unpsiie ndgosaraiuce iftsirukci.ic Kada »u I 
zasrkili sa unoknjcm issirukcija u tednoj pro- 
gramsks'j iiniji. priiiskaniem lastera RE^RRN . 
ida bi sc laj programski red smesdc u mcmorijut 
posiaslja « redni broj sledcceg programskog re- 
da. koji sc unosi u mcmon.iu racunara. 

Formal ovc insirukdie jc siedecr 


ALTO »,> 

X - rcdni broj prsc programske linije od kojc ak 
liviramo aoiomaisko numensanje programskih 
redova 

\ - korak irazmaki izmedu ssakc sicdecc pro- 
gramske linijc lodnosno broj koji sc dodajc na 
redni broj preihodno unesenog programskog rc- 
da). 

Na primer. ALTO 100,10 ce akiiviraii brojsd 

programskib redosa u kompjuieru lako i(o ce se 

pna linija posiasiii na redni broj lOO. a ssaka 

sledeca koju unosimo. bice na lokaeiji za 10 bro- 

iesasiie.(II(i.i:0.l3Q. 140...I 

AL TO I5W.I0 

1500 PRINT 

1510 PRINT 

15:0REM 

1530 REM 

1540 PRINT 

1550 PRINT 


itd 

Poslednti programski red knji unosimo u me- 
moriju radunara. moLe imaii maksimaian redni i 
broi 64000. 

Prekidanie rada oAe komande mozemo izsriiii ; 
pii.iskatijem lasiera RLN STOP i RESTORE i i 
poiom moiemo unosili sledece programske re- j 
dose po proizsolinom rcdosledu 


L sledecem broju nasiasljamo sa Ikolora SI- 
MON'S B.ASIC. gde cemo objasniii nose in- 
sirukciie i demo programe koji olaksasaju pro- 
gramiranie u nsom nosom basic dijalektu. 






NO I 

I inu 


I5PEC- 


Tab*lmml pngiM otnovnlh podataks 
o mlkfO‘ra 6 unartma, bat ebt/ra kollko 
bio alromatan flnipm Informaeljama 
(ocanama radnih karaktarlatika, 
kralltata programakog jatlka I 
oparaelonog alatama, funkelonalnoatl 
bardvarakih raianfa. ltd.) moia 
korisno bW upotrablfan kao orijantlr 
prt donetan/u odiuka o kupovlnl. Zato 
vam dafamo tabalu a podaelma za 20 
nafpopulaml/lh lldnih / kudnih 
kompfutara. 
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Dialog 20 


Gsisliaqa 


iMPC|r 


TJIR- 

Orao 




B,p.ru. 


S.P,Fo,C 


Commodore 16 




Stampaci. 


Spoljna memonja: 

K - Kaseloton 
D - Qisketa 
MO - rnrkfiw1'’a(V 


B - BASIC Lo - LOGO 
P - PASCAL PI - PILOT 
LI - LISP F - FORTH 


-1 Aft-lb^ >> 


N 


< :v. 




Pi 

512x36 

6x^66 


C/S 


D{5.2S‘,«3k) 

2x(lS 

1750 C 


C 

Wm» 

»x0 

8 

TV.B 

+ 

m 

C 

mt 



320 x 200 

25X-4C 

16 

TV, 6 


K,D 

C 

130 £ 



320x 200 

25x40 

16 

TV.B 

+ 

HD 

|C| , 

199 E 



320 x 200 

25x40 

16 

TV.B 


K.0 

c 

2S0£ 



256 x 192 

25x60 

- 

TV.C/B 

+ 

K.D 

flS 

130.000 



64x46 

16x32 

- 

TV,C/B 

- 

K 

- 

40.000 


lo 

640 x 200 

25x80 

16 

C/B.B 

+ 

K.D 

c 

20003 



040x200 

25x40 

16 

TV.B 

+ 

HD 

c 

1.000 3 

SADISKETOM 


64x46 

24x48 


TV.D'B 

+ 

HD 

- 

100.000 




-tUth- 

— r- 

TRir- 







*• ItT-tS- ' 







f 

256 x 128 

24x32 

- 

TV,C/B 

+ 

HD 

RS 

80.000 



240 x 200 

27x40 

B 

TV,B 

+ 

HD 

c 

170£ 




j Piit: haa Ctrtniir 

Makaze 

:za 

program 


rniimskog piogrBmi duiine 
■II I. '5 baiia. koji poSinie dj 4e 
u memoniu od jdrese 

Niji ;dno^id'ni|e le njipre 
presniiii') ■.liku l>a<etu pre- 
molaii na molo gde pOiJinje 
smmdk '.like i otlucamo LO 
AD 'SCRFENS SA- 
[ \tiii’M-.l.'SCRSCR"SCRf- 
1 tAS 

j ' Sdda ve iroiemo pozabaxiu 

uiaMnikim progrjpiom duk ce- 
mo ^e (JAblC-u posxeiiti na 

Problem kod maSinskog 
programa .ie u njegoioj duiini 
Za rjd '<1 mikrodrapom Spec- 
irumu lepriSAVf i LOADin- 
‘irukciiama neophodno bar 
5^4 baica 'lobodne memonie 
-Sa 10 hi iiehalo dodaii joi 
Jiiimu pnsuinog BASIC prci- 

reklnih in'.irukciu- radni pro- 

du adre»a igde se inaie 

nalari pofeuk BASIC-aj i 
-44i>o nema do'oljno me^ta za 
-'c nabroiano. Znaii. program 
ne mo^emo uCitati odjednom i 
'nimiii ga u lednom delu Reci 
cere da ga onda ni ne mo^emo 
prebadii na mikrodraji Pa 
ipak, naCin posioji; preseci ce- 
mo gj na J dela i udiaii ih |e- 
dan po iedan Pn lome cemo 
Ipak moraii da retime jedan 
problem. N'aime. kako god mt 
uCila4alt .'eo program, u jed- 
nom III u viie delo\a, !.\uki od 
niih mora doci laihio na 4»oje 
me>lo u memoriji da bi na kra- 
lu. ^klclplfeni. i..pra\no lunkc^ 

Spectrum u toku udlacanja 
programa ^a mikrodrajia. Ma 

' Retenieje \rlo prosio- jedan 
od deloia befenog programa 
udiaima na nekc slobodno 
' 26 
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0 


memu «e iz pr4 0g broia 
..S\'f.lA KOMPJLTt- 
RA" ?naiu >ledeci poda- 
1.1 ce od BASIC 
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Premeiltaje crio dugih progrimt na mikrodrajc ill onih pro- 

gram! koji su dobro rasliceni. kompliko^an je posao. Polreboo je 
kODibinoiali d>e 4t»ari: dobro pozoaiaBje mafiakkng programira- 
Dja I dobro poznaianje Sperinima radi skidanja zaitiie. 

I daljcm tekstu bice diti primeri premeilaaja diaju programa 
od kojih pr>i. SCRABBLE, nije poaebno iiicen. ali je ^amom «o- 
Mlidnom dobro ohezbeden. Dnigi je MATCH POINT, koii ie 
I..4I ^ cc-o.oo. r ,oga je zrilice. na poseb.a m- 


cik duti od SCRABBI.E-a. 


Slohodno mesto u memunii 
se samo pa »ebi namece; dis 
plei, Dakle. preseci cemo pro 
gram na d\a dela od koj^ cc 
dnigi bill mnogo \eci od 
prvog. ali ipak lakat da Spec- 
trum moie da ga ufila bez pro- 
bleira sa mikrodrajva Zaiim 
cemo pr;i deo uiitali 4a mik- 
rodra^a u dispiej i matmvkom 
rutinom ga premeiliti na nje- 
goio pravo mesto. 

ZnaCi mozemo prici -4eCe- 
nju" programa koie -.e mora 
uradiii iz matinca. na dedeci 

U nesue program br. i koji 
ufila\a ceo maiinski pro- 
gram I seCe ga na d\a de- 
la, pr. i duiine 2lX)() bajia 
i drugi duiine 3SiJ,A5 baita. 
Program une^iie kori4ieci bilo 
koji a'embler lautor ovog lek- 
sla kori4ii DfVPAC.ti i asem- 
blirajte. 

Zaiim oikucajte CLEAR 
:4.AM- RANDOMIZE I SR 
2.1296 i pui^lile traku laCno na 
meciu gde poCinIe tnimak ma- 
iir)4kog programa. Kada uCila- 
tanje zavrsi. siaiiie praznu ka- 

dela. scartujie ka^eiofon 
snimanje i pnii»ime CAPS 
SHIFT 1 BRF.AK kao da pre- 
kidate BASIC program. Spec- 

pr40g dela. Zaiim napraci 
pauTu i pono'o priii4ni 
CAPS SHIFT BREAK da 
4nimi[e drugi deo. 

D a 4ada ove delove uCiiaie 
i vpremile na mikrodrajv. 
unesiie program br 2. 
asembhrajte i otkucajie 
RANDOMIZE LSR 2.t296. pa 
pusiile snimak prvog dela. Ka- 
da se uiiia. olkucajie SA- 
\E*-M-;l.-DEOr-CODt 
SIKKI0.2000. 

Zaiim unesile program br. 3. 
asemhiiraite i oikucajte CLE- 
AR 26399:RANDOMIZE 
L'SR 23296. pa pusiiie snimak 
drugog dela Kada se utiia, ob 
kucajle SA- 

VEif.‘Ar;h'DF.02'C0DE 
26400.39J,3< 


PPO'^H BR, 2 PR03RA« 3R. 3 


t ' GRAH 3R. 1 


0S3 25296 
LD IX, 0 
LD DE,17 
XOR A 
30F 


ORG 23296 
LD IX. 50000 
LD DE,2000 
ZOR A 


ORG 23296 
LD IX,2&4M 
LD DE, 39155 
XOB A 


JP 1366 JP 1366 


PROGRAM BR. 


ORG 23296 
LD SP, 17000 
LD rx,23659 
LD DE.ttlBTe 


CALL 1366 
LD IX.2A4«0 
LD DE,A1135 
LD A. 255 
3CP 

GALL 1366 
CALL 8020 
JR O.LOOP 
LD 11,24*00 
LD DE,2000 
XOR A 
GALL 1218 
GALL 8020 
JR G,L00P1 
LD 11,26400 
LD DE. 59135 
XOR A 
JP 1218 


PROGRAM BR. 4 
10 BORDER liGLSAE 26399 

15 FOR 1-0 TO lerRSAD A: POKE 
23296*1, AiRETT I 

16 DATA 49,99,95.33.0,64,17,50, 
95, 1,208, 7.237,196. 195. 80. '>5 

20 IiOAI»"M''ill*SCR3CR"3GSEaia 
30 L0AD*"K’il{'DE02"«>DE 
35 LET A0-“24403":ISK 0:PAP2l 5 
40 LOAD»“M'jli"DE01"OODE 16384 
50 PRIST usa 23296 


LD SP, 23500 
LD DC,25659 
LD DE, 41876 
XOR A 
3CP 

CALL 1366 
JP 253*4 


5CP 

GALL 1366 
LOOP GALL 8020 
JR C.LOOP 
LD rX, 23659 
LD DE,2000 
XOR A 
GAIi 1218 
LOOPl GALL 8020 
JB C.LOOPl 
LD IX.25659 
LD DE. 39876 
XOR A 
GALL 1218 
JP 0 


PROiaAM BH. 


OHO 23296 
LD tX. 25659 
LD DE, 39876 


aCF 

JP 1366 


raOGRAM BR. S 

10 PAPER 5:ISK 5: BORDER 5: 
CLEAR 25658 

15 FOR I- 0 TO ISsREAD A: 

POKE 23296*I,A:REXT I 

16 DATA 49.204,91, 33,0,64, 
17,107,92,1.208,7.237. 
176.195,0.99 

20 LOAD**M*ilj'TQISGR*OODE: 

RAKDOMIZE DSR 30006 
50 LOAD*’M";li"2DEO’OODE 
40 LOAD*"M"ilj"lDEO’CODE 16384 
50 RABDOMIZE 03R 25296 


S jda na mikrodvajvu ima- 
mo ceo masinski program, 
u d<.a dcla. Rekli smo na 
poieiku da nam je poireh- 

lanje prvog deU iz displeja na 
pra\o mesio u memoriji Zbog 
njen? kratkoce. pridruiiiiemo 
j< BASIC programu. 


N 


j kraju. oikucajle pro- 
gram br. 4 koji je u stv iri 
prM po redosledu u£ita- 
tania sa mikrodrajva i 
ite ' ga sa SA- 
•M":! I 'SCRABBLE" LI- 


NE I. 

Sada je do^oljno oikucali 


da bi kompletan program uJi- 
lali sa m)krndrajsa. 


Nije 

scrabble 

jedini 


P rebacivanje programa 
MATCH POINT na mik- 
rodrajv je neito sloirroji 
posao zbog zailiie kojom je 
O'aJ program iiicen. Naime. 
SVETKOHPJUTBIA rStW 


maSinski deo je snimljen bez 
hedera. odnosno. da budemo 
precizniji, snimljen je kao he- 
der. Srecom. u BASIC progra- 
mu -.e nalazi DATA insirukcija 
ko)a sadrii bane matog maiin- 
skoi programa. koji uCitasa 
glasni maiinski program. Nji- 
hovom analizom (program br. 
Si dobijamo podarak o adresi 
u memoriji od koje poiinje 
smeSlanje maiinskog progra- 
ma. i o njegovoj duiini. 


D a bismo osaj maiinski 
program ufitali t presekli 
na dva dela. unesite pro- 
gram br. 6. asemblitajte, otku- 
cajle RANDOMIZE USR 
G3G96 i pusiiie iraku ia£no na 
mestu pofeika snimka maiin- 
skog programa. Zatim na ekvi- 
\alenian nailin. kao kod 
SCRABBLE-a. snimiie dsa de- 
Id programa. najpre prvi a za- 
lim drugi. 

Spectrum se po zasrsetku 
snimanja oba dela auiomalski 
reseluje. neka vas to ne uzne- 

Da uiiiate prsi deo. ponovo 
unesite program br. 2. asembli- 
rajte, orkocajtr RANDOMIZE 
LSR 232%, pustiie snimak 
prsog dela i kada se utita. sni- 


miie ga na mikrodcajs sa SA- 
VE*" M";l ;"!DEO"CODE 
5i)000.2lX>0. 


D a bisie uciiali drug! deo, 
unesite program br. 7, 
asemblirajie. otkucajte 
CLEAR 25658 :RANDOMlZE 
LSR 23296. pustiie snimak 
drugog dela i kada se uJila sni- 
mite ga sa SA- 
VE*-M‘;1;‘2DE0"C0DE 
25659.398T6. 

Glavni posao je obavljen. 
Preosiaje joS da presmmimo 
sliku. a rulinu za prebacivanje 
prvog dela iz ekrana na pravo 
meslo cemo pridruiiti B.ASIC- 

Slika se presnimava sa LO- 
AD "CODE 300(KI: SA- 
VE*"MM "TENSCR'CODE 
30000.4337. 


N a kraju unesite program 
br. 8. koji cete snimiti sa 
SAVE •■M"il;“MAT- 
CH"LINE1. 

Sada je dovoijno otkucati 
LOAD*'M";irMATCH" da 
bismo komptetan program nii- 
tali sa mikrodrajva. 


ZAKUUCAK: 


O vde je izIoZen pnncip po 
kojem se mogu (gotovo) 
svj program! prebaciil na 

programima su relatiino lako 
dobiiani podaci o duZini blo- 
kova i njthovim peJeinim ad- 
resama. slo ne mora uiek biti 
slu£aj. pa to moZe kompliko- 
vaii proceduru. 

Poznavaocu maiinskog pro- 
gramiranja odsusivo hedera ne 
predsiailja problem, osim ito 
mu zagorOava Zivoi lerajuci ga 
da po programu iraZi podalke 
o bloku. 

Kako na irZiste dospevaju 
novi pfogrami. tako se pojav- 
Ijuju nove zaStite ill nove vari- 
jante stanh. Jedna od najnovi- 
jih je da sa programom dobije- 
le i snimak gotovo kumpietnog 
ROM-a (verovatno da proveri- 
le je li vaS istil u jednom blo- 
od 64 kilobajta. Osim Ito ne- 
poirebno produiasa uCitava- 
nje. lehnikom .sefenja" se pre- 
snimava. kako na kaseiu take i 
na mikrodrajv. No za to je. ka- 
ko je u uvodu naglaseno. po- 
trebno dobro poznavanje ma- 
Sinskog programiranja. 
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LOfiO l^'ERipy 


PR\A naredba koju no\o- 
prCeni \Usnik Speciruma 
upoznj je LUAO i on.i !>luZi za 
Uk'iia^anje prn^rama sj kaseic. 
Raiunar je prih'Jia olkucanu 
na nekollko naiina. Najt'eice 
koriicfn oblik je 


; LOAD” 

, I priti'kom na ENTER raCunar 
1 jtf ^preman da prihiati pni 
BASIC program na koji naide 
I j loku ..presiukaranja" ka»ele. 
I PoOeiak programa <5 prepoz- 
naje po lakozvanom lideru (le- 
aderl To je z\uk iislog lona u 
iraianju od nckoliko '^kundi. 
Iza lyega sledi grupa podaiaka 
il'bajiova HEADER), koja 
sadrzi ml'ormacije o tipu, ime- 
no. duzini i po^eiku programa. 
Kada Spekirum prui^ila ove 
podaike on ispi)e na ekranu 
ime programa. Sa primer: 
Program IGRA. Zaiir.i nailazi 
joi Jedari lidcr kao preihodm- 
ca -amog programa, a ^ tyim ae 
I bnie program koji je. evenru- 
aino, bio piisuian u memoriii 
pre izduvania LO.AD naredbe. 

.Ako se ^eh ufiiaii odredeni 
program onda je poirebno na- 
znai'iti I njegoio ime 
LOAD-OTHELO- 
ce »a irake uilitun program fi|e 
je ime OTHELO. Ako ne zna- 
le koji su 5ve programi upisani 
na neku Iraku onda oikucajle 
I.OAD"”". 

RaCunar ce \am ispiiaii ime- 
na programa onim redom ka- 
ko !h bude f.tao «a trake. a da 
pn lorn ne prihvali niiedan. 
Saredbom LOAD se mogu 
podaci smestili i u iideo me- 
monju 

LOAD'"' SCREENS Hi 
LOAD .neko ime' SCRE- 
ENS 

slu{i DIO) .nni. Orako uCitane 
bajloe moiete tideli na ekranu 
sakeg IcIesUon. Na e«aj naCin 
se aiilataju cncki koji pred- 
stasyaju iptce aekih programa. 
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Prsi cnei. HORIZONS, sa va- 
ie demonsiracione kasele je 
uCilan oiim naredbama. 

Direkrno unosenje podaiaka 
u RAM \r5i naredba 
LOAD — CODE 
ill 

LOAD — CODEi.? 
gde le poCeiak -adrese. a y 
bfoj bajiosa. Drugi podatak, v. 
nije obdvezan, pa .se moZe pi- 
saii i 

LOAD — CODE X. 

Da \idimo i-ia radi os a na- 

LOAlf— CODE 

LOAD .neko ime" CODE 
direkrno prenosi podaike sa 
Irake u R AM. PoCetnu adresu i 
bro] bajioia koje Ireha uneli. 
raCunar saznaje iz headera. 
Oiim naCinom moZemo ufitati 
i neki crteZ. zamenjujuci 
I.OAD — .SCREENS 

LOAD — CODE I6.'W4. 
Prelhodna naredba govori 
raCunaru da podaike sa irake 
smesla u lideo memoriju, ij. 
poievsi od adrese 16.W4. MoZe 

'load — CODE I6J84. 
6912. 

Drugi argumenl. kojr nije 
poireban, ali ga rafunar pri- 
hvaia, odreduje broj baju koje 
Zeiimo uCitali. Taj podarak se 
mofu siagati sa onim u header- 
-u. inaCe raCunar javija' Tape 
loading error. Ilo oznaCaia 
gresku pri unoienju podaiaka. 
Naredba 

LOAD — CODE X 
omogucdvu da neki m3.lln- 
ski program uCiiamo na Zelje- 
no mesto RAM-a. Recimo. 
Zeiimo da program DEVPAC 
uCiiamo na adresu 4l)i)00. Tre- 
ba utkucaii 

LOAD ""CODE 40000 
i posle par minuia program 
se nalazi iznad adrese 40000 
Da vidimo joi neke prakliCne 
primene ove naredbe. Mnogi 
maiinski programi su relokuti- 


I bilni odnosno mogu se nalazili 
na bilo kom meslu u memoriji 
1 ispravno radili. .Ako imaie 
program SLPERCODE II 
moieie iz njega izdvojiti pro- 
gram za generisanje zvuka i 
snimiti ga na Iraku. Taj ktauk 
program moZeic zaiim uCiiaii 

LOAD — CODE JL 

na bill! koje mesto u RA.M- 
-u. Kada god ga pozosete-sa 
RANDOMIZE I SR X 
on ce ispravno radiii, odnos- 
no iz spearuma ce se dull neki 
zvuk- Ako imaic program disa- 
sembler moZeie pogledaii ka- 
ko izgieda listing nekog maiin- 
skog programa. UCitajte reci- 
mo program Infrared zaiim se 
LOAD — CODE 30000 
uCilajte neki kraci muAinski 
program. Po zavrienom uiiia- 
vanju siartujie Infrared su 
RANDOMIZE USR 54000. 

Priiisniie R, otkucajie broj 
.10000 i imaceie listing. Dakle 
LOAD — CODE 
je I ovde nailo primenu. 


Cornji pnmer predsiavlja pro- 
gram koji uCiiava ekran. Pro- 
grami firmc RABBIT se zu- 
vr)a\aju trteZom zeca koji ie 
zaititni rnak flrme. Uvai cnei 



Programi bez header'i 

Mnoge firme distribuiraju 
programe koji nemaju zaglas- 
Ije (header) i koji se ne mogu 
uCilali odnosno presniinili bez 
upotrebe odgovarajuiih ma- 
Sinskih programa. Pre dela 
programa snimljenog bez hea- 
der-a uvek posloji jedan kra- 
tak poiprogram koji se poziva 
iz bejzika I koji uCilava ovaj 
hlok. 


Astmblerski listing o\og programa izgieda obi 
000 LD IX,I6384; poielni adreaa 
010 LD 0E,69I2: duiini bloka 
020LDA.255; A-O zi header. A- 

030 SCF; SET CAHRV FLAG 

040 C ALL 1366: CALLLD-B\TES 
050 JP NC. 

0611 RET 



SVETK0MPJUTE8* NOVEMBA/I m' 


Cne ispiMvanje po ekranu zaus- 
tavite kaseiofon t program ie 
normatno krenuii. ( Frogcr. Ra- 
ce fun...i. To je zato Sio lom 
programu nedosta.ie linija 50. 
Ona sluii za reseiovanje rafu- 
nara u slu£aju pojave gre^ke. 
(Iz\r$3va se program ia poCet- 
ka ROM-a). 

Mnogi prugramt imaju neUo 
duii leader Na primer M.\T- 
CH POINT i KR-iVKATOA- 
Kod niih lini.ia 20 izgieda o^a• 

020 \OR A 
a moie ‘‘t slavili i 
020 LDA, 

Program bez headera se uii- 
la^a na ieljeno me^to meniaju- 
ci badriaj IX regisira i DE re- 
gi>larskog para. Gornp pro- 
gram vam omogucava da uti- 
(avale prngrame bez header-a 
koje budete sami pravili. 

L slu£aju greike pri uCitavanju 
ne mora skakali na adresu 
. <liD-50) vec lu moieie uba- 
ciii neki program koji bi na 
pnmer i»pisao poruku o gre^ci. 

2. SAVE 

Naredba SAVE rluii za sni- 
manje programa. podaiaka i 
^adriaja memorijskih blokova 

Basic programi 5e snimaju 
naredbom 
SAVE -ime" 

nri cemu imv programa ne 
mo2e bill ui...C o'" I" bajla. U 
okviru imena mogu se upoire- 
bili i neke Basic fui’kciie, CO- 
DE. DATE. LINE... Kako oie 
reCi (keswords) zauzimaju sie- 
ga jedan baji. ime snimanog 
programa moie bill duze od 
desei slosd. Olkucajie 
SAVE -RESTORE DATA 

I uiente se da raiunar prihva- 



te. (FLASH. BRIGHT. PA- 
PER. INK) (ako da ^e ime pro- 
grama moie ispisali trepcucim 
ill slovima u nekoj odredeno] 
boji. Pre kucanja imena. a po- 
sle olvaranja navodnika. predi- 
le 0 E-mod (CAPS -i- SYM- 
BOL SHIFT) I pntisnile lasier 
sa nekim od brojesa za zeljenu 

Ako zeliie da cam snimljeni 
program automaiski stanuje 
kada ga siede i put uCitale 
upoi-ebite funkciju LINE. 
SAVE Jme' LINE 100 
Program snimljen na ova) na- 
din ce posle uiitasanja auio- 
maiski po£eti sa radom od lini- 
ie 100 . 

Drugi na£in poslizanja auio- 
-siarta je pisanje SAVE ko- 
mande u okiiru programa' 

9999 SAVE -program": Rl N 
100 

Neka poslednja linija saseg 
BA.SIC programa ima gore na- 
sedeni obllk. Program snimite 
sa: GOTO 9999. Kada ga sle- 
deci pul uCitaie pofece da se 
izirsavaju insirukcije od linije 
iOO. Snimanje sadriaja memo- 
njskih hlokoia i masinskih 
programa omogucava I'unkcija 
CODE. 

SAVE -ime" CODE X.V 
X je po£ema adresa, a y 
duZina snimanog bloka. Na 
primer, snimanje sudriaja vi- 
deo memoriie se vria naredba- 

SAVE -ekrav code 

>6384^12 

a mote i sa 

SAVE -EKRAN" SCREENS 
Programi snimljeni na ovaj 
naCin se u£iiavaiu naredbom: 

LOAD "" CODE 
Moguce je jednom naredbom 

maiinski program. Lfitajle 
prvo Basic program, a zalim i 
maiinski kod. Poirebno je da 
znate poslednju adresu maMn- 
skog programa. Oduzme se: 
krajnja adresa - I6.li>4 i dobije 
se dutina snimanog programa. 

9999 SAVE -program' CO- 
DE 16.384. duiina: Rl N 

LOAD -SCREENS 
I kucamo 
GOTO 9999. 

Program snimljen na ovaj 
na£in se uOitava sa 
LOAD"" CODE. 

Mnogi komercijaini program! 
su smmljeni na ovai na£in: 3D 
TANX. INVADERS (Artie). 
Death CHASE iid. Uiom me- 
lodom se moie snimili i BA 
SIC Program. Pri ratunanju 
njegove duiine uzmile pri- 
blitno da jedan ekran lisiinga 
zauzimaoko I kb RAM.A. 

Kao i u prelhodnim primerima 
Olkucajie 

9999 SAVE -program" CODE 
23552, duiiai: RLN 
Program snitnile naredbom 
GOTO 9999. a ufilajle ga sa 
LOAD "" CODE. 


Komercijaini BASIC programi 
snimljeni na ovaj nafin su 

TRASILVANIANT TOWER. 
SL PER SPV ltd. 

Programi bez hedera 

se mogu snimili na dva naiina. 
u zavisnosli od duime trajanja 
header-a. MaSinski program 
koji vrii snimanje je vrlo sli£an 
onome koji vr$i uCitavanja: 

010 LD 1X16384: poielna adre- 

^ LD DE.69I2 duzina bloka 
030 SCF ; set carry Hag 
040 LDX255: 

050 JP 12 18: skok sa SA-BV- 
TES 

Ako je sadriai akumulatura 
bio 255 pre sknka u ROM. on- 
da i ruiina koja uiiiava ovako 
snimljeni program mor 
sadriaii Imiju LD A. 255 pre 
pozivanja LD-BYTES. Isio 
vaii I ako je u akumulalor 
stavijena - - ireba napomenu- 

11 da se header snima sa duzim 
leaderom (LD A,255j. a sam 
program va kracim (LD A. 2 i. 
L' cilju zaslite od presnimava- 
nid u poslednje vreme se is- 
pred podaiaka za snimanje 
stavlja duzi leader iKRAK.A- 
TOA, MATCH POINT). Po- 
mocu gomjeg programa 
moiete i vi lo poslici. Snima- 
nje programa ispred koga je 
krairi leader moie se poslici i 
insirukcijom SAVE, lako slo 
kaseiofon ukijuiujemo lek ka- 
da nasiupi pauza posle signala 

TfERlFY 

Cornja naredba u obliku 
VERIFY "" III VERIF) -ime" 
sluzi za verifikaciju odnosno 
pruveru upisa nekog Basic 

C rograma na kaseiu. PreporuC- 
ivo je da svaki program koji 
snimaie odmah i veriflkujeie. 
L) slufaju pojave 
-Tape loading error" 
program nije izgubij'en. On Je 
jos uvek u memoriji i mozeie 
gd ponovo snimili 
VERIFY CODE 
verifikuje grupu bajiova iija je 
po£elna adresa i duiina nazna- 
Cena u headeru 

VERIFY *■ CODE po4. ad- 

verinkuje snimak zeljenog hlo- 
ka memorije 

Sadrzaj video memoriie se 
mora verifikovati posebnom 
melodom. Ako snimile ekran 

SAVE -ime" SCREENS 
1 oikucate 
V ERIFY "" CODE 
radunar ce posle fiunja hea- 
der-s ispisali: 

Bytes: ime. 

Znuti ekran nije viSe onakav 
kakav je snimljen, ReSenje je 
da sadriaj ekrana baji po baji 
prebacile na neku viSu adresu 
RAM-a. a zalim da laj dec me- 
monje snimile i verinkujeie 


uobKajenim posiupkom. Kada 
budeie uiiuvali lako snimljen 
ekran. £iniie (o naredbom: 

LOAD "" CODE 16384. 

EMERGE 

Ova naredba ufiiava Ba.sic 
programe jedan preko drugog. 
Omogucava nam da piSemo i 
deo po deo programa snima- 
mo na kaseiu. Kasnije sve le 
delove spajamo u celinu pri- 
menom naredbe 

MERGE — . 

Da utilavani programi ne bi 
hrisali jedan drugoga. moraju 
imali razlifiie linijske brojeve. 
Recimo da na kaseti imamo 
dva programa: 

1 program II program 

1 -• FORn-0 4C GOTO 10 
To 10 

2 2 PRINT n 
52 NEXTn 
42 PRINT 
-KRAJ” 

Dinamo prvi program. On 
ce ispisali brojeve 2 do 10. a 
zalim siali sa porukom 
-KR AJ". Olkucajmo 

MERGE "" 

i uiiiujmo drugi program. Slar- 
lujmo ga zalim sa RL N. Sada 
ce se na ekranu beskonaino is- 
pisivati nizovi brojeva. Znaii. 
linija 40 iz drugog programa je 
zauzela meslo odgovaraiuce li- 
nije iz prvog. Linija 10. 20, i 50 
su oslale neizmenjene. 

Jedna od pnmena ove na- 
redbe je 1 za razbijanje zaSiiia 
Basic programa sa ADTO- 
-RUN-om. l.'iilani komerciial- 
ni programi uvek auiomaiski 
slartuju. Posioje mnoge meio- 
de koje onemogucavaju prime 
nu BREAK ili ako vec prilis- 
nele lasiere za prekid, raiuiiar 
se ill reseluje ili blokira. Takve 
programe moiete uiilali i izlis- 
lali ih pnmenom 

MERGE 

Prohajtc lo va programom 
VALHALA ili DRBAN UP- 
START 

Naredba MERGE se ne 
moie primenili na maiinske 
programe. 

Zakijucak 

Pre ekvperimemisanja sa 
pnmenom gomjih naredbi ko- 
nsno je prnuiili memorijsku 
mapu specinima Posioje dve 
vrsie podaiaka nezavisnih od 
samog programa. To su Nume- 
ric I Character array. Za sni- 
manje I uiilavanje ovih poda- 
iaka poirebno je uvesti i fun- 
kciju DATA. Verujemo da 
vam Je ovaj lekst ukazao na 
pul kojeg se moiete pndiiava- 
li i u eksperimenlisanju sa sni- 
manjem i uiilavanjem slovnih i 
brojnih mainca. 

Alekstadar RidotMooric 
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ISPEgRUNN SE^ 


PHe: Dejaa Tepaiac 

L ovom teksiu pred»u\icema 
lam }cdan vrio u«p«san i konslan 
pro^m VInogL od va- su ^ njemu 
\ec nc^to Culj ill ga mo^da Pak i 
imaiu u ^^910) ghirci. all ga n« ko- 

1 fiiim radi polio ncmaic upuimo 
Za one kOK hi icioti da ga konsno 
upoircho ohiasnicemo >ia pro- 
gram nudi I kako ^ to mo^e lako- 

To le, u sivan pakcl od dia ma* 
Hinska piograma pod rajodnidkim 
immom .DFSPAl'- To vu pro- 
giami ..GtVS’-\V i ..\10NSm" 
porn.iif '.onierike firme Hanoi! 
1 .HlhOf r**! Zawdno. oni omogu- 
caiaiu pnanio. prciodrnie i l«%li- 
rariie malin^kih programa za »pek- 
irumci procesoi Zhd. Trcha od- 
mah reel da Je la polpuno razumr- 
vanie i oiog tekvta. a i za konlce- 
mo lamog programa, poirchno 
mail nole osnmnc pojmoir icza 
nr za arhiteklura proLenora Zkn i 
ntegoi malin^ki iczik Selio od to- 
ga zemo u dalwm leksiu ohjasnin. 
r-i. 2o I dodalke r'l", 
moiog pnrjOnika S\e ono ito io 
ca„iu noia^no moZo da olklonj t-a- 
mo ncka od knngj o progiamiia 
mu na mao.n-kom jeziku za Zfii 

Rez i« c j'cmhlcro ipogirdaii 
recnik zargona iz proSlog hroia' 
Sm prugrami koji uuko zenu 
imaju mu namenu da ^imholivki 
maZinski jozik provodu a diiektno 
iz\fln ohlik. odnoi-no makin^kt 
..GENS’M'' On iluZi za genenaa- 

ikog pTograma. 11 \rf.i prcvodcnic 
Simhoiizkog izzika u malinski kod 
I pn tom lailia mc uoZeno grekke 
\f gfzkkc u logizi programa, izc 
gr(-k« u formam i sadcZaiu irkaia 
ikog programa. 


tosiiiamr logikr programa 
ni uiid u 'tanie ••iih regniara pro- 
znora iLompiclan staIu^ procoio- 
rai nakon ^laka mrtene naredbr 
L z megovu pomoz mogukz jo pn- 
stupiii »\akoi menionnkoj lokaciji 
I moniari sadrZai vvih rogiiitara ill 
R\M mrmonpkih lokaciia 
Glaina prednosl orog program- 
skog paketa re to lio je relokaiibi- 
lan To zPaZi da oha programa 
mogu islovremeno da se >-me«le na 
proizvokno mesto u memoriii Jc- 
dim usio' le da ^e ne preklapaju i 
da ne ktare --adrza) koji je rezeni- 
«an za inlrmfke laniahle Iglaia 


GENS3M 

Program le uiiiaia sa LOAD 
.GENSJM" CODE zxxn gde je 
xxixx Jdrtxa od koir ee program 
pnZexj da ^e kmelta u memoniu. 
■kela, u naxem primenj. lo bude 
249M, kto znaCi da xe program 
xmeXia hlizu poZcika konxniZke 
mrmonje -GENSJM ' je dugaZak 
*146 banoia. all pokto bude u6tan 


I pukten u rad zauzece jos malo 
memonie Siarture se xa RANDO- 
MIZE L'SR xxxxx OaOM u nakem 
pnmerul, posle Cega na ekranu ire- 
ba da se poias i pttanje .Bu^er size 
*” Priiisnite samo ENTER i poia 

sse spremno za unokenje konsn- 
koiog programa 
Svaka linija programa kora se 
uno'i treha da ima sledeci format 
BROJ 


Odkie. Iinira poZinie hrojem kao 
u heiziku. Labola stuZi da oznaZi 
adresu tpozrciiur i>dredene opera- 
cite ill zaio da joj se pomocu spczi- 
ta!r-r naredbe lEQL r pndruzi ne- 
1 - d'edena xiednosi i nire oba- 
- % . -vakor lin'iji Polte oznaZe- 
tu> sjO kornanda rezer\i',ano re za 
iirr-aau operazijtf koia ireba da se 
izirs: ina prime: LD - napuni, 
-M>D - saberi, JP skuZt. ltd i 
Operand defimke elemente ko.ir 
uZestiuiu u operaziii itako LD 
-k, B- znaZi napuni akumula* 
tor sa heksadezimaln am vrednok- 
zuBCi Polie komeniar rezcrsisano 
)e za leksi koii pumaZe lakkem pra- 
eenju programa Paziie, koiticniar 


CAPS SHIFT i S za automatsku 
CAPS SHIFT i 5 7J bnsanie cele 

CAPS SHIFT 1 U za bnsanje po- 

sledmeg karaktera 

CAPS SHIFT! I za kraj unoke- 


I UB poZni sa unokenjem teksia 
od linije a i auiomaiski poseca* 
sai broi liniie za en. 

L p.m lisiai program od linije s 

D n.m izhnki xve hmie od o do 
m zakljuZno. 

M a.m teksi iz linije a premesti u 
tiniju nv. Prethodni lekst iz liniie 

N a. m pienumenSi sse Unite po- 
Zev od II. lako da mkreitieni hu- 

E B edliul liniju ■- Na ovu ko- 
mandu oa ekranu se pojasljuju 
die isiosetne Itniie sa rednim 
brotem o. » itir kto je donja 
predi idena za isprasljanje 
W ». at kiampaj leksi od linije ■ 
do m zakljuZno Vlasmci pnnie- 
ta koji siampaju SO kolona mo- 
race prethodno naredbom PO- 
KE da upiku € na adresu poZet* 


nci loor 

ULI^I flL 

iTtQl^INCt^l 
I II l-fll IDCII 

OOI^CT 
I niiL I 


SP.Af E pomera kursor za 
karakler udesno 
DELETE pomera koraor , 
dia karakler ulesu. 

Q prekida ispra'llanje linije. Li- 
nga osiajc nepromenjena. 

R ukida sse do tada u6njene iz- 
mene t sraca liniju u prsohitno 

L pnkazuje osiatak linije od 
kursora do kraja 
K hnse karakler na mestu na 
kom ie kursnr 

Z hnke sse karakiere od kursora 
do krara Imije s 

I uharvje karakler ter sa mesu 
gde je kursor sse dak ne pniis- 
nemo EN-TER. 

C omogucasa pisanie nosih 
ipreko sianhl karaklera sse dok 
s* ne prinsne ENTER. 

Kcmande za rad sa kaxeiofo- 

P B.n.s smekia leksi od Iini.ie ■ 
do m nn kasetofon pod imenom 
sihez nasodnikai. 

C_s uZiiasa teksi pod imenom s 
sa kaseiofona Tekst ko.n se 
es'eniualno sec nalazi u raZuna- 
ru nece bin unikten 


Komande zr 


-a mikrodrai- 


resini broj mikrodtaisa 
C.l» gde je I redni hroj mik- 
rodrap a 

Pripremi se. poeor. sad! 

Poilo se program upike sledeci 
korak jc asemhltranje tj. niegoso 
pres'odenje u malinski kod IMtis- 
□ile -A" 1 na ekranu Ze se pojasui 
poruka ..Table size' txeliZina labe- 
lei. RaZunar zahiesa da se defimke 
xelicina memonje koja ce bin re- 
zerxisana za labefu simbola Ona 
sadr^ listu ssih taheia koie se ko- 
nste u programu i njibove 


noso. Pntiskom na ENTER tipku. 
her preihodnog argumenta. sistem 
ce proceniii polrebnu seliZinu na 
osnosu duzine programa, no To je 
po prasilu osetno site nego xto je 
poirebno. Na ekranu se zatim 
lashme poruk* .Options'' ir.-s 
Posioji f ops.|o ko.iiroa su 
druZem niihusi broiesi. a ako 
nsnik tell sise opdia isiosremt 
ireba da sabere le brojese i upike 
" "l Napras 


A Nemni prasiii j>cmblerski 
s I smeri asemblerski listing 

Ih Smesii makinsii kod odmah 
iza labele simbola bez obzna 
na meslo u memonji na kom 
bi irebalo da se tzvrsasa 
Nemoj da prosetasak gde se 
u memonji smekia makinski 
kod Os a opci Id dosia ubrza- 
sa presodenje. 

Sa primer, opcijj k znaZi da ce 
listing bln kumpan na prinieru za- 
ledno sa tablicom simbola Kada 
se konsli opeija lb, adresa od koie 
je smeklen kod mote sc naci prs- 
mocu "X" komande Una dajc ad- 
resu kraia leksia Idrugi broi koji se 
pojas-ii. Makinski kod pssZinie 


Pokio su u osom irenuiku defi- 
nisani ssi polrebm parametn poZi- 
nje presodenje Ono se obasba u 
dsacikiusa Na kraju prsog pojas- 
Ijuje se poruka 'Pass I erTorsitin' 
proiaz I grekaka nnl. gde je nn 
broj eseniualnih grekaka naZinje- 
nib lokom pisanja programa Ako 
a grekaka. drugs krug nece bin 
zapoZei. mil ce bin genensaa 
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K ad « pre nepunih desei 
godina kompjuier 

profesionalne upoirebe u naSf 
domove. doilo je do neizbeine 
demisiifikacije ovog mocnog 
medijuma: vise se ne plaiimo 
da ce robot) postati okrulni 
go.spodari ljudi. kao Sio smo 
Ciiuli u losim 

naudno-fantasiifntm priiama, 
)li da ce zbog lehnoloikog 
naprelka naMupiti veltka 
nezaposlenosl. Za iak\u 
pozitunu promenu u ireutianu 
najM>eje 2av(uian mali kucni 
radunar, jer nam )t najpre 
doztolio da se igramo s njim 
domilevolje.anema lepseg 
" • ■ •' sklapjnje 


pnjaieljscv 
Ipak. za 
kompjuter 

doioijno; preSli su na visi i 
igranja. izradu vtasiitih 
programa. Biio je i joS 
naprednijih. kojima Je viSi 
programski jezik, najdeSce 
BASIC, posiao kao lesna 
kosulja, pa su se uputili u p 
maSiOskog programiranja. 

l-'laliJeiukrajizazo\iiT 
koje nam upuduje digiialna 




kod nas. j 
obradu je i 


pomogjicmo. Kroz seriju 
dianaka cemo tas uvesii u 
lajne mikroproeesora 280, 
njegoiu imemu organizacij 
insirukcije i njihov uiicaj rii 
slslemske regisire. nadin 
komunikacije sa spoljnim 
sveiom i projekto'anje 
hard) era. koji opsluiuje 
mikroprocesof u radu. 
Opisacemo i samogradnju 
nekoliko uredaja koJi ce var 
biti neopbodni. kao alatke, | 
razvoju \aS)h uredaja koji ci 
vam biii neopbodni. kao 
alatke, pri razvoju vaSih 
uredaja (emulator, 
programaior i memorijski 
displayi. adesio demo 
teonjska razmatranja 
propraliii i praktidnim 
primerima, Neka nam ne 
zamere tebnidki distunci na 
tome 5lo necemo idi suviJe u 
iirinu : obzirom na faniastidn 
obimnost materije. 


poirfbno prcdznanje jednog 
intcnicra cickirnnike da biste 
sc upusiili u o\aJ posao. S\i 
pmblemi koji sc loga liCu, 
rcseni su u fiposima kotc 
kupujeic kao ..blackbos" icmu 
kulilu). 1 koii imaju sirogo 
definisanc uld2no-izlj?nc 
karakiensiike. a su sc caisla u 
mima nalazi, verovaina nikad 
neceie do/nali \aiicAce 
ktiriscene Cipos e cemo opisali 
s cc u jednom od slcdecih 
broicsd £asopisa. ali;c kurisnu 
imad kdUlog ij TTl 

inicgrisana kola scriic '74[X>. k 
njiim kniiJarama na /alpst 
o\og kd(aloga ncinj. dli sc na 


/ / / ni . 
U LUU 

zapadnom (r^isiu irn 
ssdkoispcciidlizosa 

Mikroproocsor! 


iddd on 


e rdiunj 


ikodc 


dk" rufnssg kalkul. 
clekironske celclonskc 
ccnirale. muziikog 
•iniesdjzera, ksarsnog 

ks'Znj iJcgii |s's Ddkle. hobisti. 
ndosiriie sc. od ekklritnih 
>s cas'd zd nosogodisnju ielku. 
pa do kucnug rssboid. ssc 'nu?v 
da budc sase 

I'roickiovanie hardsera le, 

proses . dakic. nema slrogog 
prjsila kdVsa bi resenia 
trcbali) pnmeniii. i . 


da bi sngao do njega. mora da 
prode kroz bilo koja vrata: A. 

B ill C. Dakic. njemu ie 
ssejedno koia ce lo srata bill, 
sazno je da bar jedria budu 
olvorena; ILIA. Ill b.ILI C. 
Na slid 2 je sec drugadja 
situacija: polrebno le da budu 

vraia C . da bi sc naieo sira. Isli 
problem moiemo prcdsiasiii 
na joi jedan nadn : ako u 
sinijno koln sezemo baieriju 
V. sijdlicu S i prekidate A. H t 
C. u slu.aju paralelnog 
vezisanja prckidaCa (slika ?) 
imamo usios da ILI A IL! B 
I LI C bude ukijuden da bi 
sijaiica zasseilela. a u sluCaiu 
rednog se/nania (slika 4i 
polrebno je da i A, i B. i ( 
budu ukliuCeni. L' prsom 
siu£dju imamo lakozsano ILI 
kolo. a u drugom I kulo. 

jrtyniTi 

vu iui / 

P osio kroz mikroprocesor 
eieklroni. najbolje je da 

predsiaviiamo olsorenim i 
zalvorenim sraiimu. nego 
naponskim nisoima Osdese 
sisar malo kompllkuie. icr 
nivoi koii prtdslasKaiu logkku 

razlikuju se od vrsie do srstc 
logkkog kola, ah cemo mi 
pojednoslasiii cesi problem; 
ionako cemo konsuii samo 
TTL kola ih kola koja su po 
ula/iui-izlaznim 
karaklenslikama kompaiihlliiu 
s niima. Oakle. da nabronmo. 

lehnologiii. koja le 


ssekd re 


10 gj n. 


n problem. 


reseniima, lakozs anim 
.mmimunmima 
konngurjs'iie~. <lo zbog lakscg 
iz\ odenia i manic sanse da sc 
napras i greska. a sui zhog sene 
I Idkse nabaske delosa. 

A sad. poslu moramii da 
krenemo od poOeika. 
pozsasemo u pomos lednog 
miU I porroAicemo komad 
Sira, da bismo nautili osnosnr 
logiCkc skloposc 

Pogiedaimo shku I Miksi 
vole sir. pa lako i osai nas. all 


dOslUI 




.e korisi 


TTL kola ito je populama 
scrija 74IX) ill neiio usasrCena 
'’4LsOO. koja ima znatno niiu 
poirosn}u siruie. ili, u 
nalnovije vreme. sjaina serija 
’4ALS(Kl). zacim CMOS 
tComplemeniars Meial Oxsdc 
Semiconducior. kola koja so 
znaino sporija od TTL. pa bi 
ih trebalo oprezno hirali na 




a. ail z< 


imaju poiroiniu slruje 
prakiifno.icdnaku nulil I MOS 
I Mela! Oxsde Semiconductor, 
srsta koja je uglavnom 
zasiupljena kud samih 
mikroprosesorskih Cipova. 


zatim EPROM i RAM 
memorijal. 

Za sve nabrojane srsie 
zajcdni^ke su sledese 
karaklerislike: 

lugickd nulatnizak nisol 
le izmedu 0 i -f 0.8 V 

logiCkajcdinisalsIsok 
nisol je izmedu +2,4 i + 5,2^ 

V 

iipsegod +0,8 do +2.4V 

napajanje se vrii 
slabihsanim naponom +5V. 
sa dopu<tenim lolerancijama 
od 0.25 V 

spajunje bilo kog iziaza sa 
bilo kojim ulazom se vrSi 
direkino. bez ikaksih pdMvnih 
komponenaia luiporniku ill 
kondenzaiorai 

jedan l.S TTL iziaz moze 
da napaia 1 0 LS TTL ulaza. ili 
neogra^i^en broj MOS ili 

i/n/ / / 

nuLu 

C MOS ulaza; ledan MOS 'li 
( MUSizIazmoiedanapaja 
iri LS TTL III 200 
MOS { MOS ulaza 

L logiCkoj lehnici potioji 
spcsijaini simbol za svaki lip 
logickog kola. Slika s 
pokazuje simbol 1 1 1 kola, 
njegosu logiCku Tunksiju 
(Q - A + B. gde se znak ..plus" 
fiia ..iLT'i. I lakozvanu labelu 
isiiRHOsii, na koioj moZemo 
s idcli zat isnosi iziaza Q od 
ulaza A I B. SliCno tome, slika 
6 pnkdzuje I kolo. 

razliku od prcthodnih! ima 
samo iedun ulaz. To le 
lakozvani INVERTOR, ih Nfc 
kolo N'legos izIaz ie uvek 
suproian ulazu. Ako je ulaz U. 
iziaz le 1. 1 obraino. KtuZis. 
koji je nacnan na izlazu. 
uprav 0 simbolizuie o\ u 

kujem ulazu ill izlazu bilo 
kojeg kola, gde ima isto 
znaCenis. Nekoliko primera za 
10 sidimo na slid V. Takode. 
cnica iznad slot a QznaCi 
..inverznoO ". -NE 0" i 
korisn »e za oznaiasanjc ssih 
signala kod kojih le 
zasiupljena negativna logika. 

prcdstavlja aktivno sianje. a 

sianje Kod mikroprosesora 
Z80 le za upravIjaCke signale 
zasiupljena upravo negaiivna 


z 1 

r 


'bs jr 

if® 


tto. all s 


.1. pa I 


najsloieniji lDgl£ki sklop se 
sdsloji samo iz ova tn kola, 
poriovljena u bezbroj 

logi£kim semama pojavijuju i 
drugi simboli. najCesce 
pravougaonici sa nizom 
slovnih oznaka. ali su to 
zapravo lipiziruni sklopovi 
koji se opel susioje od v e£eg ili 
munjeg btoia pomenuiih 
elemeniarnih kola. 

Jedno (akvo ..izvedeno" 
koloje ISKULCIVO ILIlu 
zupaiinoi hlcraiuri ..XOR'T 
kolo. pokazano na slid V. 
Razlika u odnosu na ILI kolo 

leslo ISKULCIVO ILInema 
aklivan odzis kad su oba ulaza 
akiivna Ovo kolo mora da ima 
dsa ulaza. duk I i ILI kolo 
mogu bln sa bilo kojim brojem 
ulaza vccim od jcdan. 

Slika d nam pokazuje kako 
se polpuno isle logicke 
situacije mogu prikazali na 

napravili tabelu isi 

bismo da su lo funkcionalno 
[ednakl skloposi 

A sad pazijivo pogicdaiie 
sliku III A. sidiie dva insenor, 

bin logis'ko sianje iziaza Ql i 
02? Svakako da ce la dsa 
iziaza bin razlidla. all koii ce 
bill sisok. a koji nizak? Ako ie 


.videli 


podeiku bio nizak Istim 
posiupknm cemo dokazail da 
je i to moguce Oa I) ie lo 
paradoks? Shvaiite kako 
hoceie. ali oso ie nakonsniji i 
najdeice ponavijan sklop u 
mikroprocesorskoj lehnid. 
lakozsani FI IP-FLOP, ili 
memoriiski element kapacitela 
lednog bila. Zahvaliutuci tome 
ito mo2e da zauzme dva siama 
idaOSTANtSTABILANu 
bilo kojem od la dva sianja sve 
do presianka napaianja 
sklopa. dakle da memorise 
poslednje zadain stunje. posiao 
je nosilac podaiaka u 
digiialnoj lehnici 

Islini za volju. ovakav 
flip-flop bi trebalo najpre 
maio preuredili da bi posiao 
upoirehljis, Na slid Id B 

zamenjeni Nliizvedeno iz 
NE-I) kolima. kako bi se 
dodao po jedan uprasljadki 
ulaz na svako kolo. Ovakvi 
ulazi bi trebalo da budu sialoo 
logidki visoki, osim kad ireba 
promeniii sianje kola. Mi smo 
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10 na o'Pi Semi i?\eli pomocu 
olpornika R1 I R;. to<i drte 
ulaie na poienci.talu od 
a ni>ki logiiki nivo se ilovodi 

mora da hudr uiek sludai' 
moke rlioe I kraike niskr 

nekih drugih kola 
A sad pogleddjmo dtjagram 
na slici 1 1 A; po pnom 
ukl)U(cniu ‘klopa. ako >^0 ulaai 
A i B logitki \i>oki her 

jzia?! 01 r Q: su ncTermisani: 
10 le oznadeno Srafiranom 
posrSinom na dijagramu. A 

p;ilisli samo lasier A: her 
obzira na lo kaka\ ie dosad 
Kio iziaz Ql. sad ce posiali 
'I'ok inaprasi e tahlK'u 
IslmilOM /a SI kolo. i 
s ideceie Jj mora da bude 
Idkoi. sdla ce drugo N'l kolo 
dobiii obd V isokd ulaZd. pa ce 
mu izidz O' poslati nizak. To 
ce drtaii pr\o kolo u sunju 
'i-okog izidza OK (ak i kad 
mpuslimo lasier A. Suproino 
se dogada kad pnlisnemo 
idslerR Takoceoxokolo 
uiek zndti kop smo posledmi 
tasler priiisnuli. Ovakva kola, 
kod kojih izlazi ne za\i>e >amo 
od irenuinog siania uiaza. lec i 
od niihosih preihodnih Mania, 
nazisdiu sc seksencijalna kola. 

Z .i dalle razmairenje 
cemoinoraii da ledan 
od iziazd proglasimo za 

0- cemo smaira.i da u\ ek 
>dma praii sianje glasnog 
izldza idkocefiioOl obeleZiii 
samosd Q.dO; -a 
ndd\uienimOlNE-Oi 
Sdcrldimo prasougaonik. kao 
na slici 1 1 A i obelejimo o\e 
izlaze. Rr\t ulaz. kojim se Q 
do\odi u s jsoko Mdnje. 

engleskog SET. posias iti i. i lo 

posidslianie srSi negaiivnim 
impulsom inautfiie da konstne 
neg.iiiinu logiku. drugim 
rcv'imada .gledaie .sivari 
naopako ". jer ce vam w biti 
srlo polrebno u praksii, Drugi 
ulaz ieRod RESET, sioje 
suproino od SET, Tako vmo 
dobili takozsani RS 
FLIP-FLOP. naiiednoMasniji 
od siih flip-flopoxa. 

A'erox sino <le cebi poslavili 
pitanje ila ce se dogodili ako 
obd prekidaila pnlisnemo i 
inpusiimo isiosremeno Kod 


RS flip-flopova oso nije 
dozxoljeno. jer cemo lada 

stanje. .Ali posioji dniga \ rsia. 
takozsani JK FLIP-FLOP, kod 
koga le ovo dozxolieno. i koji 

ponasa; bilo kakxo da mu je 
preihodno sianje. posle 
doxodenja impulsa na oba 
uiaza isiox remeno. flip-flop ce 
promenili sianje. Inafe. u 
ssakom drugom s|u(aju. JK se 
ponaSa isio kao i RS nip-flop, 
kao sio se ' idi na slici 1 1 B 


Oxde nismo uzeli inverzne 
ulaze. da bismo pokazaii kako 
izgieda dijagram kad se 
pnmenjuje poziiix na logika. 

Nesto Jednosiavniji je T 
FLIP-FLOP.jerimasamo 
iedan ulaz. koii pn svakoj 
rastucoj lili opadaiucoj. $to 
zaxisi od lipa Hip-flopai ivici 
menja sianje izlaza islika 1 1 
C ). Prefiks T je nastao od reCi 
TRIGGER (okidaCl. a £esio se 
nazisaiBROJ.ACKI 
FLIP-FLOPili DELITEU SA 
OVA Zami.sliie da poveieie. 


recimo, t’eiiri ovakva flip-nopa 
naredlizIazQnauUzT 
sledecegi Tako ceie imaii 
samo iedan ulaz i eelin izlaza 
(zanemariie SE-0 izlaze kau 
da ne posioje: uosialom. kod 
mnogilt Cipoxa sa oxim kolima 
oni zaisia ne posioici. 
PokuUjte da nacnaie 
dijagram za ovakav skinp, za 
ukupno 16 ulaznih impulsa; 
dobiiieie inieresanian rezuliai. 

RST nip-flop le prosTa 
kombiodcija RS i T flip-flopa. 
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pa se na njemu necemo 
zadrtavaii. 

Za tnikroprocesorskc 
konsinjklore najimeresamniji 
je D flip-fiop. od cngleskog 
DATA (podaiaki- On ima dva 
ulaza. D i C : kad je C aktivan. 
>ianje D se prosleduje na iziaz 
Q. a kad Je C pasivan. iziaz Q 
je nepromenjen. bez nbzira na 
ulaz D. To znadi da kratkim 
■mpuhom. dovedenim na ulaz 

C, moZemo da memoriSemo 
trenumo stanje D ulaza. Ako C 
driimo siaino akiivnim. 
flip-flop Je iransparenian izIaz 
Q buk\ aino prati sianje ulaza 

D. Oba ova sludaja su 
predoa'-Ijena na dijagramu 

elike 1 1 O. 

Trebalo bi pomenuti da 
posloje i lakvi D nip-nopo\ i 
kod kojih se okidanje 
(prenoSenjt sianja D ulaza na 
0 iziaz) \ rSi rasiucom ill 
opadajucom ivicom signala. 
O'ak'i flip-flopovi, dakle. ne 
mogu da se dovedu u 
lanvparenino slanje. 

Flip-flop sc naziva Jos i 
BISTABILM 

MULTIVIBRATOR. Jer ima 
dva siabilna sianJa. Osiir 
bisiabilnog. posioje Jos dva 
lipa mullivibraiora: 

MOSOSTABILM 
MULTIVIBRATOR, kaoiio 
se mote nasluDli iz imena. ima 
jedno siabiino i jedno 
kvazistabiino stanje Kad se 
dovede okidni impuls islika 13 
Al. iziaz Q posiane aktivan za 
jedno strogo odredeno v rente, 
posle dega se ponovo vraca u 
stabiino stanje. vez obzira na 
sirinu (vreme irajanjai uktdnog 
impulsa. Sirinu impulsa izlaza 
Q odredujc lakozv uni RC dian 
yedan oipomik i Jedan 
kondenzaiori. Konsirukior 
mole, izborom raznih 

V rednosti RC ilana. da bira 

V reme od nekoliko nS 

(nanosekunda = O-OOOOOOOOl 

Si do tiSe sekundi. ili dak 

"’astabilm 

MULTIVIBRATOR ima dva 
kt azisiabilna sianja: on se 
pona^a kao oscitator - posle 
svakog isieka vremena koje 
mu odreduje RC dtan. 
promeni svoje stanje. Na slici 
1 3 B V idimo da nema nijedan 
ulaz. pa njegovi izUzi 
neomeiano skadu Iz Jednog u 
drugi logidki nivo, 

U siedecem broju cemo 

osoblnama, vrslama i 
spojev ima podnolja TTL 
dipuva s kojima cemo se 
najdekce sretali u praktidnom 
radu. Odekuje nas Joi nekoliko 
brojeva u kojima ce biti 
zamarajuceg nabrajanja. a 
onda-tUmo preci u praklidne 
stvan. zbogkojih de nam se 
vi^iruko isplatici uloleni 


3S 
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TRACE RITINA 
ZAVlC-20 

programj koii 
;e preJ \jma, mcigute le ub- 
rzjli olkruanje greiakj ibjgo- 
w-BL'OS na sngl.i na ^aietn 
C ommodore Vlt -20 kompju- 

mem otog'^BAMC 

•a Rl u memoriii ce hiii 

naikoid 1C k^idirana dekadnim 
broiocma u L)AT\ narcdhs- 
iTdi. ICompjuler le caiiTn »pre- 

"'*SVS'’'50h, s'unuie TRA- 
t F komandii. 

\ko u mcmori]i rsCu- 
nara imaie neki BASK' pro- 
ifam. 6iie i7\rscnj« ieUie da 
po^malralc aklivirariifiii TRA- 
CE ruline u odredenom delu 
ekrjnu od^umpate '« hroj tog 
progfamt'kog ledd ti to in\er- 
7001. pj dko it p'ogrdm neade 
Mokitd lU'led grekkel na rkra- 
nu jcic imatt ispiian broi tog 
pTogrutnskoa rcda i moci cete 

Sama^TR-ACL rutina ima 
d'c mogucnosti Jedna ir njc- 
no dkiiiitanjc sa SYS I'Mili, a 
dnjsa le njeno I'kltubcnic I7 ra 
Cunara -a SV-Sc'-ikb). 


5 F«0:C=PE£K(35 1-1 92 : : FC<0TH£Sd-C'-2 56 ! F« 

10 l>«PEEK(56)*fsPOKE55.C:POKE5D,DiCLH 
S-PEEk-(55 K25b*PEE> l56 ) 

20 F=0: FC;RD-KT-'S*191 tSEADAS: IFASC(AS ) <58T 
riEN'.A-VAk ( AS ) j GOT03 5 

2 5 IFASCl AS i-7faroENA«VAH RIGHTS (AS. Its tA» 
)-:))aPEE.A:55)5:FA>255THESA-A-25e 

30 ;FASC(A5>=T2THESA=VAEIR:gH’: 5(AS,LES(AS 
)-;))*PEEKf561*FiF=0 
35’ ?3KE5,A!SEXT 

AO PRIST'TRACL OS SYSCS*lj")” 

45 PRIST-TRACE OFF SYS ( "K" ) " : SEK 
50 DATA169,230,133,ll5.1o9.i22,13a,i:e.l6 
9.20S, 13 3,'. IT. 96. 169. 255. 141, 6 1.3 


55 DATA133, 115. lo“. L3; . 133.116, lo9,K0, 133 1 
,117.96.72,136,72,152,72,165,50.2 
01,250 

00 DATA176, 12,205,61, 3.208, 10,165.57,205, 
60, 3, 20S, 3, 7C, 1134,80,165,57,141 
6 5 7ATA60, 3,141 ,6'’,3.1o5.58, 141.61,3,141, 
63,3,169.10,32,210,255,169,32 
70 DATA32, 2 10, 2 55, 169, a, 141.64,3,162.0,32 
,1148,80.173,65.3.240.3,238,64 
75 DATA3, 173,64, 3, 240,8,173,65, 3,9,48,32, 

2 10. 355. 23 2, 224, 5, 206. 227,173 
80 SATA64, 3, 20b, 5. 169. 48, 32, 210. 255, 169, I | 
46,32.210.255,104,108,104,170,104 < 

. 230 

85 DATAi22.208,2.250.123. 76, 121 .0, lc“,0.1 
41.65.3,56,173.62.3.253,1162,80 ' 

90 1ATA16d,;7j,6 3.3.253,I.1o7,h0.I44.12,23 
6,65, 3, 14 1,65, 3, 140, 62. 3,76, II 53 [ 

95 3ATAH0,96, 16,232,100,10,1,39,2,0,0,0,3 
2.56.53,32,4,1.20,1 (J , 


SEARCH rutina za C-64 
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USPORAVANJE LIST 
KOMANDE 



kada <« pnzi\a li-.ling programa prcko 
LIST in-lrukcijf na C ommodore VIC 20 I'i 
Commodore n4 komptutenma na ekranu 
se \rlo hrzo i>.pKujo in^rukcije jedna I'pod 
druge. pa ie nemoguce pn loi brzini pro- 
gram pregiedali ill upratiti Jedina mogue- 

da ',e pnlikom lisianu pnti'ne konirotm 
la>ler koji nosi 07naku CTRL. Meduiim. 
kako 1 It) nije u>ek /ahvalno ilasnid t om- 
modore rafur.ara obicno aadaju LIST ko- 
mandu u odredenom opsegu instrukeiia i 
na tai nadn pregledaiu i I'pravliaiu lt:>ling 
12 vile delo\a. Na primer 


LIST 20-80 

ce I7li!.tali program od 20-te do SO-te Imiie 
Ako ielimo li^tame programa od poCetka 
do 6(l-;e Itniie onda to zadaiemo preko 


a u ^lutaju da belimo listing od 320 linije 
pa do kraja programa. zadajemo komandu 

LIST 320 

Poiedinafno listanje instrukcija se 't<i 
preko LIST naredbe. natodeei pri tom bro) 
konkrctne linije ko.iu lisumo. Na primer: 

LIST 120 

de pnkazati 120 liniju na ekranu. 

SVTKOHPJUIEfU mfilBAfllSH 


tz pomoc programj koji navodimo 
LIST kpmanda se modifikuje i lo lake Sio 
it moie u»ponti na 156 razlit'itih vanjanli. 
(0\u moguenost znaju vlasmct Apple 11 
kompjutera koji na njemu mogu izvrSiii is- 
tu modillkacijul. 

Lnesiie i snimite avaj program u memo- 
nju ratunara. a zatim ga slanujle sa RL N 

Ako uneseie sada neki bejzik program u 
kompjuier ikoji naravno u medusremenu 
nisie iskljudili da navedcni program ne bi 
unisiihi preko LIST komande ga moJeie 
klasiSno izlisijii. Otkucajie sada POKE 
251^55 LIST i sidecete usporeni listing. 
Proaramu ce ada irebati viie od minuia da 
bi «e irlistao. Ako utnesto o\e TOKE na- 
redbe zadate neku drogu na isioi adresi. a 
sa razUfilim sadriaiem. mod ceie da dobi- 
jete razliCiie brzine li'lanja. POKE 251.0 oe 
omogucili ponovo povratak na normalnu 
brzinu lisianja- Na u) nadn im^e 256 raz- 
liiitih mogucnosti upoirebe LIST insirukci- 
je (O-najbiie. 255 - najsporije) 



Osaj program omoguiaiio ne same uspo- 
rasanje LIST komande vec i usporavanje 
ispisitania poruka koje kompjuter javlja u 
slutaju grelike ili READY raporta. ako je 
sve u redu. Medutim. ne usporaia se uno- 
senje >aSih podataka sa lastatute. Priliska- 
njem ‘isiovremcno tastera RL'S STOP i 
RESTORE reseiuje se ovaj program iz me- 
morije. Da bi ga ponovo aklivirali treba ga 
ili ponovo udlali i sianovaii >a RUN ili ot- 
kucaii POKE 806 167 : POKE 807 Jl 
Imeresamno bi bilo dopuniii ovaj pro- 
gram sa kratkim zvuinim efektima posle is- 
pisivanja svakog slova ili dogim posle za- 
vrSeika svakog izlisianog reda. Tu sanjaniu 
prepuSiaino iskusnijim programerima. pa 
ako uspete da ie sasuviie pikite nam ili po- 

- lisHng ob- 


nfWEnmiCi^ mi 


2 CL-1 

5 DEFFNLIX)-X''«*B-C-PP 
10 S1-5*an S2-M27$ S3-W273 - 

54-5*272 V- 54296 
30 QOTO900 
100 POKEV 15 POKES1 9 
•02 iFCA-b^ -OTMENZ'O 
103 PEM IF NOTE--1 THEN STOP 
105 REAOP lfP--1THEN202 
120 BEAOPPO POK6S3 P POKES* 


190 GOTO105 
JO! CA-CA-' GOTO102 
210 POKEV 0 RESTORE QOT016M 
3W DATA14 24 2 16 196 1 25 30,3 
!99e216- 195.1 1423 9 3 


3 22 96 215- ' 14.23 9 3 

10 OATAM 24 2.16 195 1 .16 195 1 
1 S 209 • 21 31 1 22 96 3 22 96 3- 


'22 94 


1240 


350 DATA25 30 - 516 195 5 l« 

21 31 1 18 209 
360 OATA16 '95 1 

i 25 30 2 22 96 i.ai.s' j lo i» j 
3TC DATA14 24 2 16 195 1 25 30 3 
22 96 2 16- 195.1 14 23 9 3 
380 DATA 14 24 22 16 195 1 16 195 
1 18209-12131 1 22 9 8 3 22 96 


SABiRANJE-*' PPINT’ 
OOUZIMANJE-S' 

905 print'mno2£nje = m' print 
IZBO fli' 

--- — '■i-s'-THEN ChI'^’ GOTOIOOO 


IGHE HMINI 

1005 PHINT-iUELAKOf .IZBOR’’ 
1010 GTkS 1FLS-"THEN1010 


CLRI 

1070 K-INT (RNO(1|«F»10l 
1075 IFCH-OANDF>1THENF1-Fll0 
1C9C L’lNTlRNOniAFKlOl 
1090 ONCH-1GOTO11101120 
1100 SN-45 1FL>KTHEN1070 
1105 ANS-K-H. GOTO'130 
1110 SN-24 IFINTIL lOI-DORINT 
,L lOl-i. lOTHNine 
■ i'2 GOT01060 

t’18 ANS-K»L IFiNTiANS lOOQOli- 
OTHENIOM 
'119 GOTOI’W 

I'K KS-STRSlKl LS-STRSlU US-'- 
ISKFT D) ISHFT 01 (SHF7 Dl ISHFT 
or US-‘lCOMD*llCOMO -1 
fCOMO ICOMD -r 
1140 R-6 C-11 2S-KS 60SUB3000 
,,50 R-R-1 2$-LS GOSUBSOOn 
'160 C-C-LEN (LSl-l,PP-0 POKEF- 
NU10241SN POKEFNL (55296). CL 


AP-VALlAZSl 

_ iFLENlSTRSlANSlK 3Th6N1400 
1260 GOSUB2210 IFZIP- 1THEN2000 
'268 CFZAP-1THEN1210 
1270 PCKEMM ASCIAZS) MM . MM - 1 
AP = AP - IWVALIAZSl 
1280 IFLENlSTRSlANSlK 4THEN1440 

1290 GOSUe22lO iFZiP - 1THEN2000 
1295 IF2AP - 1THEN126C 
1300 POKEMM ASClAZSl MM - MM - ' 
AP - AP - lOOVVAL'AZSl 
1310 lFLEN(STR$(ANSll <STHEN1440 
1320 GOSUB2210 IFZiP - 1THEN200C 
1325 IFZAP - 1THeNi290 
1330 POKEMM ASCl.AZSl 

AP-AP--100a*VAUA2Sl 
1*40 IFAP-ANSTHENPRINT-TACNO-^J 
PRAVUSI' CA-CA*1 GOTC11490 
1*50 PRINT'NE ODOOVOR JE' ANS 
1490 FOflOL-lTO750 GETLS NEXTOLH 
ISOO PRINT’ ISHFT CLRI' PRINT- 0IOS1 
UPRAVU' PRINT" CA -VISE 00 10 
PUTA 

1505 IFCA«-4THENCA.4 
141H ONCA-4GO- 

TO1530 1540 1550 1560 1570 1580 


1520 P 


Jl TREPCE' 

t’print-OK-pokuSaj 
JOS"- GOTO'e 




•522 30T01600 


1560 PRINT PRINT' 

OOUCNO" PRINT'POKJSAJ 
JOS"- GOTOIOC 

1570 PRINT PRINT- NEVEROVMNO— - 
PRINT -POKUSAJ.IOS"- GOTOIOC 
1580 PRINT PRINT- SUPER"' 

_• rfllNT-POKuSAJ 
JOS"- GOTO100 

1600 PRINT PRINT- HOCeSJOS lOILI Nl 
1610 GETOS IFOS---THEN1610 
1620 IFDS-'D-TMEN90e 
1630 ENO 

2000 PRINT- isteklojevheme' print 

OOGOVORJE' ANS 
2010 FORN-15TOOSTEP-' PO- 
KEV N POKES2 <29 PO- 
KES! '5 POKE 
S340 POKES* 200 NEXTN 
2020 POKES20 POKES' 0 G0T0149C 
2210 ZlP-C ZAP -0GET4ZS IFINTCn- 
100l> Z' •'‘*FThEN22S0 

2215KK-KK-1 IFKK Z-lNTlKK- 

2)THENPOKEMM70 GOTO2220 
2217 POKEMM 102 
2220 IFAZS-"THEN2210 

2222 iFASClAZSi - 136THEN. 

CL-CL-’ IFCL-6THEN- 
CL-CL-- 

2223 tFCL< 20RCL> -8THENCL-1 

2224 REM ERASE 

2225 |FASCIAZ$I-29THEN- 
MM-MM-1 AP.AP-IOIJP 
ARROW) 11395-MMI* 
(P£EK(MMI-48) ZAP-1 RETURN 

2230 IFASCIAZSX 48 OR ASClAZSl > 
57THEN2210 
2240 RETURN 

2250 ZI P- 1 RETUWi 

3000 FORPP-OTOLENlZSl-i POKEF- 
NL(1024I. 

ASCiMIDSlZS L£N(ZSl-PP 111 
3010 POKEFNU55296I CL NEXTPP HE- 





LlIST SPEC"!?u^^ 




noi.li KononoH zo spectruo 


-\j 

L/\ 


lu 2X Utcrodrrve. 
I prcbkma u pn- 
ro^ma. 1.' 0X001 

ma u okviru'i^ 
kanndti na kar- 
iMVB nafclfbu CO- 


WI LF* t 
Program ka|i daycfiio konsu eno- 
(BCB09 2X Sptcuonu ia Jolcrfa- 
cc i da xadainph 24K ROM a pro- 
smmo da^ 5a nckom svofmo run- 
■oa I dodano Doxc kooiande u 
Basic -u. Spcnniin bcz tanfacr 
I poscduK IdK ROM'a. dok xa 
lanoxim uktiuCcntnn dot>i>a no- 
xib KK ROM-a iftOM :i Tin <kv 

I raanda kotc do xada ntsw nogle da 
’ xa konxaa MOVE. ERASE. CAT. 
. FORMAT 

Po$to tfiO procesor moia da di- 
i rakioo adicxira xamo MR <IMC 
; RQM-a I a8K RAM-at. xeaa izsa- 
I du raCvnara i ROM*a 2 |e oxax'aaa- 
I lu taka da ROM Z radi kad oa n- 
I di ROM 1 t obfaiM. Oa N 5a 10 
j pooOflo. bxfo )c pxarebaio 


xka xaniaMa ptoiirena la Za xan- 
^Ni <5k txjRoxai Nova viscenxka 
varifaMa krairatxi va kod iipoirebe 
aovxh komaodi iti kod ispcxa hilo 
iofc pnruka o graia Da b< 5a n 
eeaar doxao u xiaBja kao kad oa- 
ou IniarCaae 1. po(rat>»o ja dali 
NEW, >h PRINT USR d. Ovo )e 
xtIo xakno rixog toga tao dolan do 
ponerana BASIC ptograo a aa S8 
baioxa III xiia. lAoliko 5a konsii 
imkradrap. I toprcdsux^atiipeo 
proHam pnlikooi pcasmBa-ai^ 
programa 5a kavaia oa tanndk 
OtMVDi fadalak ja da ve pragran 
adia lako da na paetnie nova xiv- 
temxka vanuMa i mikrodfapxka 
napa Mikfodrapska mape kiaiti- 
|u 5a ivpitd BASIC paoframa « 
duivti od 5¥5 bajtova aa xrtmc ta* 
xriaxaiga naredbi LOAD. SAVE. 
VERIFk 

Oakla. ukoliko zalino da praba- 
kanndZ. undicamo naophodne la- 


n. pcabavupi progratni xa kaxa- 

•a iixiamxka xaniaMa od koph 
aa xluil za prokipeiga BASIC In- 
praiar-a. ■ oat xadrZi adraxo ru- 
e na kopi xc Intatpratav aadova, 
a. ukohko na otoZa da iMarprc- 


in xludaju prabax-uje- 
Kada , 


iHKtaiv da ptabaci 


siadact pac^rani. 

10 INTPLT .L«I5I line'; a 
20 COPY -jn' : I . a$ to - V 
W GOTO 10 

Traba naglasiti da brojavi d 


LISTING I 
RLN i!^ol^M 


traba provtnii 


LISTING 2 

Oval pragran xa xcuina oxako 
SAVE- 1- .cn" LINE I 
L' kaxoiian koctkcaigv. Lada xa 
odita ox aj pcognm lini<a I noZa 
da xa obnia 

A xada catno daii poxtupak pia- 
bacivania programa .SABRE 
Wl. LF" xa kaxala na kaitndi Na 
podatku. da 
prograr 


Jadacth Mxt daloxa: loadara u 
bepiku. xcmn-a. glaxnog maiiBj 
xkog programa. i >05 In -mala~ 
maiiftxka program 


ceino otkucati novi kxader kop e 
izgtedaii oxako. 

LISTING k 

Rada otkucau ovai listing, aav-iti 
u nukrodrap kartndz. na koji ni 
maraxtta da xmnne program Za 
rira stanujce program xa RL'N Z 
Radnnar xada oickuje utitavanj 
glavnog mtStnxkog programa 
programa koji xiedi. Kada xc ndna 
ju ova dxa .malmca". radvnar c 


^stin« I 

id f^n t WCHiHE CODE LOAC€R * 

15 CLEflfi 65153 
20 FOR G»65154 TO 65366 
30 READ A POKE GaA^ NEXT G 
50 LET U«0 FOR G=65154 TO 65366 LET W 
xu-freek g^ next G 

55 IF M<;>26942 THOI PRINT "GFESKA U OA. 
TA LINIJAMA" ‘ STOP _ 

60 PRINT “KOPIRANJE O.K. PROGRAM SE i 

tnZE SHIMITI"= STOP I 

9001 DATA 215.024.000i254a255aI94r240,00l:i 
'9002 DATA 205> 1851006.205. 159. 005. 2i5a024> 

9003 DATA 000.254,204.194.132.005.205.185 

9004 DATA 006.205.159.005.215.024.000.205 

9005 DATA 163.005.253.203.124.230.205.010: 

9006 DATA 255.042.079.092.229.205.199.020; 

9007 DATA 205.010.255.205.199.020.^.042,; 

9008 DATA 079.092.183.237.002.237.091.218: 
9MS DATA 092.025.034.218.092.042.218.092, 

9010 DATA 034.081.092.215.230.021.056.004 

9011 DATA 040.249.024.011.042.226.092.034 

9012 DATA 081.092. 215.016.000.024.230. 253 

9013 DATA 203.124,166.042.079.092.229.205 

9014 DATA 199.020.205.164.028.2^.199.0201 

9015 DATA 209.042.079.092.183.237.002.23? 

9016 DATA 091.218.092.025.034.218.092.205 

9017 DATA 164.020.205.185.623.195.193.605 
9016 DATA 058.216.092.060.040.011.061.215' 
9019 DATA 001.022.042.081.092.034.218.092 
9820 DATA 201.056.217. 092. 254.077. 032. 016 

9021 DATA 205.041.027,221.203.067.214.175 

9022 DATA 205.247.023.221.034.218.092.201 
9623 DATA 254.073.032.006.205. 169.014.221 

9024 DATA 034.218.092.201.254,084.040.006 

9025 DATA 254. 066. 040. 002. 231.000.205. 019i 

9026 DATA 011.237.083.218.092.213.221.225 

9027 DATA 221.203.004,254.201 

UstinO 2 { 

1 O-EAR 65153 1 LET d=P€EK 23766^ LORD 
»"Bi“zdi‘coP»F*c-COOe 65154. 213‘ POKE 23735 
.130 POKE 23736.254 

listing 3 


'I 


Lskoro ten imaii program .SAB 
RE WVLf t na .imkrokaseti' 
Pn lexlttaatu ovog programa deia- 


MAMONB SOFTW ARC 


1 CLEAR 27999- LET *«PEEK 23766 LOAD* , 
»“»“>*i"St“C00e ^ LOAD «"pi"iRi"S2*'C00e ^ 
CLEAR 24576 RANDOMIZE USR 23400 

2 O-EAR 27999 LOAD "0“COD€ 28000.3593,: 
6 LOAD ’I'COOE 23424.16 FOR i-23400 TO 
23423^ READ R PQK£ i.R NEXT SAVC fnl 

LINE 1 SAVE 1; 'SI'COOE ! 
28000.35936 3ASC t'n"; 1; "Sa'CODE 23400.4|| 

3 DATA 33.176.92.54.233x33. 120.92.54.51 1 

2.35.54. 125.33.96. 1». 17.0.96. 1.96. 140.29 
7.176 1 1 



Po^ioji mnogo naiina da se 
program zaSiiii od presnima\a- 
nja. all joi 'i<e na£ina da sc ta 
raStita ..probiie". lo jtsi da v: 
-.a (akte rakicene kascle ipai 
napravi prcsniinak. Jcdan od 
unitcrzalnih naCina jc dirck- 
ino prcsnimavanic sa kasciaki 
na kasciaS. all sc pri lorn jas- 
Ijaju mama izohlii^enia signa- 
la. (ako da ic rezuhai irlo n«iz- 


Ovo JC pomocni program 
koil. po<;redsivom radunara. 
rekonslruiie obiik signala 
prakdino stih progrania ra 
..galaksilu" Kad ovaj program 
uneseie u ^a^^unar. najprc oi- 
kucajte RLN i pnusniie EN- 
TER Poste nckoiiko sekundi 
maiinski program jc upisan u 
memoniu od &.>()00 do &7032, 
III na neko drugo mcsio, ako 
promeniie adrcsu u liniji 10 


(znad da ]c program mogucc 
relotfiraii hilo gde u memonji ». 
Posle toga napraviic snimak 
ovog maiinskog programa na- 
redhom SAVE ASOOO.i.mj; 
irebace Vam i aa neki dnigl 
pul. Sada Vam BASIC pro 
gram vikc nije poireban. 

Za kopiranjciu Vam potrcb- 
na dva kaseuka Jcdan sc po- 
vczujc kao ti usnimaianjc 
programa sa ka^eic u ratiunar 
j dnigi kao a snimanje sa ra- 
ilunara na kasclu, 

Velika prednosi ovog pro- 
gnama ;c u lomc sio sc pro- 
gram koji sc kopira nc upisujc 
u mcmoriju radioara. lako da 
nijfdna klasi>^na metoda ratii- 
!< tie deluje. vcc ga odmah prc- 


.rlo teSki) doci do onog najMseg Nek 
igre dosca leike. neke neprecizno urad 
1 ne tako relko igrafu nude i mail 
.bsiiia~ Takode. posle du^cg igranja 
01 posUiu dosadni. a u nose i nepoz 
graO nbiCno jlari sa samo lednim J 


StETKOMM/TBU -HOVSeMm I 


ys Krt>Hre KOje cy a/iar sa CTaCMnMaauHjy 



Hsiuna i« M3 uitaMne oNxira 

Xt C Ap«>4wKw>iK 

1. KOMnJVTEPCHA OPrAHM3AUMJA V CABPEMEHOJ 
nPMBPEflM 



Ff«d«rtek W. Hombnich 

2. nOBEfiA^bE rtPCAyKTHSHOCTM 


aeesT nsaM'MMHMx npMxepa Muyjy mwo le y ai 
nwiiyxha noBehjtaa •voavKiMexocT 2S-SO^. ra va< 
MijoaiMW woTMeauMHo-cTMMynaTHbHHM nporpawM 
"■ — 'T«<»oa*e H paMopfiMor ao«oT«a 

wajiefiM MCKycTBaHMs npMwapa 


s> OaftoMMs uaiuHxa. , „ 

npo«yHu»iy u 3SCH fi) «a«0MKa MeTanMM''npMwoiia! 'ro»HCMr 
nppflyimteMOCT >a 63it u] apwaaHM cTanieTHMMM 6Mpo (5») a) a«i 
t ...... r, onpaKy 


iHHua (66-9a' 
w'MMa nocTpt,e«*a |«6S| 01 Muauwo npeayseVie 
MyniK-One npoHaao^ aeiMor fipoja oaanHwTMx 
(CM»3Mna TpQuMose aa 
wa (9DUI jj BtHW (3Mt<«)Ho (w- 


12S-.1 

cacraaMMX aenou 
2SVJ ■) «a6(aa(a > 

•mtna npoaynxaHOCtl 

/l3asA%Ff npoayMnoMicrMa cauo Jf 5 1 


ifO%xtmMSO-}aKo 


npmttD" <o ooe »*Jre aav xt ro yuaty^. 

CipBW 349. «opav IS* gs u". "099a '■C4. •m/tCo/it euammit. 
Mhawa. Mw: XSB j«H 


H. B. Haynard 

3. CABPEMEHAOPrAHMSAUMJA nPOM3BOAH>E 

JtflMO M ~aiMaMay«|Mx ceeicuM* HajUM. xa «oMe le taoiliMBa- 
“ cmickmx xayxHMMa. crpyxixaMa x npMBpaaHMKa y pepauHix Ha<- 
oe^f iMMaor xayuMMMa y oOnacTM poranMaauHOwi nayna H b' Mjy- 

-teai "OMpyxHHM xamatagM ja caBpewaxMM pyHoeOiWouMwa r>pOM3B3ctbe 
•tao ocnoMau m !loMD^ y •^miobom Benpe-MPHCM Manopy Ha ociaape- 
npcayxuMie naamndiNM* nooMaaopa v npasHu xonxHMHaua. y npa- 

cyunxMy npoflimiMBHOcTH papa » MaTeo«)anMor npocnapMteTa! Hanse 
xoeeMaHCTBO y caoisi mciopmjm pocac hhi* BosHaMoo". 
ICOOcTpanay/iBaToua Oopwar fS^gSuu raeei rapa ca amtitioj- 
Hou ottmmiiou. ATMwua U*Na 1.500 Mim. 

4. riPHBKJtHA H TCXHHMKA RPMA^HA AHARMSE 
BPEAHOCTM 

K>»Mfa ynosHaia TeKHM««a m e«aNoucKe ctpyMi»*<e y npa«eM r 

npoOneua xpearMaHoujby m opwyHMBa^aaw poeehaaa oOmm "poms* 
aoatee » apep-ocw npOMaaoaa m nocT>ii«e Ootaa npopy«tiienoci 
•(•aara le r<aMa>a«Ha npaKCM y papHxM opraHMaauMjaMa y >aoi ee 
Maoo-wTo McwKy uarope peutaeataa rmOrtva nowhawa BpeptociM 
npoMaeopa Cmio pa ca mann pa qppmim MBamneT m owsa -prumfipr 



Cwa 3*0. Ootmar 18x25 uu. noaoi rapa anaeCOfta 
oucnwwa, "armaua U»>m; t.tOOjom. 





LLIST 



PROGRAM 

ZA 

i Stampanje 
HEDERA 

Ronaino sie kupili Spek- 
irum 1 poCrIi da prikupljate 
razliJilc pfogramc, .pakajuti" 
ih redom na prvu kaseiu koja 
\am ]{ pjb pod ruku luniiia- 
kj|uin. pn lorn, nfku dok"™ 
muiilu koia »am sada Mse ni'- 
la ne anaiii. Tu te ohifno 
nati ra/ne igre. neki usiuini 
programi ili. moida, vec i vasi 
tlasnli. Po^lc iz^ebnog \r«ni<- 
na. --hxacale da lake nc 
idc. i odlu^lc da. uniUaxajuci 
) 0 < malo xiare. d<^i< muaik«. 
ra>-poredile Impozanina koliCt- 
I nu pnkupljenth programa na 


vise kax^ta. I taj poiao sic oha- 
vili. izvrSili >lc njihovu klastfi- 
kaeiju. raivrsuli ih. popisali.... 
a programi pnslizu li prisliZu. 
Vcrovaino ce:e sc sve rede od- 

ji se prakiiCno zhog prirode 
slvari I nc moZc okonCali Pc- 
danino upivivanje vrednosli 
broja .va hr<lJal^a na kasctofonu 
xvakog pridoSlog programa. ne 
predsiavlja baS ncko idealno 
reSenje. ako jc polrebno da sax 
posdo obaxite peske. 

Sledeci program u odrede- 
noi men resaxa pomenuie pro- 
bleme. Vas radaiak bi se .sasto- 
jao u lome da pnlozeni listing 
be)zik programa ukucaie u ra- 
Cunar zajedno sa maSinskim 
delom programa. daiim u mne- 
moniCkoi formi. Masinski pro- 
gram inoJetc uneti u ratunar 
korisieti biio koji od programa 
2 a asemhliranie. Kada zaxrSile 


ax-embliranje. i posiaxitc kodo- 
ve. poies od adrese bOOoO. 
prtxgram mciieie snimili na ka- 
setu stanujuci ga od liniie 
2040 PoSlo je zaxrseno snima- 
nje, program ce se aulomatski 

lavili pitanje. 

DA LI 2:elite da pri- 
NTl JETE I BROJ SA KASE- 
TOFOSA PORED HIDFRA 
- U S' 

L'koliko imaie kasetofon sa 
broiafem. osim siampania ssih 
bidcra ipodaci koji goxore o 
xrsli i duzim pojcdinih progra- 
mai. Siampace se i odgoxaraju- 
ci broj sa kaselofona za sxaki 
program posebno. Ideja pn re- 
alizuciji oxog programa bila je 
da se ceo osaj posiupak odxija 
aulomalski. Polrebno je upisa- 
II bro} sa kaselofona samo tri 
pula 1 10 dva pula u loku -iS- 


slednjeg bidera. Trebalo bi na- 
pomenuii da se ovo upisixarue 
xrii samo u slu<:ajexima kada 
su programi doxoljno dugi da 
obezbede doxoljno sremena 
da upiSele broj loko dxadese- 

brine sam program. lako da ce- 
le blagoxremeno dobill upui- 
sixo na ekranu za koliko xre- 
mena i na koji nafin moZele 
da izxrsiie osu operaciiu. Ka- 
da se I poslednji program .uCi- 
la" sa kasete. zauslaxite pro- 
gram sa BREAK, otkucaiie 
OO TO I. I upisile broi sa ka- 
selofcna. Program sada preu- 
zima na sebe zadaiak da prera- 
Cuna xrednosn broiexa brojaCa 
za sxaki od programa. i sxe to 
odSiampa na pnnieru 


I>ra«M JwMtosk 









Poi'eikom inof Jf>eltiecj kDmpiuinr'.kd |e inilu'iriu u punum 
/jmjhii. I ij-.koro cc '\i. lidk i imi ki'ii nertijiu t1ikJk^e ve/c - 
lehnologiiom i nienim ta/\otem. hiii '.vie-.m pri-.U'iva ck-ktronickih 
racunal.u. 

(C HRISTOPHI R t\ 


ivasim 


Poslavne inl'cimidciic* 


IVhL HARDWARE 1 IVEL SOFTWARE 

Kpunic cc \acc /ahtietc u cIckcromCkoj obratll podataka. od vchkih 
inlarmacii^kih si^tcma ikumpiulorskog iniinicringal i aplikaajskih 
mikrosistema do penfernih iedimca sa kompleinom SOPTW'ARF i 
HARDW ARL podTkkoin 


.IVASIM " OOI R 
LLEKTRONIKA 

Predsla\niSi\oZAGRbB. Kaplol T? 
lrl.041 274-350 ;73-d IS 
lls:223S4IV'tLZG VI" 




Ritunarski podrzani postupci: 

• 5fafi6koj_lekJ4qyno unosenie 

• interakltvno uredivante i . 
ispra^anje stfuinih kola 

• lOteraklivno i lutoriatskD 
povezivan^e 


Prpizvodna dokumantacija: 

• liVnovi :;a provodne stoieve 

• ' himovi za belvj Slampu i zaJlitne 

premaze • ^ ' 

• trakezaNCbuiiiice 

• KOior I crno-bek cne^ kola 

• labiice eiemenata 


Alatl za protaktovante: 

• domaci projeklni programski 
aisiem ECCE 

• rabunarlskra Delta 4750 

• kolor grafidki terminal Cbromallcs 
7900 

• pogodan paket za uno$en|e veza 

• grat>£ki editor 

• automatsko povtabenie veza 

• paket za izradu dakumentacije 


Nudimo vam mogubnost razvoia 
, vaSih mikrorabunarskih kola na prvom 
domacern sistefno za projektovaBte 
elektronskih stampanih kola. koi> su 
razvili strubriiao Irtsliluta J Stefan u 
zaiednici sa tskra-Telematikom uz 
pomoO IstraZivabke zaiednice 
Slovenite 5 iim sistemom smo dosad 
. proizveh preko 200 ilampanih kola za 
1 domaCe proizvodaie elektronske i 
I rabunarske opreme' 


RA^UNARSKO 

PROJEKTOVANJE 

Stampanih kola 
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VELEBIT OOUR .INFORMATIKA', 41000 Zagreb, Kennedy-ev trg 
6a, tel. 041/215-196 i'i 215-030, PREDSTAVNISTVA RO VELEBIT: 
BEOGRAD, MarSala Tolbuhina 79, tel. 011/320-793, UUBUANA, 
Vegova 5a. tel 061/221-875, VINKOVCI, MarSalaTita bb. tel. 
056/11-434. 


YU MIKRORAG 



Tip: 102 Model: OR AO 


tehniCke karakteristike 

PROCESOR 6502 

MEMORUA 16 KB PROGRAMSKE (ROM) 

8 - 32 KB KORISNIGKE (RAM) 

GRAFIKA VISOKE REZOLUCUE 256 X 128 
ALFA MOD 32 KOLONE U 16 REDOVA 

KORISNIK PO 2EUI SAM M02E REDEFINIRATI KARAKTER - 
SET TASTATURA SA Y-ZNAKOVIMA I ZVU(iNOM INDIKACIJOM 
GENERATOR ZVUKA 

SERIJSKI KOMUNIKACUSKI VEZNI SKLOP ZA PRINTER 

ILI ZA VEZU IZMEDU DVA RACUNALA (,RS 232 C' - PO STAN- 

OAROU) 

MEDUSKLOP ZA KAZETOFON 

PRIKUUGAK ZA STANDARDNI TV PRIJEMNIK ILI MONITOR 
PRIKUUISAK ZA PROSlRENJE SISTEMA: 

- DISK 


- A/D, D/A 

- PAL COLOR I ostalo 


OSNOVNA PROGRAMSKA PODRSKA: 

- BASIC 

- MINI - PASCAL 

- MONITOR 

- MINI - ASEMBLER 


UPOTREBNE MOGUCNOSTI: 

- u Skolstvu 

- U INDUSTRUI, LABORATORIJ I 

- U TELEKOMUNIKACUAMA 

- OBRADA teksta 

- terminalski ureoaji 

- u kuCi kao osobno raCunalo 

- poslovno raCunalo 




H pougic<lu na prvi. s tim 5to smo. ^ I .,.^? . cygi kompiutera'* bade vas tasopis. 

»4e „ovJi .« i d, p,.d„.«= ™e 

i Mi«e pn*°8«- . .. i li£nih koiuakata saznajemo da sirom 

k'd-vi Kon.d™ pHMk„ da ,h 

na c^j natin pozovemo na saradigu- 
Novi _»usitt~ je u iiuwira- 


L d c cti ^f Aw broja 
^«cl kMpjMra" 


Plas/4 prath QL 
Saftwr za Mdnac 
Kaka Spec W aa i lai aa a 
Bask dijalekti 


MIROMnSM NOVEUBAR 19Bt 


JUGOSLPyUK 


Be9gn4slu Pnmii faJuittei 
pokrcMo je widjatim 4a se 
g:ra4aai esIoMe cariaskUi i 
4ragife Bvonili freprcka ^li- 
fcoai avoza aMlm4aaiBjii raia* 
aara. 4eiova i opt ema za ra£a- 
aarsfca tchallui 







_ ra . . . I ce opreme. ukoliko do raasov- 

takode mogu preneti preko gra- ne prodaje dodc, nauinici ire- 
nice raeunare. To u propisima. dodoie nije nigde naglaleno. ali balo da uiivaju maksimalan 
smo od cannika saznali da pod taikom 45. pomenute Odiuke popust. Jer. objaSnjavaju ne 
sioji da se uz piacanje canne mogu preneti „...ostali predmeti za mozcmo nabavku komiuicra 
SSS"d]nara-^' 'na'erijaJ i nisu vredniji od izjednaCiti sa kupovinom auto- 

• Canna CT uz preihodnu konsuJiaciju sa osobom koja pred^usiL'^rda* ' 
uvozi <za svaki sludaj). kako nam je objainjeno svojevremcno u 

baveznoj upravi carina, priznati personaini ra£unar i vidco-igre W Tkoliko do oiakSica dode, 
kao ..<KiaIe predmcte za domacinstvo”. ali ne i personaini ra^u- I I ne bi ih trebalo c^rani^a- 
nar j siampaC ili personaini rafunar sa dodatnom opremom. I Jvati u smislu tzbora tipa i 
Li\oz opreme t sve Sio liii na opremu za neku delatnost (na pri- nanwne ra^nara i opre- 

mer za maiu pnvredu) je zabranjen. me. Evo za§to! 

* f^ic- medutim, mogu se uvoziti delovi za kompjuie- Svuda u svetu komjuieri i 


Prof, itr KaM4t* Stoimma%k { njihova vrednost ne prelazi dopusienu sumu koia je u ap- I dodaina oprema \ rlo 

j nlu ove godme izDosila svega 1.500 dinara. ' 


Svuda u svetu komjuieri i j 


liki. kako po kvalitetu tako i 


I od zakonodavaca zavisi ho- 
ceino li >e na vreroe ukJjueiti 
u tehnoiosku (radunanskui 
resoluciju koja je zahvatila 
ceo svet 

Ni 7. prepreka stoic na putu 
svakog na^g gradanina koii 
namerava da kupi i koristi 
kompjutet biio kakve vrsie i 
namene. Jedna od najvecih su 
carinske zabrane i dazbine ko- 
Je prisiljavaju na s\crc i krsenje 
zakona £ak i one koji su profe- 
sionaino zainieresovani za rad 
sa personainim ra£unarima. 

Nekolikn jugoslovenskih in- 
siiiucija. medu njima i beo- 
gradski Pravni fakuitet, pokre- 
nuli su inieijativu da se propisi 
promene. jer je poslednji tas 
da ne udinimo nepopravijtvi 
korak nazad u razvoju nauke. 

O ovom probtemu razgosa- 
raii smo sa profesorom dr Ra- 
doslavom Stojanovicem. Se- 
fom katedre za medunarodne 
odnosc. 


P okrenuli smo inieijativu da 
se izmeni odluka o uslovi- 
ma pod kojima fizifka lica 
mogu unositi i primati od> 
redene predmete iz inostran- 
slva. posebno latka 1 1 iz 
Sluzbenog giasnika SFRJ. XI- 
'83 - kaze dr Stojanovic. - Cilj 
nam Je da izmenjenom odlu- 
kom budu obuhvaceni pre sve- 
ga nau£ni radnici Ciji je rad ne- 
moguc. biio da se radi o ^zak- 
inim ili drustvenim naukama. 
bez upotrebe ra£unara. 

Svaki nauihii rad. i timski ta- 
kode. podrazumeva individu- 
alni nau£ni rad. a za kvalitctan 
individuaini rad. neophodan 
je personaini raCunar. Takvih 
raiiunara na na§em tr2i§tu ne- 


, * Savezni komitet za spo^nu trgovinu dt^io je nekoiiko inid- po ceni i nadnu upotrebe. Ni 

jativa. sa raznib strana i nivoa. da se olak^ uvoz radjnara i raiu- lu ne bi uebalo pniviti oerani- 

narske tennifcc i o tome « uskoro. po svemu suded biti red u od- ienja. Svaka naudia oblast za- 

govTajucim zakonodavnim telima. Budud da su i 4pmad proiz- hteva odredent tip masine 

vi^ci n^raviii kmpan korak napred. pitai^ je kotiko ce pokre- ikompjuterak U sveiu. izbor 

lad insctjaiive bin uspesni. Da li «mo poteti da stitimo domace pri kupovini personainib i dru- 
proizvodaCe (skupel radinarske lehnike ili <^mo ici na siroku gib radinara poverava se 
konkurenciju sa a^em da se sto viSe mladih ukijud u svetsku struCnjadnu-konsultantima 
kompimmku l,ku? Osnovane s„ eak i aganeije a 

■ I pomoc pri izboru. 

Moiemo kao dni$ivo uiicaii 

raa u drokoj nrodajj. u loku su donoienja poslojece odiuke. na to da H ce se neko voziti _ri- 
poku^ji se osvoji masovna 200.000 dinara vTcdelo vise od com" ili _pandom" alt nema- 
proizvodnja. a cene prvih pri- dve hiljade dolara. a sada po- mo pravo da utiCemo na (loSi- 


raa u drokoj nrodajj. u loku su donoienja poslojece odiuke. 

poku^ji se osvoji masovna 200.000 dinara vTcdelo vise od 

proizvodnja. a cene prvih pri- dve hiljade dolara. a sada po- 

meraka su nedosiupne prosed- lovinu ove devizne same. 

noin kupeu. pogotovu skrom- 

no placenim miadim naudnim 

kadrovima koje komniuteri na- . _ . > 

rodito i interesuiu. k P«vnJCi 


U tadki 11. Zakona pise; 
..Lica koja se have kultumo- 


obraztazu svoju inieijativu 
imaju siri dru^tveni zna^ 
daj. Po§to kibemetika 


jil izbor tehnologije i na kvaii- 
te! naudnog rada. U ovom tre- 
nmku. nase drustvo liMno je. 
zbog ekonomske situaaje. ve- 
cih moguenosti da izade iz kri- 
ze razvoja vitalnih oblasti, po- 
sebno nauke. To moze znadaj- 


-umetnidkom i scensko-muzid- predstavlja revolucionami uspori cleokupni razvoj. 

kom delatnoscu. a udianjena skok u naudnoj metodologiji. a ^ ncnadoknad.vu 

su u odgovarajuca udruJenja. . individualnog naudnog rada * . ' 

kao i slobodni umetnici iz ob- nikako se ne tnozemo odreci. . fakuitet kao instituci- 


kao i slobodni umetnici iz ob- nikako se ne tnozemo odreci, . fakuitet kao instituci- 

lasti slikarstva. vajarstva, pri- naudni radnici bi morali da se poseduje jedan radunar 

menjene i druge likovne umet- nadu medu prvima koji ce kapadieta (HANIVEL- 

nidke delatnosti. mogu unositi. uzivaii olaksice oko nabavke i mo4e da za- 

uvoziti opiemu i reprodukeio- kori^enja personainib raduna- personalne radunare na 

ni materijal potreban za obav- ra i dodatne opreme. Olak^ce kojima bi svoja naudna is- 
Ijanje odnosne delatnosti i to bi vazile i za kadrove diji radni traiivanja obavijali studenci. 
opremu do vrednosti od kolektivi vcc raspola;^u kom- asistenti. profesori. 

200.000 dinara godiSnje. a rep- pjuterskim sistemima veceg Uvodenje radunara u pravo- 

ro-materijal do vrednosti od kalibra. sude planirano je na nivou re- 

100.000 dinara godiSnje. _ Wadamo se da demn i >. ' '‘a* se na formtranjg 

Pod opremom iz stava I. ove zakonodavnim strukturama. m°'njmo?uIid* J^anod**zada 

«ke n, podrazume.. „ i.ie. gde t.lcode ima mladih kad,o- 2k7 ™ak w cltZ bi.? da 
Vizor, magneiofon. kasetofon. va. neopterecenih klasidnim uiednadi kriferiinme .. 
ma^ctoskop i radio-aparai, sistemom mBljenja. naici na SnSi iSnT nnmer ^ 
koji sc uvoze kao posebne je- puno razumevanje - kaze dr y italiif fveliki infor»nar-i«r.- 
“ S.oja„ovic^-D»vo(i„,ieda d 


da ovom odlukom budu obuh- as'Slen‘a na fakuhetu iznosi 
vaceni i naudni radnici. kako 20.000 dinara, pa bi bilo 

bi bili osiobodeni carine na kakva cannska daibina pred- 
uvoz elekuonske opreme koja sW'ljala nepremostivu prepre- 


na. a pniZaju se administrmiv- 
ne usiuge i susednim zemlja- 
ma. I tamo, kao i u SAD. naud- 
ni radnici dobijaju popust pri 


sluii za naudna istraiivanja. ^u za nabavku radunarske teh- kupovini personainib radunJ' 
Predlozcna je « izmena vred- “‘ke. „ 5 q potezu 

nosti dozvol^ne prilikom uvo- Na Ihravnom fakultetu smal- su na$i zakonodavci. 


za radunajua da je u trenutku raju da bi i pri kupovini doma- 


Minslav Kaamtir j 


Neob^i trio, slu^ajno 
sastav^n prilikom zaj^iifcog 
zadaika - pfograreiranja 
zanimijive video>igre za ku^i 
ra^nar SpMnim - Du$ko 
I>imitfij«\ ic. student matemaiike 
iz Beograda. Damir Muraja. 
inzenjer elektroiehnike i EHagoljub 
Andelkovic. dizajner zemunske 
-Etekironske industrije-NiS". 
uspeli su da svoju igru prodaju 
vetikoj softver kompaniji 
-BL'G-BVTE“ iz Liverpula. 
jednoj od pet najvecih u Britaniji. 

Igra ]e odmah zainieresovaia 
siruCnjake poznate firme, koja 
mese£no kr^mi po nekoliko 
deseiina novih video-igara na 
zapadnofn (riiitu. \ec zasicenom 
dosadasniim ..modelima" i 
-fazonima" llavirinti. obaranje 
aviona i kosmiCkih letelica. 
-uhijanje". iid.i. 

Ideja da se napravi igra sa 
elemeniima iradicionainih 
kineskih boriiaikih ve$tina. 
potekld ie od IXiska L' 
programiraniu. do tzrazaja su 
dosie i Dukkove spKtsobnosti. a 
grafieki deo preazeoK "a «be 
Dragoljub. Radili su intenzivno 
oko mesec dana i naporje urodio 
piodom. 


knigaer^K 

Lprkos skiomnim 
mogucnostima Spenniina. koji ie 
u Lvropt prodai u siie od d\a 
miliona primeraka a kod nas ih. 
kako se procenjuie. ima okc 
36.00d. napraviiena ]e igra u ko)oj 
se ppiasijuje 18 Poraca. koji u 
kombinacip jedan proiiv j^nog, 
iedan proliv dxojii-?i>edan protiv 
trojice. kmisie ietiri osnovna 
udarca liz karatea). odnosno dse 
blokade. i po jedan utLtrac rukom 
i nogom. Figure se krecu napred i 
nazad. udaracse moze zausiaviti 
napoia. leto okrenuti od 
t^otis nika iii ka i^mu. 

Engleze je posebno 
zaintrigiralo sio su figure 
neuobitaieno krupne, (ak osam 
puia osam karakiera. i zauzimaju 
irennu upoirebijenog ekrana - 
ka2e Dimitrijesic. - Programiiali 
smo i riplej. take da posle prekida 
bofbe. odnosno ipona. kadjezbog 
.sinnonosnog'' udarca borba 
zavTsena. tgra£ koji igia proiiv 
kompjuiera ili proiiv drugog 
igra£a. mu2e vraiiti siiuaciju i 
ponovui ie na ekranu same iednim 
priiiskoin na dugme. 

Glavni poen dobili su. narav no. 
programeri. napraiivsi zanimpvu 
igru uz koju ide ■ lep cne2 u 
kineskom srilu. raden pomon 
Spectrumovih sesi boja. ne 
raCunajuci emu i belu. a za sve 
vretne borbe kompjuter emituje 
kinesku nuziku. 

Kompjuierski borei imaju 
.upfa^ih' 16 ponia. a boiac o 
kotne brine igraC i prolivnik 
konpjniera > ima -in iiv oia~. 
izrabm kroz grafifki pniaz tri 
stisnute pcsnice. koje postepeno 
lamne - Mo -borac proiiv svih” 
dobija ri$e .baiina~ - dok mu se. 
ako nema srece i spretiioML iivoU 
n« -ugase". 

Mou se igraii i uz pomoc 
d^ojstikafpalica za igruli lada su 
suprmsiavtieni igra£ igratu. 

scruMNinBiA NOvoeMim 


CNfzi C7I I trr 
LI lULLLI UlC 



IzaCeRHM4of(i4 

Tri amaiera-eniuzijasie 
dokazaia su da se padpvim 
pracenjem zbivanja na 
kompjuierskom iriiicu. uz mala 
utaganja, moze zaradili koja para 
^ak i na deviznom tr±iiiu. Jer. ne 
rafunajuci opretnu koja ne staje 
vi^ od pet starih mitiona dinara. u 
ovM video-igru ulozenoje^edino 
mesec dana svesrdnog 
popodnevno-nocnog rada. a 
oiekuje se da iz EngJeske. gdc se 
isplanije procenai od prodaie 
kaseia. sligne bar 4 000 fumi toko 
sio miliona starih dinarai. 

- Sveie ideje imaju i Madari. 
koii se iakode uspeino pojavljuju 
na triiMu zabavnih igara u Evropi 
i Sven* kaie Andelkovic. 
Neizvesno je. kao i u svakom 
pionirskom poslu. koliko cemo 
zaradili. ali to u krajnioj liniji nije 
toiiko saino. I ako dobijemo 
dovoljno novea. nameravamo da 
ga uloiimo u nabavku boljih 
kompjuiera i pravljenie dn^. Jos 
zanimijivije i dinamiCnije igre. 
No\u igru Kmografifki obradiii u 
trodimenzionalnom efekiu. 
odnosno u ambijentu cnanom sa 
perspeklivom. 

Karate igru. radenu u 
dvodimenzionalnom ertefu. naSi 
programeri preradice k» kueni 
raCunar Commodore 64. a 
kompanija it im to dobro 
nadoknadili. opei proceniom od 
produje kaseta. u tolikom iznosu 
kao da su uradiii potpuno novu 
igru. Ukoliko bi sama kompanija 
prilagodita igru drugom tipu 
raeunara. procenai zaradc bi bio 
prepoiov^n. Takva su pravila igre 
na ttdiMu. Meduiim. ni kcunpaniji. 
kako ivrde Dimiirij^ ic. Muraja i 
Andelkovic. ne bi bilo lako da igru 
prenese u neilo dmgatiji pro gra m. 
To je mukotrpan i prilitao sfoien 
posao. 

Samo za grafieku obradu 
inroieno je oko 40 jako uvciieanih 
grafkkili siika. koje su u program 
Spectrumafprogramiranjeje J 
povremeno radeno i uz pomotl tri } 
korapjutera Spectrum) ubadvane I 
uz pomoc digitalnog trejsera. j 

Trejseromje.zapravo. I 

programirana animarija- j 

M. RasuUc / 
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Ocekujuci nagit rast trzista 
u ^zemlji izlazeceg sunca% 
IBM i Apple «,naucili*' svoje 
racunare - japanski 


upansk) ..deta mu 84" -- veliki 
'>ajam kompjutcra. sofivera i 
V perifeme opeme bio je u zna- 
ku privlaCnih uredaja. Na dva- 
naestoj godisnjoj izioibi na !o- 
fcihkom medunar^nom sajfnism "Haru- 
mi" nastupalo je f55 firmi koie su predvo- 
dili ..veliki" Matsushita. Hiiashi i Toshi- 
ba Za Ijubiielje ..hardvcra' ovde je bilo 
sasvtro dovoljno airakcije da ih razgieda 
svih dana trajanja sajma. no atmosfera na 
ovoj izlozbi toliko je _narodska". da je no- 
\osti srlo tesko sideti. a kamoti dodintuti. 
Sve sto je iziozeno. ositn retkih prototipo- 
va. naime. sme se dirati. pipkali. muvati i 
korisiili ako posetiiac uspe da pride ek- 
sponatu. jer vec o 10 sati (dk zore za Ja- 
pancet kada se otvaraju srata sajamske 
dtorane. \i^ hiljada entuzijasta fieka pred 
paviljonom da bi uieieli kao besni i smesta 
se hadli na ssojc omiljenc kompjuiere. 

Cak i na speeijainoj .premitcri". koja 
sc odriava samo za trgovee i novinare. 
guzsa je goiema. no prosek starosti poseii- 
laca sa spedjalnim pozivnicama ipak je da- 
leko iznad 30. pa je u toj konkurendji ne- 
sto tak» proguraii se do pojedimh ekspo- 
naia. 
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Nov! Sharpov kompjuter nazvan je Turbo radi brzine koju mu daje mis 


eduiim. pitanje kompaiibilnos- 
II sa sofiverima IBM ostaio je 
I r if ^ cemru painje japanske kom- 
I ■ pjuierske industrije. Mali, kuc- 
* I ni kompjuieri ovde su standar- 
dizovali kaseie sa arogramsma na ^ipu i 
stioriii standardne _msx'' uz potnoc ame- 
riike firme Microsoft; no ie kaseie su spo- 
^obne. uglavnom, samo za kompjuterske 
igre i to jednostavnog ..paksmauskog" tipa. 
Nedosiaiak ozbiljnih. posiovnih programa 
oteiava situaeiju japanskitn ptoizvoda^i- 
ma. Japan je veliki proizvodai hardvera i 
danas verovatno najveci proizvodaC perifg- 
rala. I Amerikanci sve vise deiova za svojc 
kompiutere kuputu u Japanu. Najzanimlji- 
viji novi ameriCki personaini kompjuteri 
dclimi<^no su iii ^k polpuno izgradeni u 
Japanu. No po ameriikitn naertima i uz 
amenfki softver. krade su gotovo prestaie 
posle skandala pre dve godine kada je 
IBM uhvatio na delu dve velike japanske 
firme. koje su zatim platile, visoke koro- 
penzaeije za svoje spijunske poduhvate u 
Siltcijumskoj d^ni. No, lapanci ipak 
sirpijivo fade na razvoju svojih softyera, ia- 
ko je to vrio teiiko s obzirom na sloteno 
pismo koje koriste. 
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apan jos uvek zaostaje za 
SAD, pa i za Evropom u pri- 
meni kompjuiera. On je uspei- 
no snianjio zaostajanje u korii- 
cenju vetikih i takozvanih mi- 
ni-koinpjutera. ali joS uvek nema toliko 
personalnih kompjutera kao Amerikanci. 
NaJviSe kompjutera koristi industrija. a za- 
tim sledi bankarstvo. servisna industrija i 
drzavna administraeija. tnaCe jako razvtje- 
na japanska maia privreda jos je uvek dale- 
ko od koriicenja kompjutera. a za to }e do- 
nekle krivo i japansko zaostajanje u kom- 
pjucerskim komunikaeijama. Dok u .Ameri- 
ci i Zapadnoj Evropi deluju deseci kom- 
pjuterskib mreia (netvorkal. a vec lelefoni- 
ma ..razgovaraju" fak i personalni kompju- 
teri medusobno. u Japanu je tek eksperi- 
menialno u pogonu dugo hvaljeni i reklam- 
ni sistcro ^captain", a privr^a tek sada 
najav^uje uspostav^anje mreze ^van" (va- 
lue added network). Oba sistema su izvan- 
redno ^mii^eni i najavljuju mnogo, ali su 
ipak jo§ uv^ tek u planovima. 



r pak. Amerikanci su uvereni da 
ce Japan vrio brzo postati iz- 
vanredno ttdi.Ue za kompjote- 
re. I dok svoje kompjutere 
snabdevaju deiovima. osobito 
disk-draivovima. ekranima. iipovima i 
siampa^ima proizvedenim u Japanu. sve vi- 
se dolaze u Japan sa svojim gotovim kom- 
pjuierskim «istemima. Dva ameritka velika 
proizvodaia -nautili" su svoje kompjutere 
japanski jezik i pismo. Prv s sc ovih dana ja- 
Mo IBM koji je piasirao svoj novi !6-bitri 
personalni kompjuter j\ na japansko trzis- 
ie. Ovaj -amerikanac" ectno govori japan- 
ski i pise lako dobro da tak i japanski kon- 
kurenti zatudeno vne glavom. Nov kom- 
pjuier praci vec i !00 programa. uglavnom 
posiovnih. na japanskom jeziku. time se nc 
mogu pobvaliii ni vecina japanskih firmi. a 
su je i vise hiijada IBM programa na en- 
gleskom jeziku. Kompjuter moze koristili i 
..stare" ciiskove od 5..2S inta. ali i nove 
kompaktne ...sony" diskete od J.5 inca. 
Maksimaino se moze prosiriti do 812 kilo- 
hajta. a moze koristiti i tvrde diskove sa mi- 
lionima bajta. Sve je to vrlo jeftino. Osnov- 
ni kompjuter kosta samo 166.000 jena toko 
I (5.(>00 dinarai, sto je cena naikvaliietnijeg 
japanskog teievizora u boji. a jefsinije je 
nego vecina slitnih japanskih kompjuiera 
manjih mogucnosii i kvaliteta. Ceo sisiem. 
maksimaino prosiren, dakako. fcosia dva 
piita vise, ali je i lo priiitno priviutno. 


'“L-. ! CjV, 



a japansko trziste jednako 
energiino se bori i .\PPLE. 
Ova kompanija, rodena u ga- 
razi pre sedam godina. danas 
sc uspe.sno bori sa IB.M-om na 
araenckotn trziidu. a nien novi kompjuter 
Macintosh, prvi personaiac sa proeesorom 
od 32 bita. bio je u SAD prava senzacija. . 
Za niega danas jo^ nema dovoljno softs era 
da ugrozi „siari" EPL li koji raspolazc sa > 
preko 16.000 razlitilih programa. ali u Ja- i 
panu. gde softvera lonako nema mnogo. 1 
zanimanje za ..meka". kako ga vec skrace- i 
no zovu. je ogromno. Jer, ..mek" je takode ! 
-nautio" japanski. pa se specijalna -debe- i 
la" verzija -fat mac" sa 512 kiiobajta me- i 
morije i kineskim pismom u horn memoriji j 
najavijuje za kraj godine. | 

7 I 




MGWDHk !GR4 


Kako sc blUifl tok a od- 
govon -31. ohotiar - niulo nam 
jc SVC VIM ptsamx. razgtednica i 
dopbnica 12 svih fcraieva. Imereso- 
vaio nas jc koiiko je eiuUca utes- 
ivavalo u nagradnoj tgh .Svct 
kompjmeTi*. hcbfojavai^ nas je 
obr»iovalo: d^ili smo 44J30 od- 

Nagtadc je. u prisustvu nekoiici- 
ne gosfiju i £Unova redakcije. iz- 
vukla mlada beogr3<iska glumira 
Aleksandra-Sa^ Simic (22). koja 
je ove godine diptomirala na Fa- 
kulietu drainskih umetnosti u Beo- 
padu i vec skrenula paioiju na sc- 
be flavnom ukigoin u TV Tilmu 
.BcU udovica Uskem ce je fle- 
daoci vtdeci u ostvam^u Vlaue 
Radovanovica .Groznica Ijubavi" 
i TV seriji .Zaptsi iz sivo# doma". 
redite^ Darka Bajica 

Na.^ go$u Wla jc srecne nike 
za stcdcM iiiaoce koji su la^no od- 
govonii: 


.ORAO” U OSIJEK 


A sad. nekoleko red 
ma koje vas o^ekuju; 


Premiju koapjiuer Jtobby ZR 
84". poklai^a -Microsys" iz Bcoei- 


Pe( drugifi nagrada su k^ige 
..Kofnpjuter u kud", svetsk<^ 
besisdera. a darodavac je Cankar- 
jeva zaloiba it Zagreba. 


Trt tre^ nagradc su. lakode. 
ki^gc - ..Elekuooski radioar - 
most u buduusosi". u izdatqu ..Vu- 
ka Katadii^" iz Beograda. 


i. najzad. .Radio ^eudeat'' iz 
L^^ne danijc p« korapjiHer- 
skih kaseu. 


Ptvu premiju. kompjutcc 
-orao". koji daruju PEL 1 / Va- 
razdtna i .Vdebii" iz Zagteba. do- 
biJa ic LID! JA LIVOVIC iz Osije- 
ka. Mime 30; 


Dnifu prem ju. kompiuer ..ga- 
iaksiju'. koji paklai^ju 2^vod za 
udzbenike i nastavna sredsiva iz 
Scograda i .Eiekircnikairtiet^- 
nng" iz Zemuna. dobio je ZO- 
RAN MILOJKOVTt it Beograda. 
Bulevat AVNOJ-a 132 


Pet trecth nagnda, kRjige 
-KompjutcT It kud". dar Cankar- 
jeve zakdbe iz Zagreba. pripale su: 

ANt PRISTINAC iz Bdisca. 
Ourc Salaja 42 

DUSANL TANASKOVICU iz 
Beograda. Usunidca 200 
SL0800ANU SAVOVTCU iz 
Ariha. Hcroja Soke 18 
rtTRL BULJANU iz Krukev- 
ca. Brace Ribar bb. S040i Viskova 
PALLfNI CURCfC iz Ivaroiee. 
Ulica V. Matkovira 52; 


Cetvfta cugrada pet kompjater- 
skill kaseta zagrebadtog -JugocO' 
na". pripala je: 

RAIX)MIRL KUPRESANT- 
N'L iz Zagreba. Stud, dotn ..Nina 
Marakovtc" 410 8 
lUil CUSICU iz Zarfcova, Sav- 

FRANJI LISTESU iz Vittkova. 
ca. Dacttdceva 8b 
TOMISLAVU TOMiCU it Kru- 
kev'ca. Radovana Mitokevi^ soli, 
ter IV St 17 i 

ROBERTA PL’LFERL' iz Kara 
naca (543ISI. Niktde Tesle 14. 


Reseitje zadatka u nagradsoj ig- 
-Sveta kompiuceia' ^asi: 



Kraj 

softverskog 

piratstva 

• Siupaiijem na snagu Zakona 

0 zabrani kopiranja i preprodaje 
video-kaseia u naloj zetniji. uveli- 
ko se poielo go'Oriti o pojrebi 
slienog zakona i za kopiranje kase- 
la s programima I'amenjenim po- 
pulamim kucnim raSunarima. Ovo 
posebno zbog nedavne organizo- 
vane pojave poznalih proizvodada 
litnih raiunara i na na^m iriiStu 
(Commodore, Sinclair. Sharp. So- 
ny. ltd.). 

• Jedan od dogovora usmere- 
nih u isiom pravcu jeste i onaj sa 
nedavno odrianog zajedni«kog 
sastanka redakcija iasopisa posve- 
cenih kucnim kompjuterima (BIT, 

Moj mikro. Galaksija i Svet kom- 
pjutera) koji trail da se prekine s 
objatljivanjem oglasa sofiverskih 

^ • Za ovo smo se zalagali joS u 
nasem prvom broju. pa takav za- 
kljuiak moierao samo pozdraviii. 

1 Ambiciozni 
I ser Klajv 

Sinkler 

Q Sir Klajv Sinkler (Clive Sin- 
clair) je nedavno najavio svoj novi 
projekat od „miiion funli" i ulazak 
u svet pete generacije kompjuieta, 
marina s ugtadenotn vcStaCkom in- 
leligencijom. Orupa vrhunskih 
stnienjaka je okupljena u Sinclair 
Meia-Ub-g koji od ranije radi na 
razvoju novih tehnolo^ja. Na 
upozorenja da ovim projektom 
ulazi u borbu s pgantom kao 5to 
su IBM t dtiavni projekti zapadne 
SVET KOMWUTCRA / NOVEMBAR m. 


Evrope i Japana, Sinkler samouve- 
reno odgovara da su kapaciieti an- 
gaiovanih ljudi i njihova maSta 
znafiajniji od ekonomske snage 
takmaca i da je upravo tu itjegova 
Sansa. 

□ Istovremeno, u Smklerovim 
laboraiorijama se radi na novim 
bafer-«ipovima koji bi trebaio da 
se pojave prvo u pola megabaj- 
tnom proSirenju memorije sve po- 
pulamijeg QL-a. lako Sinkler iz- 
javljuje da ovaj rad ima maksimal- 
ni prioriiet jos uvek nema tvrsto 
odreden datum kada bi QL dobio 
ovo atraktivno pfoSirenje. 

□ InaCe, postednje yesti govore 
0 povecanju proizvodnje Sinklero- 
vih maSina; iOO.OOO Spectrum-a i 
50.000 QL-a meseino odlazi kup- 
cima 5irom sveta. 


Kako je 
porastao 
IBM-ov PC jr 

O Najjeftiniji IBM-ov liini ra- 
eunar, PC Jr (junior), u prvom tre- 
nutku nije ispunio oiekivanja ni 
onih koji su ga ieljno oCekivali na 
triiitu. a ni samog proizvoda4a. 
Nezadovoljni tasiaturom, malim 
kapacitetom RAM-a i sporom dis- 
ketnom j^nicom. potendjalni ko- 
risnici su Junioru okrenuli leda -- 
raiunar se prodavao veoma slabo i 
IBM je grozniiavo tragao za pra- 
vtra reSenjem. 

O Nedavno se pojavio novi PC 
Jr - s novom tastaturom (koja se 
spoija ni najmanjc ne razlikuje od 
stare, ali ima prave profesionalne 
tipkc), s memorijom od 128 Kb i 
poipuno novom 

RAM diskom. Junior prihvata do 
ietiri RAM diska, svaki kapaciteta 
' 128 Kb. koji se prikljuiuju preko 
paralelnog konektora za proSire- 
njima dobija mogutnost 


trenutnog pristupa do komercijal- 
nih programa. 

O No. uz ova poboijianja, PC Jr 
je dobio i jednu (za IBM-a ime ta- 
ko iznenadujucu) inanu - svaki 
128 kilobajlni blok koSta 325 ame- 
riikih dolara. 


MSX je 
stigao 

A Prvi MSX ratunari japanskih 
proizvodaSa su stigli na evropsko 
iriiSie i. kao Uo smo ptedvidali. 
nisu izazvali neki znaiajniji potres. 

A Canon V-20. Hitachi HB-H80, 
JVC HC-7. Mitsubishi ML-F48 i 
ML-F80. Sanyo MCPIOO. Sony 
HB-75B i Toshiba HX-10 izgleda- 
ju vrlo dopadljivo (svi sa profi-tas- 
laturom i po 64 Kb RAM memori- 
je). ali ih cena od najmanje 250 
funti i hronidni nedostatak progra- 
ma 4ini znatno manje privlaCim. 

A Sa4ekajmo. zato. jo5 malo - 
najpoznatiji evropski proizovdadi 
softvera su upravo angaiovani da 
programski podrie MSX, a ni cene 
nisu veCne. Nece biti prvi put, bar 
na inostranom trfiStu. da klize na- 
■nite. 

ACRON 
sa 7 novih 
racunara 

■ Proizvodai jednog od najpo- 
pulamijih. a sigumo i jednog od 
najkompletnijih. kuinih raCunara 
- BBC -a. poznati ACORN, prika- 
zao je sedam svojih novih kompju- 
lera na iuvenom sajmu mikroraiu- 
nara engleskog easopisa Personal 
Computer World. 


■ Svi ovi modeli su bazirani na 
starom. dobrom BBC-u 8 s drugim 
procesorom (osnovni je. kao 4to 
znaie. 6502, a drugi Z80A). ali s 
brojnim varijacijama. Na jednom 
kraju je maSina s CP/M operacio- 
nim sistemom. dok je na dnigom 
raCunar s 80286 procesorom koji 
daje IMB kompacibiinosi. 

■ Raiunari imaju zajedniCku 
oznaku ABC (Acorn Business 
Computer) i namenjeni su. reCeno 
na§im reCnikom, maloj privredi. 
Tastatura je odvojena od glavne 
jedinice, u kojoj su smeSceni §tam- 
pana plo4a s 6povima. disketna 
jedinica i monitor, a cena modela 
se penje do 3.500 funti. 

Nova 

MAC 

generacija 


* Uz sve prednosti mocnog 
Motorolinog 16-bitnog procesora 
68000. Apple-ova nova uzdanica - 
Macintosh, nije bezrezervno osvo- 
jio potencijalne korisnike li4nih 
rafiunara kako je to, inaCe. Firma 
oiekivaia. Dve osnovne primedbe 
poznavaoca kompjutera Mac-u bi- 
le su sporost u radu i skuCena me- 
morija. To je i bio razlog prieama 
o novoj Mac generaciji vec od 
prvih dana pojave raSunara. 

fr -Ve4ina problema s brzinom 
je bila uzrokovana preCcsiim pose- 
zanjem za programima i podacima 
smeSienim na disketi. Zato novi 
Mac dobija jo5 jedan ROM blok 
kapaciteta 128 Kb u kojem ce se 
nalaziti ovi sisiemski programi. pa 
se mole smatrati da je problem 
brzine skinui s dnevnog reda. 

* Takode. 64 K RAM eipovi 
upravo zamenjuju novim 256 kilo- 
bitnim memorijskim kolima 4to 
Mac-u daje impozaninih 512 Kb 
korisni4ke memorije. Cena ovai- 
vog Mac-a. na engleskom tciiSlu. 
Je 2.595 funti. 






Dugo je (S chess 48 firme CYRUS, raz- 
' vijen ?a Sinklerovog YX Spectnim-a i mik- 
rokonpjuierski pobednik 1983. godine, bio 
najpopuiamiji iahovski program medu tju- 
: biteijimu ove drevne igre i raCunara. No.>< 
dolaskoir. QL-a PSION je, takored zvai^C- 
ni proizvodai softvera za Sinklerove kt^ru 
, kompjutere, napravio veliki napor da larijS 
ra novog iampjona. I uspeo je! 

PSION chess je postao zvaoi^a^^Vrop- 
ski lahovski-sajjipion zai godipu. Uz 
izvanredan kvalitet igre, ka^ Cesto dovodi 
u izgubijenu pozidju i bolje ^^avaoce Sa- 
ha, program je novosi i zbogjtoga-fttrdaje 
ifO'dimenzionalnu sliku sahj^kc table, Ta- 
ko se dobijs bh^za tovet^honnalan, prcr 
gied rasp)oreda tabi» pg sg 

lakSe konc^Ui^fMw'samu igru. I ima.roa- 
izgubijenu partiju. - 


SOFT SCENk 


D-Day na ekranu 
Spectrum-a 

I Uz BatTiecars. D-Day Je prva igra poznate 
j kompanije Games Workshop koja se do sa- 
da nije ooiavljivsia na trziitu video igara. To 
I je prava ratna ?'a koja verno kopira nekoli- 
I ko stvarnih dogadaja iz 1944 godine (is- 
krcavanje Savezmka na francuskoj obali, 
I potiskivanje Nemaca I bitka kod Arnhem-a). 

Ceia igra ima detiri .Koraka". U prvom ig- 
i radi orave pianove akcije kortstedi se vojnim 
kartama i prikupljenim podacima (za ne- 
slrpljive, koji 2ele da odmah podnu ratnu 'g- 
ru postoji auto-start modul koji sam raspo- 
reduje snagej I potom. pocinje borba. 

Poseban kvalrtet igre le veliki broj oruda 
ko|ima igi-ad mote da upravija; tu su brodo- 
10 


Vi, desantni mostovi. tenkovi, topovi. itd. 
Ratno polje je podeljeno u matricu dimenzi- 
ja 63 X 63. iako je u svakom trenutku vidijivo 
samo 15x15 kvadrata. Uz pomoc .prozo- 
ra’, ipak. igrad lako kontrolise dogadaje na 
celom fronlu. 



Ukoliko vam je poznata ATARI-jeva igra j 
,tstodni front' (na koju D-day pomalo pod- 
seda). onda vam moramo reci da je D-day ■ 
znatno boiji. Znatno je slozenija i pruza da- 
leko vise zadovoijstva igradima. Grafika je 
izvanredna. Vredi je nabaviti. 
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RACUNARI 
SE TRAZE 


..Tomson" iThomscvn CSFs i IBM 
0 isponjci 60 miiiona komada me- 
monjskih inll;gri^anih kola za ev- 
ropske kooperanie amerifkog gi- 
ganta. Vredno^i posla proccajuic 
>« na \ise od milijardu francuskih 
franaka. 

I iiio \reme. ..Tomi.on ' prsgo- 
vara sa japanskom firmom OKI o 
kooperacij! u proizvodaji iniegn- 
sanih ki ia po lapanskoj tehnoloa)- 


daSnje zastarele norme ne predvi- 
daiu. OCtgledno ie da su Ameri- 
kanct u kompjuienzaciii prtsli Ru- 
hikon i da je vreme da preduzmu 
mere da obuzdaju rvo'u vrs!u kri- 


ft'oizvodaii softvera za liCne ra- 
iunare takctJe su pogodeni spori- 
jim rasiom prodaje od oCekivanog. 
sirahovitom konkurencijom i po- 
plavom neovlascenih kopija. Me- 
du znvama ima i negda4ni)h giga- 
naia i..Kontrol Data"). 

Nekada uno'ni po«ao sa video- 
•igrama dozivliava, ista lako. ie5ke 

K.ako se smanjuju profiti. a 
kompanije bore va <ve tecim lev- 
kocama. investilori kojs vu <voje- 
vremcno pomogli nagli razvo) Sili- 
cijumske doline znaino su oprezoi- 
ji; uia?u manje u nove kompar)ije. 

Niko. medutim, ne Evrdi da je 
proboj visoke lehnoiogsie zavrsen t 
da te Silicijumsku dolinu unistiti 
v.as'iu uspeh Kompanije kojima 
se dobro upravlja i daije itnaju us- 
peha. a uldgaO ne prestaiu da fi- 
nansira.iu. Ipak, axmosfera elek- 
ironskog eldorada je u velikoj me- 
ri isfezla. Neupuccnima Siiicijum- 
ska dotina liO na obecanu zemlju. 
iako Je we vise onih koji je vide u 
lamnini boiama. Opasnosii su da- 
fias vece nego pre ko,iu godinu. 


indusirija raCutiara u SR Se- 
maekot doiivijava pravi procvai. L' 
3v 0,1 godini. u poredeniu sa pro- 
slom. porudzbine U zemlje i ino>- 


KRAH SI 
DOLINE? 


.reineno- 
1 2'' pro- 


proizvodnia 




Siiitijumska dolina a Kalifomiii 
iSAD] za mnoge predsiavlia savre- 
meni tldorado E okrugu Santa 
Kiars grupisale »u se najsavreme- 
nije amenike elekironske kompa 
niie Mnoge od niih ubiru masne 
profile, all nije mail bro; onih ^iji 
se snovi o uspehu ruse kao kute od 
karata. To se naroCilo odnosi na 
iraznju liinsh raCunara i program.! 
za kompjuiere, koja je znatno sla- 
bija od predvidania. 

Prema najnovijim podacima. do 
I0k9. prodaia kompjuiera i sol'tve- 
ra raSce po godisnioi stop! od 
odsto. sto je veliki rasi za mnoge 
induMniske grane. ah ne i za elek- 
troniku za koju se otekivalo da ce 
rasii iznad 50 procenaial 

Najviie su pogodeni proiztoda- 


Ove godine indusirija knmpjute- 
ra ostvancc milijjrdi maraka. 
uprkof tome sto su cene u odno'U 
na prosiu godinu nize za dvj i po 
odsto. 

Prcdvida se da ce i siedecih go- 
dina indusirija radunara biti u us- 
ponu ; da ce do iWO. samo u SR 
Nemadkoi potraznia rasti godi.tnje 
po stop! od 9.5 procenaia 


KOMPJU- 

TERSKI 

KRIMINAL 


1. S.AD ima vise od devet milio- 
na personalnih radunara i sve je vi. 
se primera njihove zloupotrebe 
Kompjuiersk: kriminal nije vise 
samo size naudnofaniasiifnih ro- 
mana, nego stvarnost koja opomi- 
nje. Podaci govore da su. zbog to- 
ga. sve veci gubici v ladinih organi- 
zacija : pnvatnih korapanija. Pto- 
cenjuje nc da godi^nje dostizu iz- 
inedii dva i deset niiliona dolara 
po kompaniii 

Koir.pjBieri se na razliiitc nadi- 
ne zloupoirebljavaiu; od iznajmlji- 
vanja za kucne potrebe. Sio se ne 
smatra ozbiijnim prekrsajem, pre- 
ko uniMavanja ili menianja sofive- 
ra I baza podataka. do korUcepia 
za laziie podatke i pljaiku. 

Da bi se doskodilo ovoj vrsti kn- 
minaia. prediaze se novi zakon ko- 
ji bi predvidao i sankcne. Uo sa- 


POMOC 

^ISKRA-DELTE" 

Zaposleni u -l$kra-Del(i~ su 
upiatili I miiiona dinara za 
pomoc porodicama 
potkopaonickih sela. Na 
predicg sindikalne organizacije 
oko >.000 radnika 
-iskra-Delie~ jt odiucilo da 
dnesoicu radne suboie u junu 
upuii ziieljima triisnog 
podrucja. kako bi osiecene j 
ponisene kuee bile obnuvijene 
pre poretka zlme. S obzirom da 
je u meduvremenu novi 
zeniljoiresnaciniojoi vece siete. 

finansijska podrska velikog 
proizvodada i servisera racunara 
iz Kranja. koji ima oogone 
sirom zemlje, dobro le doci 
ugrozenim gorkiarima. 


TOMSON I 
IBM 


Niii svctske elektronike -ve 't 
e preplicu. Medu njinoviiiin 
sio'ima le ugovor izmedu Iran- 
^ke elcktronsKe kompanije 


Spectrum 

1. Daley Thompson's Ocean 
Decathlon 

2. Lords of Midnight Beyond 

3. Tornado Low Lesel Vortex 

4. Jet Set Willy Software Pr 

5. Fighter Pilot Digital 

Integration 

6. RapscallioD Bug Byte 

7. Match Point Psion 

8. .Sabre Wulf Ultimate 

9. Carelon Ocean 

10. Full Throttle Micromega 


4. Arabian Knights 

5. Hunchback 

6. Decathlon 

7. Decathlon 

8. Giiligan's Gold 

9. Space Walk 

10. Encounter 


Iniercepter 

Ocean 

Ocean 

Activision 

Ocean 

Mastertronics 

HiTech 


Commodore 64 

1. Scrabble Leisure Genius 

2. BMX Racers Mastertronics 

3. Beachhead US Gold 

SVETK0M9JUTERA WmSyffi m 
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HARD SCENk 



'Tastaturazadecu 

7 -a decu koja nemaju iskusiva u radu sa 
' kiasiinom tasiafurom izbacena je posebna 
j tMuppel Learning Key iz Koala tehnologi- 
I je). koja ima specifiian raspored slova i 
i brojeva na semi i pritiskanjem te spojjne 



j tastaiure moiele unositi vase podatke iti re- 
' agovati preko nje u slucaju kompjuterskih 
igaru. muzike ili grafike. Taslatura jc u 
I zivopisnim bojama i predstavlja pravo za- 
I dovoliscvo za maiisane koji nisu u stanju da 
1 zhog uzrasta rade na kiasicnoj lastaiuri kao 
I profesionalci. 


Novi disk zaC 64 

SUPER DISK DRIVE MSD je novi har- 
dver dodatak za Commodore 64 koji do- 
zvoljava istovremeni rad sa dve diskete i 
pri tom ubrzava rad svih instrukcija veza- 
nih za rad sa diskom u odnosu na standar- 
dni VC-i54l disk, za oko 10-15 pula. 

Ako zelile da formatizujete, kopirate i 
proverite ispravnost snimka na dve diskete 
iza sta hi vam. inate. bila potrebna dva 
VC- 1541 disk drajva, dovoljno je da diskete 
uhacite u ovaj uredaj i safekate 2-3 tninuia 
la ovaj posao dva VC-154i diska obavljaju 
30 do 40 mirrutal. 




KlavijaturezaC64 

Za muziiare koji u svom radu koriste 
kompjuter preporucujemo profesionalnu 
kiavijaturu koju je moguce prikljuCili na 
Commodore 64 i imaii pored sebe polifoni 
sintetizer sa mogucnoscu unosenja i modi- 
fikovanja noia u razlicitim harmonijama i 
ritmovima. preko udobne klavijature na ko- 
joj mogu potvrditi svoje sposobnosti iskus- 
nog pijaniste. 

.Sequential. 3051 North First Street. Dept. 
CG. San Jose. C A 95134 tel (408) 9460226 
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TI.MEWORKS kompanija je izbacila 
znafajne programe za vlasnike Commodo- 
re 64 raiunara. Pored klasiSnih wordproce- 
sora. koji sluze za obradu teksta, i DATA 
MENAGER programa. koji se zajedno 
mo?e kombinovati sa WORD WRITE 
(wordprocesorom), interesantan je i pro- 



gram koji se zdve Dynamic Reader. On 
omogucava da uz pomoc kompjuiera ovia- 
date tehnikom brzog dtanja. Pored vec de- 
fintsanih teksiova koji se ispisuju razliti- 
tom brzinom i lekcija u kojima vas kompju- 
ter obuiava da brzo titaie. moguce je uneti 
i viastite tekstove radi lio raznovrsnijeg 
vefbanja. Takode su u programu kviz-pod- 
programi koji na kraju testiraju vaseznanje 
i rezultaif predstavijaju u obliku grafikona 



preko koga je moguce izra^unaii koltko 
brzo napredujete. Uspeh je zagraniovan a 
program zaista interesantan. (Pored ovog 
programa Citaocima bismo preporutiii i 
program za uCenJe kucanja na pisacoj masi- 
ni. sa slitnim osobinama, koji je autoru 
ovog teksta omogucio da u rekordnom ro- 
ku oviada daktilografijom). 

Timeworks, Inc.. P. O. Box 321. Deerfield. 
IL 60015 lel. 3129489200 

S«T KOMPJyTERA /NOVSMBAR im 





m RHCUmR (lEnOlECHR 


Firma koja svoj uspon. u najve- 
toj men. duguje Sinkleroyom 
ZX81 i bvojim memorijskim (i os- 
Uiim) proi^irenjima za ovaj raCu- 
nar. odiufila se proile godine da i 
sama krene u proirvodnju kompju- 
tera. No. prvi modeli, MTX-500 i 
512, nisu ptoSli najsjajnije na pre- 
trpanom engieskom trtiiiu. Ipak. 
flnna nije izgubila poverenje u 
svoje struinjake i nedavno je lansi- 
fala novi raiunar namenjen kucnoj 
upotrebi i malom biznisu. To je 
RS128, mikro kome engleski po- 
znavaoci kompjuiera proriiu iepu 
buducnost. 

RS128 je zadrtao sve osobine 
svojih prethodnika. Koristi Z80A 
mikroprocesor. ima ROM kapaci- 
teta 24 Kb u kome se nalaze debar 
BASIC, asembler. disasembler i 
Noddv za teksi-ekransku komurii- 
kaeiju. ali i znaiajno proSiren 
RAM - svih 128 Kb uz 16 Kb vi- 
deo RAM-a. Na ekranu. ii teksl 
modu, se pojavljuju 24 reda sa po 
40 karakiera. a u grafiCkom modu 
dobiia slika visoke rezolucije 
(192x256 taiakal, 16 boja i 32 
sprajia. 

Tonske moguenosti RS-a su ve- 
oma motne; teiiri kanala koja se 
mogu koristiti preko TV ili Hi-Fi 
izlaza. Baina prenosa podaiaka i 
programa na kasetu je 2400 boda. 
a dva RS232, jedan Cenironic.s in- 
lerfejs. dva ulaza za palice za igru. 
kao i TV i monitorski izlaz kom- 
pletiraju izbor RS-ovih veza sa 
spoijnim svetom. 

RSi28 se direktno povezuje s 
FDX disketnim sistemom i tada 
koristi CP'M operaciooi sistem i. 
naravno. ooo veliko bogatstvo pro- 
grama razvi.tenih tokom goditia za 
ovaj sistem. 

RaCunar je smeMeti u istii kuli- 
ju s lajtatufom (dimenzija 
70 X 92 X 1 10 mm) ie2ak je 1 kg. a 
cena mu je kao i QL-Ova: 399 .''un- 
ti. 




IBNN-on 


Dok smo u prosiom broju ..Sveia 
impjutcra" bill u slanju da vam is- 
iCamo same pntu o spekiakular- 
3] promoeiji novog IBM-ovog ra- 
jnara iz PC porodice. ovoga puta 
aamo i znatno viSe tehniJkih de- 
lija ... 

IBM PC AT koristi novi i moc- 
i 80286 proccsor. pa najjafi IBM- 
}v liCtti kompjuter omogucava 
orisniku da ima pet puta vi«e 
LAM memorije. dvostruko viSe 
poljne memonje i brzinu dva do 
ri puta veeu od najbolje yerzije 
tarog. dobrog PC-a. AT se izradu- 
e u dva modela; jedan s cenom od 
1995 dolara i s kapadetom od 256 
Cb RAM-a i 1.2 Mb ugradenim 
liskeiama. i dnigi s cenom od 


i^noQK ! I i^riun 

nuisi II I u I luk'u 


5795 dolara, s istim kapaciteiom 
na disketama, ali i 512 Kb RAM-a 
i Viniester diskom kapaciteia 20 
Mb. 

AT koristi Xenix operacioni sis- 
tem, ima moguenost rada s „pro- 
zorima" i forrairanje vrlo tiroke 
kompjuierske mrefe. Takode. AT 
omogu6ava tzv. multi-korisniCki 
rad, Mo znad da se na raiunar mo- 
gu prikijudici dva radna lerminala 
u isto vreme. 

Ono Mo je posebno znaiajno. 
jeste da je AT potpuno kompatibi- 
lan sa softverom i programima 
svojih PC prethodnika, pa vec na 
stanu raspolaic vrlo bogatom bib- 
iiotekom aplikacionih pakeia. 


ROWJUTEWk /NIMMBAfi 1984. 




U ovom kratkom napisu bice 
sise obavesienja o ra^unari- 
ma pete generaeije i veJtai- 

slovu s.e vidi da su rat‘unari 
razvrsiani u Cetiri postojece 
i ..gciieracije '. Sta su to ..rafunarske genera- 
eije"? Da bismo odgovorili moramo poci 
od predistorije. Poci cemo od sredine pede- 
setih godina. Kao i danas, i u to vreme po- 
stojale su dve vrste raCunara: analogni i ci- 
• tarski (digicaini). 

Tih godina pa i kasnije. ra^unari su se 
gradili pomocu elektronskih cevi i tranzis- 
tora. Kao ulazno-iziazni uredaji korisiili su 
se: teleprinteri, Citaii kartica i craka. busaSi 
iraka, busaii kanica iJo§ neki dfugi uredaji 
koji pokazuiu odredena stanja. Preko ovih 
; uredaja ostsarivaio se ..sporazumevanje" 
j sa racunarom. 

RaSunari su imali samo jedan procesor. 
koji se u to vreme strogo delio na dva dela: 

I aritmetitki organ i upravljaiki deo. Jsto la- 
1 ko. raCunar je imao jednu memoriju koja 
r se zvala brza memorija. a dodavale su se 
spoljne memorije tipa dobos - sada se nazi- 
vaju viriueine memorije racunara. Ovi ra- 
I ciinari su imali skupove insirukcija koje su 
! obezbedivale: izvrJenje aritmetiCkih opera- 
t cija; prenos int'ormacija od ulazno-izlaznih 
• organa do procesora i od procesora do me- 
I morija. za obavijanje logitkih operaeija i 
I neke posebne instrukeije. Jednom instruk- 
; eijnm procesor je obavijao jednu operaeiju 
[ nad podatkom ili nad nefcoliko podaiaka 
'■ iviseadresne masine). Ova klasa raiunara 
' uvrsiava sc u prvu generaeiju. 

Sve vece brzine 

P rimena racunara pr\e generaeije poka- 
zala je slabosti. Brza memorija. izrade- 
na od malih prslenastih magneta. obezbe- 
divala Je da procesor obavi i do 100.000 
operaeija u sekundi. Za isto vreme. ulazno- 
-izlazni organi mogli su da obave najvise 
do ICHJ operaeija. 

U drugoj generaeiji ovaj problem ulaza i 
izlaza. u sivari. sporazumevanja iovek-ra- 
Cunar, resavan je svim sredsevima. Ubrzan 
je rad stampaCa. iitaia i drugih uredaja. 
Osim toga, izmedu ulazno-izlazni i uredaja 
i glavnog raiunara uvodio se po^icban raiu- 
nar za opslu2ivanJe korisnika kojih je bilo 
viie. Razvoj tehnologije integrisanib elek- 
[fonskih kola, uslovio je i ubrzanje rada 
procesora, zahvaljujuci tehnologiji magnet- 
nih memorija, koja je znatno smanjila vre- 
me prenosa podaiaka od procesora do me- 
morije i obratno. Razvijen je poseban na- 
' fin programiranja rada glavnog rafunara. 

poznat pod imenom time sharing (rad rafu- 
! nara u raspodeljenom vremenu). 
j Povecanje brzine protoka podataka ko- 
I risnik-racunar. postignuto u drugoj genera- 


eiji, ukazalo je na poirebu povecanja brzine 
rada procesora i memorije. Ovaj problem 
resavan je tehnologijom. Izraduiu se kom- 
paktni procesori u jednom integrisanom 
kolu iplotica 1 = 1 mm,), kompaktne integ- 
risane memorije ubrzava se rad vinueinih 
memorija, javijaju se disk-memorije. Pove- 
canje brzine rada na osnovu usavrsene teh- 
nologije je bilo neznalno (do 4 puta), 
Ovakvi raiunari nazivaju se rafunarima 
irece generaeije. 

Vise procesora 

S iecena znanja o radu navedenih genera- 
eija rafunara pokazuju da se sredstvi- 
ma i tehnologijom ne mogu znatno poveca- 
ti brzine rada rafunara. A zahievi su sve ve- 
ci za povecanje brzine rada. Daije poveca- 
nje brzine rada moglo se postici samo no- 
vim rafunarskim strukturama i odgovaraju- 
cim programiranjem. U stvari. preihodne 
generaeije su jednovremeno izvr§a\ale jed- 
nu instrukeiju nad jednim ili nekoliko pod- 
ataka. 

Prva ideja koja se javiia Je ugradivanje u 
racunar vise procesoi'a na koje se raspode- 
ijuju delovi programa. Takvi rafunari za- 
htevali su poseban nafin programiranja po- 
znai pod imenom ..strukturno programift- 
nje". U memoriji rafunara naiazi se skup 
odredenih programa namenjenih za odre- 
denu obradu ulaznih podataka napr: izra- 
funavanje trigonomeirijskih funkeija, vade- 
nje korena. stepenovanje. stampanje forma- 
ta 1 dr. Mnogi od njih mogu se paralelno 
ostvarivati. Za upravijanje radom ovakvih 
rafunara bilo je neophodno uraditi poseb- 
ne programe. nazvane sisiemski program!, 
koji su se proJirili i prerasii u ..operativne 
programske sisteme". take da je progrartii- 
ranje svedeno na razgovor programera sa 
rafunarskim sistemom, na odgovarajucem 
programskom jeziku. Ovakve rafunare, u\- 
rsfuju u ..fetvrtu" generaeiju. 

Praktifna primena fetvrte generaeije po- 
kazala je vi5e probiema. koji treba da se re- 
se u petoj generaeiji. o kojoj je ref. 

Problem! koje vaija resiti su: uspesno re- 
siii paraielan rad vclikog broja procesora 
preko kojih se korisnici obracaju rafunar- 
skom sistemu. Pri tom se postavlja zahtev 
da korisnici postavijaju zahieve rafunar- 
skom sistemu govomim jezikom. Problem 
paralelnog rada proce.sora kojih sada ima 
na hiljade (od S do 64 hiljade procesora), a 
koji treba da siuze korisnicima da im obra- 
duju raznorodne podatke, re^ava se na dva 
koloseka. 

Sto se rife probleraa organizaeije rafu- 
narskog sistema postoje tri pristupa. 

Jedan pristup je da .se izmedu procesora 
i memorijskih blokova organizuje preki- 
dafka mreia, slifna telefouskoj mrezi, ko- 
jom treba da upravlja poseban rafunar. Za- 
datak ove mre2e bi bio da se svaki procesor 


moze obratici svakom memonjskom bloku. 
a isto tako da se zbog istog programa ili 
podatka mogu svi obraiiu jstom memonj- 
skom bioku (SAD). 

Drug! pristup zasniva se na piramidalno] 
hijerarhiji, u kojoj glavni rafunar. na vrhu 
piramide. -raspodeljuje poslove rafunarima 
u zavisnosii Ma koji korisnik trail (FRG). 

Treci pristup je grupisanje rafunara po 
ofaiastima zadaiaka, s tim sto se izmedu 
njih izgraduju brzi prenosni kanali. tako da 
svaki rafunar moze da prisiupi onoj grupi 
u kojoj se naiaze program! i podaci koje taj 
konsnik koristi (BG). 

Probiemu sporazumevanja korisnika sa 
rafunarskim sistemom poklonjena je velika 
painja. Izgradeni su posebni formalno-lo- 
gifki jezici (LISP. PROLOG) koji treba da 

E osluze da se ovaj problem uspesno reM. 

pravo, poslednji pristup resavanju p'o- 
biema veMafke inteiigeneije zasnivao se na 
izgradnji Ibrmalno-logjfkog jezika koji bi 
obezbedio ispeSno sporazumevanje sisie- 
ma sa korisnikom-fovekom. Taj pristup. 
svedoci smo. nije dao ofekivani rezultai. 
L'pravo na torn pristupu Japanci su ofeki- 
vaii da ce dati resenje pete generaeije sa 
vesiackom inteligencijom. U svakora sluca- 
ju. peia generaeija rafunara ce znatno ub- 
rzati rad rafunarskih sistema. ocekuje se 
ubrzanje i do 1 000 puta. 

Pazijivom anal'zom razvoja rafunara i 
rafunarskih sisterr.a. grubo prikazano. uo- 
Cava se da osnovna siniktura rafunara i 
njegov nafin rada osiaju nepromenjeni. niti i 
ce se promeniti u rafunarskim .sistemima , 
pete generaeije. Drugi.n refima. rafunari 
se koriste u slozenim strukturama - arhi- ; 
lekturania i na taj nafin se postize ubrzanje ’ 
osxvarenja programskih zahvata. 

Ovde treba istaci da su se iscrple tehnif- 
ke moguenosti gusce integraeije elekiron- 
skih kola. Danas se pomiSIja na koriJeenje 
biomolekularmh pojava za novu tehnologi- 
ju. kao osnovu za izgradnju neke nove vrste 
rafunara. istrazivanja su u zafetku. 

Vestacka 

inteligencija 

O staje da se kaie Ma je to ..veMafka in- 
teligencija" ? Pojava pnih rafunara 
navela Je mnoge naufnike da uporeduju 
el'ekai njihovog rada sa fovefijim. U to vre- 
me mnogi su nalazili slicnosti izmedu me- 
morije rafunara i ljudskog mozga, funkeiie 
logifko-prekidafkih kola sa funkeijama ne- 
urona i neuronskih mreza. U to vreme fe- 
kaio se na dan kada ce se ostvariti ..vesiaf- 
k.a inteligencija". Od tada pa do danas bilo 
je uspona i padova lakvih ushicenja. Pri- 
susivujemo neuspehu sadasnjeg pristupa 
preko f'ormalno-iogifkih jezika. Prvo pita- 
nje koje se namece je: zaMo se nije uspelo? 

L’ odgovoru na ovo pitanje treba poci od 
sumnje u sredstva kojima se fovek siuii u 
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anaiizi prirodne inieligencije. Sredst\o ko- 
jim se dovek sluii u anaiizi prirodnih poja- 
\a je naSin na koji koristi prostore sporazu- 
me'ania sa ostaiim Ijudima. Tvrdnja do- 
voijno nejasna - ..nafiin na koji koristi pro- 
store sporazumevanja" - sta je to? 

' Odgotor je dosta slozen. Govorni jezik 
' je jedan od prostora kojim se sporazume- 
j vamo. Ima ih \ise: prostori simboia (slova, 
I cifre. inlerpunkcijai. maiematiiki prostori, 
; zvucni prostori i dr. Kako ih koristimo? 
Imenujemo elemente i radnje. tako da po- 
mocu imena i radnji opisujemo stanja i po- 
jave. ZnaCi, s\aki prostor je odreden urede- 
nim parom. od kojih je jedan skup eleme- 
naia (imena). a drugi skup radnji (imenova- 
nei. Ovakvi prostori se nazivaju: topoloski 
ili apstrakini prostori. U takve prostore se 
nepravedno ukijutuje i nersni sistem. jer je 
on potprosior prirodnog prostora. 

Opisani nadn koriscenja prostora spora- 
zumevanja nametnuo_te odgotarajuci na6n 
opisivanja prirodnih pojava. !z sledeceg 
pnmcra ce se \ideti Ua to znati. Svi mi zna- 
mo kako sabiramo; 1 i = 2; 2 + 1 = 
3... ltd. UotJivJi pravilnost radnje. mi ovo 
pravilo iskazujemo pomocu opitih brojeva: 

X — \ = z. Ovako napisano pravilo sabi- 
ranja naziva se ..MODEL" sabiranja. Ta- 
kav jedan model je i iskaz: ..Drvo raste". L' 
stvari. na§ naiin sporazumevanja se zasni- 
‘ \a na stvaranju modela, pa smo ga nazvali 
I ..princip sinteze modela". Kakvi sve 
i slozeni modeli mogu da budu ne mozc se 
I ni zamisliti. Roman je ..model" ponaSanJa 


iednog skupa Ijudi u odredenim uslovima, i 
to onako kako je to sam pisac u svojoj mas- 
ti sacinio. a on je dovoljno slozen i moze se 
opisat: same reiima govprnog jezika. I' 
re^nicima su red drukdje uredene nego u 
modelima. Svaki jezik. bilo govomi bilo 
maiematiCki, ima svcija pravila uredisanja 
elemenaia tog jezika. Moze se zakljufiti da 
su 'prostori sporazumevanja peuredeni. a 
tovek ih ureduje preko modela. kako mi to 
nazivamo - iskaza. Dakle. izmedu dva Co- 
veka se nalaze prostori .sporazumevania. 
dok izmedu doveka i prirode nema posred- 
nika. Covek je u stalnom Cvrstoro dodiru sa 
okruzenjem preko svih svojih dula: koze, 
odiju. uiiju. nosa. jezika. 

Kako je osivarena ta vezaV Svakako da 
je neophodno da utvrdimo ponasanje ok- 
ruienja koje mi zovemo ..priroda". U priro- 
di nema apstraktnih prostora. U njoj su s\a 
stanja i pojave ostvarene medusohnim dej- 
stvom ude.snika. Jednostavan primer. Drvo 
koje pliva na vodi krece se pod dejstvom 
vetra. U ovoj pojavi mo2emo da uodimo 
neke jednoznadnosti. Drvo je manje speci- 
ftdne tezine od vode i pliva na vodi. Znadi. 
medudejstvo vode i drveta odreduje jed- 
noznadno njihove odnose. Sleds odnos 
drveta i vetra. Svi udesnici u posmatranoj 
pojavi; voda, drvo vetar zajedno svojim 
medudejstvima odreduju kretanje drveta. 
znadi pojavu koju posmatramo. 

U prirodi se sva stanja i pojave odredu- 
ju: udesnicima. niihovim medudejstvima i 
njihovim uredenjem. Priroda je jednoznad- 


no uredena celokupnim udesnicima. niiho- 
vim medudejstvima i uredenjem. Priroda je 
potpuno ureden prostor u celokupnom kre- 
tanju svih eiemenata tog prostoroa. jer su 
njihov i odnosi i njthova kreianja jednoz- 
nadno odredena dejstvima kojima svaki 
udesnik deluje na svoje okruzenje. odnosno 
na druge elemente. Za opisivanje prirode 
na taj nadin nije poznai odgovarajuci jezik. 
barem siroj javnosti. Takav jezik se poja- 
vio. a zasni'a se na navedenom nadinu po- j 
smatranja prirodnih pojava i nazvan je je- ; 
zik ..principa dejstva". jer je navedeni na- j 
din posmatranja pnrodnih pojava nazvan ! 
..princip dejstva". Ovakav nadin opisivanja j 
prirodnih pojava iskljuduie modele. Svako i 
sianie i pojava se opisuju samo njegovim | 
opisom. Lpravo ta razlika u nadinu po- i 
smatranja prirodnih pojava javlja se kao ] 
poieiSknca u shvatanju odnosa covek - pri- : 
roda. Problem ..vestadke inteligencije" je ; 
upravo problem izgradnje takvog sistema j 
koji bi bio u stanju da zameni doveka izme- I 
du prirodnog prostora i apstraktnih prosio- ■ 
ra. Ovo ie moguce pod usiovom da se iz- * 
gradi sistem koji bi imao takve prijemnike j 
spoijnjeg dejstva i izvrsne organe koji pod- ! 
razavaju (imiliraju) prirodne. i 

Da li ie to moguce? Sistem koji bi bio u 
stanju da zameni doveka u navedenom lan- 
cu; priroda - covek apsiraktni prostori. 
morao bi imaii sledece sposobnosii ; J t ude- 
nje. ali takav nadin tidenja koji ohezbeduje 
pojavu svesli; 2) posedovanje sposobnosii ' 
*pojave svesti: .^1 razmiSlianje; 4) maste: 5i 
fcreativnosii i 6) izvrsenja rada. Vec duze • 
vremena se. ovde u Beogradu. radi na na- ■ 
vedenim problemima. Eksperimentalno je 
poivrdeno da je ostvareno udenje kakvo se 
zahteva. Teorijski je resen problem dvrstog 
koniakta sistema sa okruzenjem. Usiovi su 
se upravo stekli za dalje neposredno ekspe- 
rimentisanje. Predstoje praktidni ekspen- 
menii ostvarenja svesti i razmisljanja. \ad- 
amo se da ce SIZ za nauku SR Srbije imati 
•razumevanja za flnansiranje ovih eksperi- 
menata. 

Pristup kojim se resavaju piobletT.i veza- ; 
ni za ostvarenje vestadke inteligencije za- ' 
sniva se. ovde u Beogradu. na novom prin- 
cipu posmatranja prirodnih pojava. nazvan ■ 
..princip dejstva". OvaJ princip namece no- 
vi nadin opisivanja stanja i pojava. nov na- j 
din razmi^ianja. nov jezik sporazumevanja, i 
Upravo takav pristup i dobijeni rezultati 
■eksperimenata ohrabruju. Odekuje se us- 
peh. jer se osivaruje na onaj nadin koji se 
Sinatra jedinim. a to je podrazavartjem pri- 
rodnih resenja. 

Na kraju se moze slobodno zakijuciti da 
nije potrebno povezivati radunare i radu- 
narske sisteme sa vestadkom inieiigenci- 
jom. To su dve potpuno razlidite klase ure- 
daja. koji u svojim organizaeijama i struk- 
turama koriste iste elektronske sklopove. 
fak i primena sistema sa sposobnostima 
prirodne inteligencije ce biti drukdija. pa se 
moze ocekivait da sistemi sa inteligencijom 
koriste radunare kao sredstvo kojim ce po- 
stizati odgovarajuce ciljeve. 
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I samo nekoliko osnovnih podataka koje smo naveli u proSlom broju o • 
Amstrad-u (odnosno. na neniaikom ti^iStu, Schnaider-u) CPC 464 izazvalo Je ( 
izuzeino interesovanje brojnih dtalaca. Isto se deSava u Nemadkoj. Velikoj 
Britaniji i drugim zemljama Evfope posiednjih meseci. Po svemu sudeci. 
Englesika firma Hi-Fi opreme je nadinita dobar potez. IskoristivSi viSegodiSnJe ! 
iskusivo proizvodada kucnih kompjutera. dobro odmerivsi stanje na trzistu i * 
snizavajuci troskove proizvodnje do apsoiutnog minimuma (radunar se sktapa i | 
u JuznoJ Koreji od elemenata koji se jednostavno nabavijaju u najbliioj : 
okolini), Amstrad je lansirao kompjuter po meri ambicioznijeg korisnika ; 
kucnog radunara i s izvanrednim odnosom karakteristike cena. Pri svemu 
tome firma se odnosi prema potencijainim kupcima s izuzetnom paznjom - ' I 

obecane rokove ispunjava, a hardverska prosirenja i softversku podrSku ! > 
masini, uzurbano iznosi u rafove prodavnica. Zaista prijatna promena u ' ' 
ponasanju posie SinkJerovih brzopletih Spectrum i QL lansiranja. 

1/ [ maciju je moguce praviti. 

1 J ' Naglasimo ovde da CPC nema ugra- 

m/li/OnfnO i ^ prijemnik (sto je. : 

i ///§ -j na neki nadin. i logidno. s obzirom da : 

^ wMMwm se prodaje s moniiorom), ali moguce je 

' I kupiti za 30 funti poseban adapter koji 

A I I reSava ovaj nedostaiak (ako se to uop- 
WifWWftii ' ' ntoze tako nazvati). 


bnina 


E l -a ko vam kaiemo. posie ' 

a ovih hvalospeva iz uvo- 
k ®da, da je CPC*464 po 
* a benchmarks testovima 
f od. no brzini pozna- 
mkkssdxo^ BBC-a, od QL-a i 
IBM PC -a. mozda cete podeti da sum- 
njate u nasu objektivnost? Predimo za- ' 
to na tehnidke podatke: ' 

Rdcunar je organizovan oko pozna- 
log ZSOA procesora.,ima 32 Kb RO- ? 
M-a za sistemski softver i 64 Kb RAM- : 
-a. od dega je korisniku dostupno vise j 
od 42 Kb. Profesionalna tastatura. s iz- 
dvojenim numeridkim setom i tipkama | 
za vodenje kurzora. ugradeni kaseio- , 
fon i Stampana ploda s eiektronikom. j 
dine jednu celinu. Monitor, crno-beli I 
ili kolor (zavisno od toga koliko sie ! 
spremni da uiozite u kucni radunar), , 


3 // 


nitorom (jedan je za prenos slike. a 
drugi napaja strujom elektronska ko- 
la). Tako je CPC.'-464 izuzetno pogo- 
dan za radni sto rauzima rninimaini 
prostor i ne stvara loS utisak.prekriva- 
juci radnu povrSitiu brojnim provodni- 
cima. 

Amstrad. alias Schnaider. uz nabro- 
jane karakteristike raspolaie sa iri tek- 
st moda (25 redova sa po 20. 40 iii 80 
znakova u svakom). odnosno kolor- 
-grafikom s tri razlidite rezolucije: 200 
tadaka po vertikali i 160. 320 ili 640 la- 
daka po horizontali. Inade. istovreme- 
no se na ekranu moze videii do 16 boja 
iz palcte od 27. s koliko maSina raspo- 
laie. Na zalost, radunar ne raspolaie 
sprite-grafikom. ali, zahvaljujuci izvan- 
rednom izboru grafidkih naredbi. ani- 


E onske mogucnosii Am- 
strad-a su. dini se. iznad 
poznatih karakteristika i 
Commodore-a 64: troka- 
nalm zvuk s rasponom 
od osam oktava, mogud- 
nost kontrole jadine i boje (iz BASIC- i 
-a), kao I ugradeni kvaiitetni zvudnik i 
konektor za stereo slusalice. odnosno 


. -1 , T ! x-a >icicu siusanvc. uuriusnu 

drug, le dec sistema. 1 tu su jos samo ! Hi-Fi pejadalo. ono je sto se otkriva na 
dva kabia koji povezuju radunar s mo- i pogied 

mtorom yedan je za prenos slike. a i Naravno,' ove karakteristike obezbe- 


elektronska ko- , duju vec dobro poznati AY-8912 ton- 
izuzetno pogo- j ski dip. ugraden i u Oric-ovog Aimos-a 
zima rmnimalm | j u sve MSX maSine. 
utisak.prekriva- t Palice za igru mogu bit. bilo kojeg li- • 
>)nim provodni- j pa Atari/Commodore, a iziaz za stam- 
pad je tipa Centronics. 

lider. uz nabro- vam jo5 kaiemo da CPC-464 

.olaie sa in tek- rnoze da pi5e. odnosno diia programe i 
-0. “+0 sO podatke s ugradenog kasetofona pro- 
Ddnosno kolor- gramski promenijivom brzinom od 
I -000 do 2.000 bita u sekundi, da sa za- 
D. 320 ill 640 la- stiane ima konektor za 3-indnu 

lade. istovreme- Hitachi-jevu disketu. Stampad. palice 
ideii do 16boja za igru, kao i konektor opste namene 
1 maSina raspo- preko kojeg se mogu prikljudivati Vin- 
ir ne raspolaie Cester disk i drugi dodaci, nemojie mis- i 
ivaljujuci izvan- )itj da smo vam sve rekli! Pravu poslas- 
h naredbi. ani- licu smo ostavili za kraj. 


SI. ! Rezultati Benchmarks tesiova 




BMl 

BM2 BM.3 BM4 

BM5 

BM6 

BM7 

BM8 

PRO- : 
SF.K i 

' Amstrad 

ZSOA 

L2 

3.4 0.3 9.7 

10.3 

19.2 

30.4 




6502 

1.0 

3.1 8.3 8.7 

9.2 

13.9 

21.9 




68008 

1.0 

54 9.3 9.1 






: IBM PC' 

8088 

1.2 

4.8 H.7 12.2 

13.4 

23.3 

37 4 

30.0 


1 SpeCTfum 

ZSOA 

4.8 

8.7 21.) 20.4 

24.0 

55.3 

80.7 

253,0 

58.5 1 
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Amstrad, jedini od svih 8-bitnih ra- 
^unara, svom programu stavlja na ras> 
polaganje fictiri medusobno nezavisna 
interapt tajmera. BASIC naredbe koje 
omogucavaju kori$<^enje ove mogud' 
nosti imaju oblik: 

EVERY <n otkucaja> GOSUB 

ill 

AFTER <ivotkucaja> GOSUB 

i one posle specificiranog broja ot- 
kucaja tajmera granaju program na 
traieni p^program. Ove mstrukcije 
posebno olaksavaju pisanje programa 
koji imaju potrebu da periodiCno pro- 
vere stanje nekih tipki tastature, u igra- 
ma ^]ju preko ekrana neki leiet^i ob- 
jekt. ltd. 

Kada smo vec kod programskih mo- 
gucnosti Amstrada, recimo da on ras- 
; polaie izvanrednim Basic-om engleske 
firme Locomotive Software. Sintaksa 
vedne naredbi je slidna onoj u Micro- 
soft Basic-u no, dni se da je tonska i 
grafiCka podrSka znatno boija zahva- 
ljujud nekolicini novih naredbi. Hvale 
je vredan i monitor program koji omo- 
gudava jednostavnu komunikaciju s ra- 
dunarom, editovanje i ispravijanje ko- 
risnidkih programa. Listanje programa, 
prenumeracija programskih redova, 
spajanje vise programa u jedan i druge 
manipulacije. tako potrebne u progra- 
merskom radu, izvode se, uz pomoc 
sistemskog softvera, zaisia lako. 


h 


pwfmnilce 


o 
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|ed smo rekli da Amstrad 
jima konektore za §tam- 
jpad. disketu, pa dak i Vi- 
idester disk. Sve su to 
arakteristike koje imaju 
poseban znadaj za one 
korisnike kudnih kompjutera koji „pa- 
mefnu maSinu" koriste i za tzv. ozbilj- 
ne namene. Istom krugu korisnika ra- 
dunara de, sigumo, biti drag podatak 
da, povezan s disketom, Amstrad ko- 
risti CP/M operacioni sistem, Mo znadi 
I HET KOHPJUTEIU /HOVEUBMI IM 


i ogromni broj programa razvijen po- | 
slednjih godina za ovaj sistem. ' 

Amstrad-ova 3-indna disketa ima ka- 
pacitet od 180 Kb na jednoj strani, sto ; 
znadi da je na jednu disketu moguce | 
smestiti 360 Kb podataka jednostav- j 
nim okretanjem diskete i na drugu stra- ; 

Od softvera. namenjenog disk sisie- ; 
mu, na trzistu se trenuino nalaze samo : 
programski jezici (Logo, C. Forth, Pas- ; 
cal) i razliditi servisni program!. No. [ 
najavijuju se u najblizoj buducnosti i 
kompletni aplikativni pakeli. Sofiver- ^ 
sfce kuce Tasman i Saxon upravo razvi- 
jaju integralni paket s programima za . 
obradu teksta, kontrolu baze podaia- i 
ka. poslovnu graFiku t unakrsna izradu- : 
navanja (spread-sheet). 

No, na kasetama se ved nalazi priii- : 
dan broj programa za novu zvezdu 
8-bitne scene. Tu je petnaestak igara, 
ali i vise ..ozbiijnijih" programa: Am- 
sword za obradu teksta (slidan Spec- 
trum-ovom Tasword-u. i uopsie - naj- 
vedi broj Amstrad-ovih programa je i 
dobijen preradom Spectrum-ovih), | 
Amsaic za unakrsna izradunavanja, ne- | 
koliko asemblera. ltd. | 


Mpat 

B ez obzira koliko rad 
kompjuterskih dizajnera 
na novim 8-bitnim maM- ■ 
nama izgiedao nelogidan ' 
danas, kada I6-bitni pro- : 
cesori posiaju svakod- 
nevna pojava, Amstrad CPC-464 poka- 
zuje da i na ovom podrudju ima joS 
mesta za ozbiljan rad i uspeh. 

Amstrad je izuzetno dobro odmeren 
! radunar, s cenom i karakteristikama 
kojima je stvamo te§ko odoleti. I da 
nije nova maMna. bez dovoljno istesti- 
ranog pona^anja u duioj eksploataciji i 
sa malim izborom softvera u ovom tre- 
I nutku, mogii bismo vam ga preporuditi 
bez i najmanje rezerve. 

No. opMi utisak da je red o hardver- 
ski dobro uradenom kompjuteru, sof- 
tverski inteligentnim reSenjima (pogle- 
dajte benchmarks testove diji rezultati 
u najvedoj meri zavise baS od sistem- 
skog softvera) i da proizvodad nije iza- 
Sao na triiSte radi kratkotrajnog ..gos- 
tovanja7 


Kao podatak u prilog Amstrad-u. re- 
cimo da se radunar u Zapadnoj Evropi 
izuzetno dobro prodaje i da ga je teSko 
naci u prodavnicama. A lansirano je 
vec 200.000 marina. 


TeMk 


kaakteristike: 


CPU: 8-bitni Z80A na 4 MHz 
ROM; 32 Kb s Locomotive Basic-om i 
Amstrad operacionim sistemom 
RAM: 64 Kb. od dega korisniku do- 
stupno 42.5 Kb 

siika: 36 cm monohromaiski ill kolor- 
-monitor, uz poseban adapter i kucni , 
TV prijemnik; tri lekst mcda sa 25 re- 
dova i 20. 40 ill 80 karakiera u svakom 
redu: graflka visoke rezoiucijc u tri 
moda; 200x160, 200x320 i 200 x 640 i 
tadaka; 16 boja. 

ton: tri nezavisna kanala s rasponom 
od 8 oktava svaki; kontroia boje i jadi- 
ne iz Basic-a; ugraden zvudnik i ko- ; 
nekior za stereo sluialice, odnosno po- 
jadalo. ‘ 

kasetofon; integralni deo sistema; brzi- ' 
na prenosa podataka i programa pro- i 
gramski selektibilna (J.OOO do 2.000 bi- I 
ta u sec) 

disketa: 3-indna ..hiiachi", 180 Kb po 
strani;' s disketom se dobija i CP 'M \ 
2.2 verzija, kao i Digital Research Lo- r 

8° I 

interfejsi: za palice za igru (joystick). : 
Centronics za Mampad, stereo tonski 
izlaz, RGB monitor, konektor za Vin- 
dester disk i druga proSirenja. 
dimenzije: tastatura 570 x 165 x 70 
mm. monitor 365 x 360 x 340 mm 
teiina: tastatura 2.4 kg, monohromat- 
ski monitor 6.3 kg. a kolor 10.6 kg, 
adapter za TV prijemnik 1 .6 kg. 
cene; 239 funti (899 DM) sa monohro- 
matskim. a 349 funti s kolor monito- 
rom; adapter za TV prijemnik 30 funti. 
disketa (prva) 200, a druga 160 funti 
proizvodad: Juina Koreja za Amstrad 
Consumer Electronics 
Kontakt adresa: Amstrad, 169 Kings 
Road, Brentwood. Essex CM 14 4EF. 
England 
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Piit: Drugaa Jorano*ic 

Ukoiiko ^le nekada pokusali da 
realizujete D A konvertor koriste- 
ci teiinsku otponiu nirezu, sigurno 
ste naiSli na nepremosti\'u leSkocu 
- kako izabraii niz od osam ojpor- 
nika. koji zadoioljavaju usiov da 
je svaki sledeci duplo vece oipor- 
nosii od preihodnog- Sa prvi po- 
gled. problem i nije lako veliki. ali 
lek kada uzmete precizan ommetar 
u ruke i poinete da merise otpore. 
nailaze problemi, jer iesio loleran- 
dja otpomka ne odgovara. Pose- 
ban problem predstavliaju oipor- 
nosii analognih prekidaia, iije se 
vrednosii krecu od nekoliko dese- 
tina do par sioiina oma. ier je po- 
irebnc i njih uzen u obzir prilikom 
proraCuna. Sve ovo dovelo je do 
izrade programa za prorafun otpo- 
ra lezinjke orpome mreZe za os- 
nobitn- D A kon'ertor. 


L daijem teksiu dar le program 
pisan u bejziku za rafunar ZX 
Spectrum. PnSto ukucate kompiet- 
nu listu i. naravno. sve to snimite 
na kaseiu, stanujte program sa 
RUN 10. 6d vas ce se prvo traziti 
da upisete vrednost minimalne oi- 
pornosii od koje ce poCeti prora- 
c'un vrcdnossi svih osam moiora. 
Kada upi^ete minimainu vrednost 
otpora, odvojiti jednu koliCinu raz- 
iiCitih otpornika (oko stotinak ko- 
mada). p^ev.4i od par kilooma. pa 
do nekoliko megaoma. Svim otpo- 
rima izmerite preciznim ommei- 
rom vrednost otpora i potom upi- 
Site sve vrednosii u raCunar. Kada 
zavrtite upisivanje (upiiite O za 
krai), unesiie i vrednost otpora 
analognog prekidada. Ako korisii- 
le iziaze nekog siandardnog 
CMOS brojaCa kao analogne pre- 
kidaie. tada bt irebalo upisaii 
vrednost od 420 oma. PoSto ste sve 


1 GO TO 20 

10 LET DIM -f <8) : DIM dClO 

■00): DIM a (8); DIM b<S).‘ DIM c(8 

20 CLS : INPUT "Upisi minimaln 
u otpornost " j g : PRINT AT 10, Oi 
INVERSE I;" Za 

kraj upisi 0 PRINT AT 0,0;: F 
OR c=m TO 1000; PRINT AT 21,0; "0 
tpornik broj ; c 
; INPUT "UPISI OTPORNOST "}d(c) 

: IF d(c)>0 THEN NEXT c 

3o CLS : INPUT "Upisi dodatni 
otpor B*";bs CLS ; GO SUB 1000 
35 CLS ; PRINT FLASH 1;"D"; F 
LASH O;"odavanje novih otpora"; 
PRINT ; PRINT F 

LASH 1;"Z"; FLASH 0; "avrsetak pr 
ograma"! PRINT ; PRINT FLASH 'l; 
"P" ; FLASH 0; "ri 

ntovanje vrednosti (printer)"; P 
RINT : PRINT FLASH I;"!"; FLASH 
0; "spl si van je v 

rednosti otpornika"; PRINT : PRI 
NT INVERSE 1;’'A"; INVERSE 0; ”na 
liza unetih poda 
taka" 


40 IF INKEY»-"p" THEN FOR n=l 
TO c-1; LPRINT d(n); NEXT n: LP 
RINT 

50 IF INKEY$="a" THEN GO TO 9 

0 

55 IF INKEY*="d" THEN GO TO 2 

0 


SO IF INKEY»="i" THEN FOR h=l 
TO c-1: PRINT d(n): NEXT n: PAU 
SE 0; GO TO 35 


ovo zavfSih, saiekajte neko vreme 
dok radunar poreda sve vrednosti 
po rcdu. a potom ce se na ekranu 
pojaviii sledeci meni; 

- ZavTseiak programa 
Princovanje vrednost) (printer) 

(svih upisanih otpora) 

- Ispisivanje vTednosij (monitor) 
(svih upisanih otpora) 

' -Analiza unetih podaiaka 

Ako izaberete analizu. bice po- 
trebno da sadekate izvesno vreme 
dok radunar ne pronade optimal- 
nu kombinaciiu sa najmanjim mo- 
gucim odstupanjcm. Za osmobiini 
A D konvertor poirebna je mini- 
maina tadnosi od 0.4S za svaki od 
otpora. 

Najbolje moguce reSenje bice 
prikazano na ekranu lako sto ce 
pored izabrane vrednosti biti data 
i ladna vrednost kao i odstupanje 


svakog potedinog otpora u procen- 
tima. Na vama je da predloiene 
vrednosti prihvatiie iii da. poJto 
upiSete jos neke dodaine vrednosti 
otpora, koje sie preihodno izmeri- 
li. siartujete sa ponovnom anali- 
zom. Ako predloiene vrednosti 
odgovaraju. ekran ce biti izkopi- 
ran na printer zajedno sa svim 
vrednosiima otpora koji su upisa- 
ni. Posle izvestiog vremena (minut- 
-dva. dok sc sve preostale vrednos- 
ti sloie po redu), pojavice se meni 
i ako izaberete ..Zavrteiak progra- 
ma" modi cete. zajedno sa svim 
preostalim vrednostima otpora. da 
program snimite na kasetu. Ako 
saduvate ovako snimljenu kaseiu i 
sve otpore koji su preosiaii, 
mozeie ponovniin usnimavanjem 
programa i dodavanjem par otpo- 
ra, ponovo da izaberete sledeci niz 
Otpora za neki drugi D/A konver- 


70 IF INKEY$="2" then GO TO 5 
000 

90 GO TO 40 

90 CLS ; PRINT AT 0,7; INVERSE 
1; "A N A L I Z A" 
lOO FOR f=i TO 10; FDR i=l TO c 
-8: LET a=d(i)-bb: LET e=0: FDR n 
=1 TO 8: LET a(n 

) = INT < ( 1-f / 1 000-»2''' (n-l ) ) (n 

-l))-b! LET c(n) = INT (d+f/lOOO-* 
2'''<n-l) )*a*2''{n- 
1 ) ) -b 

130 FOR k=i TO c; IF d<k)>=g AN 
D d{k)>-a(n) AND d(k)<=c(n) THEN 
LET b <n ) *d ( k ) 5 
LET e=e+l; GO TO ISC' 

140 NEXT k: GO TO 170 

150 IF e=8 THEN GO TO 2000 

160 NEXT n 

170 NEXT i 

180 NEXT i 

190 PRINT "NEMA RESENJA": 60 TO 
4005 

1000 FOR m=l TO 1000: IF d(m)>0 
THEN DIM e(m); NEXT m 
lOlO LET dl*0: LET d=10000000: F 
OR e«l TO m-i: FOR n^l TO m-1 
1020 IF d(n)'<d AND e=l THEN LET 
d^d (n> 

1025 IF d(n)>dl AND d(n)<d THEN 
LET d=d (n > 

1030 NEXT n 

1040 LET e(e)=d: LET dl«d; LET d 
*10000000 
1050 NEXT e 
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i060 FOR n=l TO m-l: LET d(n)=e( 
n) : NEXT n 
1070 RETURN 

2000 FOR n=l TO 8: FOR f=i TO 10 
: LET a<n)=INT < (1 —f / 1000*2'' (n-1 
) )*a*2'-(n-l) )-b; 

LET c(n)=INT << l+-f / 1 000*2' •( n- 1 ' 
)*a*2'-(n-n >-b 

2010 FDR k=l TO c: IF d(k)>=Q AN 
D d(k).?=a(n) AND d(k)'=c(n) THEN 
LET b <n) =d (k ) ; 

GO TO 2030 
2020 NEXT k: NEXT -f 
2030 NEXT n 

2040 FDR 1=1 TO 8; LET f(l)=3*-’- 
PRINT : PRINT 
= '';b<l) , INVERS 

E INVERSE 0; INT (10000*( 

b (1 ) /f (1 )-i) / ) ) ) / mo; "X"' 

NEXT 1 

2050 PRINT : PRINT INVERSE 1;‘'D 
all se prihvataju print 

INVERSE l;”Qorn 
je vrednosti <D/N)? '' 

2060 IF INKEY3:='‘d‘' THEN GO TO ^ 
000 

2070 IF INKEY#="n'' THEN GO TO 4 
000 

2080 GO TO 2060 

3000 PRINT INVERSE 1 5 "Pri nter (P 
/N> ?■■ 

3005 IF INKEY*="p" THEN CLS ; F 
OR 1=1 TO 8: LET F ( 1 ) =a*2-- ( 1 -1 ) - 
b: PRINT : PRINT 

"br. "! 1 ; ■*= INVERSE l;f( 

1); INVERSE 0;INT ( 10000* (b ( i ) /-f 
(1>-1)/(2''<1-1)) 

)/100; '■7.": NEXT 1: COPY ; FOR n= 

1 TO c-1; LPRINT d<n>s NEXT n: L 
PRINT : BO TO 30 
10 

3006 IF INKEY*= 

010 

3007 GO TO 3005 
^3010 FOR i=i TO 
>l! IF b(ii=d(n) THEN 

(c-i): LET d(c-i 
)*0: NEXT i: GO TO 4000 
3020 NEXT n 
4000 CLS 

4005 PRINT INVERSE 1;''P"5 INVER 
SE 0; "onovno i spi t i van je" ; PRINT 
: PRINT INVERS 

£ l;“Z‘'j INVERSE 0; "avrsetak i sp 
iti van ja" 

4010 IF INKEY4:=“p" THEN GO TO 2 
0 

4020 IF INKEY$*"2" then GO TO 5 
000 

4030 GO TO 4010 

5000 CLS : PRINT AT 10 , 0; "Sni mi 
program na kasetofon"; SAVE "Otp 
ori" LINE 20: CL 

S ! PRINT "VERIFIKACIJA PRD6RAMA 
SA TRAKE VERIFY NEW 

SVET KOMPJUTEIU 'NOVBMBAR m. 


THEN GO TO 


FOR n-1 TO c- 
LET d (n ) =d 



A».o -ic imah Z.XM. onda su 
\am poznaie sve peripciije oko 
-'•nimania i upisivanja proarama 

kaseioJona lMeo\eprobTeme 

imaiTfc I „^tka Kiaiv pa je lepc 
seo i napra'io s\oj vei; fu\eni 
Spektrum. Sa njim ncstao 
problem kotnunikacije kaseiofon - 
racunar Medurim. aa neke ova 
prica netna srecan kraj. Ntfci i 
dahe muku muce sa ka>e!o!'onom 
Da li sie se upitah da nite. ipak. 
prohlem u \ aiem dobrom. siarom 
kaseiofono. -Sigumo ste \ec 
nestrpiiXi. pa evo. onda. nekoliko 
ntogucih mana Vaseg kaseiofona. 
koje ga oncmogucasaju da 
komuiiicira sa Spektramom: 

Los nagib glave za sniinanie i 
reprodukciju. 

Neadekvjian i/bor irake 
(mnogi siariji kasetofoni ne mogu 
da snimaiu na hrom dioksid ill 
meta) trakamai. 

- Pre'lab iziaznj napon sa 
prikJjiiika ..E AR". 

- Veliko izobliiJenic prilifcom 
snimanid sa puno ^uma, 

Posio sada znate sta Vas fo ko^i 
u Vaiem programcrskom zanosu. 
srafciger u ruke i na posao. 

Problem nagiba glave je lake 
resit). Najpre treba nabaviij neku 
kvalitetno snimljenu kasetu sa 




sekundarni namoiai spoil na izia/ 
kasetofonafsrednii izvod osiaie 
siobodant. a primarni namotai na 
Spekirumov ulaz FAR 
Ostaje nil kraju da razmosnmo i 
moguenos! kvalitemiieg snimanja 
podataka na kasetu. Rod mnogih 
.leliinjjih modela kaseiofona traka 


lako St 




brisanic dovodi jednosineran 
napon. Prilikom pro'aska pored 
glave za brisanje. traka bi\a 
namagnetisana u jednom smeru. 
sto dovodi do oiezanog i vrlo 
nelineamog snimanja tonskog 
^pisa od sirane glave za snimanje. 
0 \ im naeinom snimanja. na traku 
se upiie visok nivo Suma. a i 
dinamika zapisa ie sUba. Sve ove 
nedostatke moguce je otkioniii 
jednim sistemom koji -.e naziva 
visokofrekvenina 
predmagneiizacija. L osnovi, loje 
jedai! smusni osdiaior iVekvenciie 
50-100 KHz. dji se napon preko 
kondenzaiora malog kapaciteia 
dovodi do glave za snimanje. 

Efekii ovakvog na^ina »nimania 
ogledaju se u tome sin se a 
odredenoj meri traka razmagneiise 
(smanjen sum) a same snimanje se 
odvija u linearnom delu 
karakierisiike irake tmanta 
tzobiieenia i povecana dinamika). 


programima imote i Spektramova 
demonsiraciona kaseia). a poiom 
pronaci mali 5raf pored same 
glave za teprodukciju. 

Podesavanje sevrki na lai nacin 
sto se pusti kaseta sa dobro 
snimljenim programom i pomocu 
malog srafeigera pode^ava sraffic 
pored glave, tako da se u zvueniku 
dobije najjaei ton sa lio vi5e 
visofcihtonova. 

Sto se tiee izbora trake. irebalo 
bi vodiii rafuna vise o 
mehanitkom kvaliteiu trake, nego 
o lipu trake. Naravno. frebaio bi 
uvek koristiti samo one lipov e 
traka koii odgovarajii Vasem 
kasetofonu. 

Ako je problem oko uciiavania 
programa u tome iio je tzlazni ‘ 
napon iz kasetofona nedovoljan, 
onda lu goiovo da nema leka. 

Ipak. moie se pokuSati sa 
pnkijuiivanjem Spekirumovog 
ulaza E AR na iziaz kasetofona 
preko iiekog iransformatora sa 
prenosnim odnosom 1 :2. U ovu 
svrhu moze posluziti neki start 
pobudni transformator iz nekog 
rashodovanog iranzistorskog 
pnjemnika i to tako «o mu se 


Ako mislite da te 
vksokofrekvenina 
predmagneiizacija uzrok svih 
problema. a uz to voliie da sami 
vrsite neke hardverske zahvate i 
eksperimente. evo iedne 
jednostavne sheme oscilaiora za 
'•i-.okofrekvenlnu 
predmagniizaciju. 2a izradu 
oscilawra osim par deiova koje je 
lako nabaviti. iedini problem moze 
da prcdstavlja transformator, koii 
treba da se namota na neko malo. 
lontasto. feriino lezgro sa 
bakamom lak zicom od 0.2 mm 
Oscilaior ce sigumo odmah 
proraditi. a poio 2 aj potenciomeira 
treba odrediti ekspertmentalno, u 
zavisnosti od toga koliku struju 
predmagneiizacije felimo dovesti 
do glave za snimanje. Na iadinu 
struje predmagnetizaeije imace 
uticaja i elekironske komponenie 
samoga kasetofona, koje dovode 
potrebne signaie do glave za 
snimanje. Zato ce malo 
eksperimeniisanja sigumo biti 
potrehno. u zavisnosti od toga koji 
tip kasetofona imaie. 

Dragaa Jotaaoiic 



odem u suSdni obitvijd 
f cha posla. Na jednom 

t t kraju on transformise 

9 W digitalnu infonnaciju i? 

komptuieta u analogni z'uk. kojt 
moze bifi prenei telefonskim lini- 
jama. To se zo\e modulisanje. To- 
novi koji ie prenose telefonskim li- 
nijama zvuiJe kao zvizduci i ssaki 
..bhp" 1 ..beep" signal, koji se fuje. 
predsiavija jedan pojedinafni hit u 
nekom podaiku koji se saije. Na 
prijemnom kraju telefon.ske linije 
posiavljen je drugi lelefonski apa- 
rat povezan sa modemom i njegov 
je zadatak da prevede primljenc 
analogne lonove ponovo u digital- 
ni signal koji le razumljiv kompju- 
leru. To je demoduiisanje. Iz ovo- 
ga proisiiie naziv za modem, koji 
vrsi modulaciju I demudulaciju. 
Da hi vam omogucio kompletno 
poslovno iii privaino komunicira- 
nje tclefonom. modem morale do- 
punili i posebnim programom ko|i 
se smeMa u memoriju ratunara i 
koji ima zadaiak da informacije. 
koje laljele iii primaie. na spcciR- 
Can naCin organizuje. radi odrede- 
ne preglednosti. 


VEIASA 

DRUGIMA 


odemi, namenieni per- 
9 ^9 sonalnim kompjuteri- 

• • prosiranjeni i omoguca- 

saju koniakte sa ljudima koji zele 
da razmene mnogobrojne informa- 
cije iii iskusiva. 

Dovoijno je par desetina mi 
nuia da nauCite kako da ispravnc 
koristite vai program koji van 
omogucava usposiavljanje veze 
pozivanje odredene informacije. A 
onda pored sebe imaie neverovat- 
no mocan informativni sisiem koji 
ce Vam, osim korisnih informaci- 
ja. doneti i mnoga druga zadovolj- 
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kompjater je sposoban da oba*IJa hiljade razUcitih po- 
slo*a.^ Pocer od racunaaja matematickih zadataka, preko 
crtanja frodimenzionalnih slika, sredivanja tekstova i kom- 
pono*anja do kontrolisanja razUcitih elektronskih uredaja 
sa kojima je porezaa. Mogucnosti su neogranicene, Meda- 
lim, ako kupite uz njega i aredaj koji se zove modem, otkri- 
cete takve mogucnosti vaseg kompjutera koji cega pretrori- 
ti u novo sredstvo komuniciraaja, atraktirnije od teiefona, 
radio-stanice iii teieprintera. 


P reko modema mozele, | 
na primer, uspostaviti 
vezu sa viasnikom isTog 
ili sliCnog kompjuiera 
ikO)i le kompatibilan sa vasim) pa 
tclefonom razmeniti neki program. 
Takode se mozetc povezaii sa ne- 
kirn kiubom programera i u islo 
vrerre stupiii u kontaki sa vise raz- 
liCilih vlasnika kompjuiera. Ako 
zeliie da dobijeie odgovor na neko 
piianje koje Vas muCi. dovoijno je 
da ga saopsiiie jednostavnim uku- 
cavanjcm preko lastature Vaseg 
kompjuiera. a zatim da saCekaie 
ckoliko irenutaka. U sluCaju da 
neko od osialih korisnika veze pre- 
ko modema zna da odgovori na 
VaSe piianje. odmah Ce otkucaii 
odgovor na worn kompjuieru. koji 
ccic vi u islo vreme Ciiaii na Vasim 
ekranima. Takode. mozete bill po- 
vezani sa nekim velikim raCunskim 
centrom i tako dobiti vrlo.znaCajne 
i kvalitetne informacije. Ako one 
nisu trenutno u tom raCunskom 
centru. on ce se auiomaiski pove- 
zaii sa ostalim centrima u svetu i 
neverovainom brronom dobiti 
iraienu informaciju. 

Posao koji modem obavija. sva- 
koga dana se usavriava. Novi mo- 
deli su sposobni da. osim klasiC- 
nog preno^enja poruka, i automat- 
ski biraju odredeni teiefonski broj 
koji bi trebalo pozv ati. zalim mogu 
automaiski odgovoriii na neki po- 
ziv u sluCaju da nisle kod kuCe iii 
ne mozete da se irenuinc ukliuCite 


I u ..kompjulersku vezu". Zatim, 
mogu da prepoznaju komercijalne 
informacije koje pristiZu u reklam- 
ne svrhe i obavijaju mnoge druge 
poslove kontroiisane samo prekw 
praleceg programa. bez intervenci- 
je korisnika. 

t'ena modema je izuzetno nisKa 
u odnosu na ono Mo vam omogu- 
cava. Ljudi u poCetku kupe najjefi 
tiniji model, a zatim usianove da 
mogu dobiii loliko informacija. 
koje nisu ni oCekivali. da im njiho- 
vo citanje oduzima sve slohodno 
v reme. Onda se posle izvesnog vre- 
mena vraie u prodavnicu i kazu: 
..Hej. ovo je izvrsno. ali ja sam ienj 
i zelim neMo Mo ce automaiski od 
govoriii na lelefon". 


a Sinclair Specirum naj- 
popularniji m >dem je 
PRISM VTX 5000. koji 
omogucava da se f irek- 
ino preko lelefona ukIjuCite u neki 
od kompjuterskih informaiivnih 
sisiema kao Mo su Presiel ili MIc- 
ronet 800. Takode. preko ovog mo- 
dema mozete komuniciraii sa dru- 
gim viasnicima Spearuma. Cena 
ovog uredaja je oko 100 funti. Oo- 
disnja pretplaia za Presiel servis je 
20 funti, a za Micronet 32 fume. 
Sve informacije .se mogu dobiti na 
adresu: Prism Microproduct Ltd- 
Prism House, 18-29 Mora Street. 
Cits Road. London ECTV, 8 BT. 
tel. 0125.^2277. 


Za (. ommodure M 1 1 ommodo- 
re VIC 20 najpoznaiiji modem' su 
VICM'TDEM (koji koMa oko "’OSi 
zatim ALiTOMODEM (oko 50 Si i 
MITLY MO i UK) S). Adresa proiz- 
vodafa: ’"AROCO 19 Rector St. 
New York NS UKiOb, tel. (212) 
.?44-668l). 

U sledecim brojevima cemo pa- 
stdviii ovu ruhnku koia se oanosi 
na modeme i objavicemo listing 
programa koji omogucuje povezi- 
vanje vlasnika kompjutera Com- 
modore 64 preko telefonske liniie 
uz pomoc .AUTOMODEMA i dis- 
ka VCI54I. 

(Molinio sve Cilaoce koji su pa- 
bavili ove ili siiCne modeme i Os- 
posiavili ve/u sa nekim inosiranim 
servisima. da se jave redakeiji ili - 
autoru ovog teksia radi razmene 
informaeija i iskustaval 

MODERMIJI ^ 
_ MODELI 

0 1 -.im toga Mo se svakod- 

nevno grade saviSeniji i 
moderniji modeli, elek- 
tfoniCari i programeri se 
trude da naprave uredaje kojima 
se Mo lednosiavnije rukuje. Danas 
su razvijeni modem; koji su ugra- 
deni u sam teiefonski aparaitCo- 
de-A-Phone ili Tel-A-Modem 
2I2A) i koji su izuzetno sposobni i 
jednostavni za rukovanje. 

Sledeci momenai o kojem treba 
vodiii raCuna prilikom kupovme 
modema je brzina kojom je sposo- 
ban da koriunicira. Prirodno brzi 
modem) su efikasniji i ekonomiC- 
niji (posio prilikom komuniciranja 
u vecini sluCajeva placate samo le- 
lefonski raCun), ah i skuplji. Brzi 
modemi stede i vreme i novae po- 
sto smanjuju teiefonski raCun. 
Brzina rada modema se izra2ava u 
baudima Ibiiima u sekundi). Mo- 
demi. namenjeni personalnim 
SVET KOMPJUTERA ^NOVEMBAR 1984. 
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kcmpjuterima. rade brzinom od 
300 bauda. slo je oko 30 karaktera 
u sekundi iii u 1200 bauda. odnos- 
no oko 120 karaktera u sekundi. 
To su dve standardne brzine koje 
se ^aj^eice koriste. a postoie mo- 
demi koji su priiagodeni da rade 
bilo kojom brzinom. Postoie i vrio 
komplikovani i skupi modemi kou 


prenose i do 9600 bita u sekundi. 
all klasifna lelefonska linija ima 
probiema prilikom transmisije, 
also ,ic signal preko 1200 bauda. 

stale osobine modema 
su siedcce: auto-answe- 
ring (modem moze da 
primi lelefonski poziv 
•'d ciragog komp)utera samostal- 


no, bez mtervencije programera): 
auto-dialing (modem mole samos- 
lalno da bira telefonski broj koji se 
zuve): auto-redialing (u sludaju da 
je linija zauzeta, modem ponovo 
zove isti broj svtn dok se ne uspos- 
tavi \eza) i self-testing (modem 
proverava da li je svaki poslati 
podatak ispravno primljen na dru- 


goj strani linije i. lek ako Jeste. 
prekida uspostavijenu vezuk 

Mnogi modemi su podeseni za 
specifidan kompjuter i mogu se 
koristiti samo na njemu. a postoie i 
modemi koji se povezuju sa RS232 
interfejsom i rade sa razlifiiim 
kompjuierima koji imaju sposob- 
nost primanja signala preko RS 
232 ftogram koji je potreban, uz 
modem se kod nekih modela dobi- 
ja besplaino. negde ga je pocrebno 
narudiii i posebno kupiti. a kod 
nekih modela Je dovoijno ukucati 
program koji je namenjen za mo- 
dem i/ nekog sirudnog iasopisa ill 
knjige. 

t'ena modema je. zavisno od 
vrste. od 49 S do 1000 S. pa i vise. 
Njihosa cena stalno pada posio se 
javlja veiika konkurencija medu 
proizvodadima. Po predvidanju 
nekih proizvodada. cena modema 
za brzinu od 1200 bauda ce biii do 
kraja godine od .300 S do 500 S. 
OCekuje se da njihova cena u 1985. 
I’odini padne na sumu od 2.30 S do 
-.‘Kl S, a modeli od 2400 bita ce sia- 
jail manje od IilOO S. Velike nade 
se ulalu u niske cenc novib mode- 
ma u Cipu (modem-on-a-chip) i 
mnogi no\i komp.uien koii se gra- 
de. imace vec ugradene modeme. 




Andrija kolundlic 


za C64 


Kod COMMODORR 64 razlikujemo tri glatne MSte 
skrana: iii Karakter display mode: (2) Ekran visokere- 
zolucije; (31 Sprajtove. 

Veza sa ekranom kod C0MM0tX)RE 64 ostvarena 
K uz pomoc ViC II dpa koji kontrolise 16 kb memori- 
je. Kako CO.MMODORE 64 ima 64 kb. naipre moramo 
da odredimo koji deo memorije ce biii pod kontrolom 
ovog iipa. To radimo na sledeci nacin; 

POKE 655'»8.PEEK(56578)OR.3: POKE 56576.(PE- 
EK(56576)AND252)OR .A 

I zavisnosti od vrednosii promentjive A VIC li iip 


ce komrolisaii: 

: vtednosi A 

oDsea komrole VIC II iipa 

! 0 

49152-65535 

j 1 

32768-49152 

1 V 

16384-32^68 


0 16384 


Nakon ukijuienja raiunara VIC li iip kontrolik me- 
monju od 0-16384 


Kinkier display mod 

To je ekran koji vidimo kada ukljudimo radunar. On 
zauzima 1000 bajiova memorije (COMMODORE 64 
ima 23 redova po 40 karaktera u tedu). i to od adrese 
1024 do 2023. Mesto gde se ovaj ekran nalazi u memori- 
ji raiunara mozemo promeniti na sledeci na6in: 

POKE53272.(PEEK(53272)ANDI5! 

ORB 

gde B uzima sledece vrednosti: 0.16, 32.64.... .240. a sa- 
mim tiin opseg raemohye ektana ce se respektivno me- 

nyati: 0-999. 1024-2023. 2048-3047 15360-16359. 

(ovo vazi ako je A => 3, a za druge vrednosti A opseg se 
pomera zapo 16 kb.i 

Karakter display mod mole biti standardan ili vise- 
boyni. Siandardni karakter mod sastoji se iz dve boje: 
boja papira (podlogel i boja simog karaktera. Boja 
podioge svakog karaktera je nezavisna od boje i^oge 
ostalih karaktera. Vikbojni karakter mod sastoji se iz: 
boje podioge i tri boje za sam karakter. Da bismo otvo- 
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nii vikbojni kolor mod. treha da utadimo sledece. 

POKE 53270.PEEKi53270|ORI6 

Stavljanjtm vrednosii (0-l5| u sledece adrese: 
53281.53282.53283. i kohscenjem kolor RAM-a 
(55296-562951 dobijamo ieljene boje. U ovom modu 
karakter je definisan u tormaiu: 8 laiaka po vertikali i 
44 ta2ke po horizomali (dok je u normalnom modu u 
kvadracu (8 x S|. 

Ekr» visoke rtzoiudje 

Kao 1 kod karakter moda tako i ovde posioje dva tipa 
visoke rezolucije: obiina i kolor rezolucija. Nakon uk- 
ijuienja raiunara mod visoke rezolucije ne postoji, i za- 
to. ako zetimo da ga korisiimo. moramo ga oivoriii. sto 
radimo na sledeci naiin: 

POKE 53265, PEEK(53265)OR32 

Takode. treba da odredimo i u kojem delu memorije 
cemo da oivorimo mod vi,soke rezolucije. .Ako lelimo 
da se nalazi od 8192-16191 bajta otkucaimo: 

POKE 53272.PEEKt53272)OR8 
Ako pak lelimo da oivorimo kolot mod visoke rezoluci- 
je treba da otkucamo: 

POKE 53265.PEEK(53265)OR32: POKE 53270.PE- 
EKf53:70)OR16 

Oba ova moda zauzimaju po 8000 bajiova memorije. 
Mod obiine rezolucije daje kontrolu 320 tadaka po ho- 
rizontali i 200 taiaka po vertikali, dok kolor mod visoke 
rezolucije IbOiaiaka po horizomali i 200 taiaka pover- 
likali. Kolor mod podrazumeva boju podioge i tri boje 
za taike. 

Spnjiotl 

Sprajtovi su mala poija (veliiiae 24 taike po horizon- 
tali i 21 tadka po vertikali! koja se mogu slobodno kre- 
tati po celom ekranu. Sprajtovi se mogu koristiti neza- 
visno od ekrana koji se korisii (karakter mod ili grafika 
visoke rezolucije). Kao i kod ekrana tako i ovde postoje 
dva moda: obiian i kolor. Ako se koristi kolor mod on- 
da je isia velidina spraju, samo Uojesasiavljen iz 12 la- 
iaka po horizonuli i 21 taike po vertikali. Takode. pri- 


likom konkenja kolor moda raspolazemo > tri boje i 
bojom podioge, 

isiovremeno. na ekranu mozemo oa konirolisemo 8 
raziiiitih sprajtova (mole i vise, ali tada program mora 
da se pise u masinskom jeziku). Svaki sprajt po poirebi 
mozemo da uvecamo dva pula: i to [» horizomali. po 
vertikali. ili i po horizomali i vertikali. SprajiOM su oz- 
naieni brojevima od 0-7 1 da hismo ih koristili moramo 
prvo da ih ..ukljuiimo". sio iinimo na sledeci naiin. 

POKE 53269.PEEK(53269)0R(:A) 
gde A ima vrednosii od 0 do 7 u zavisnosti od toga koii 
sprajt zetimo da ..ukljuiimo”. Ako pak lelimo da koris- 
timo kolor sprajtove otkucajmo: 

POKE 53276,PEEK(53276)OR(2Ai 

Kretanje sprajta po ekranu je izuzetno ptccizno. 
Sprajt moze ici M2 taiaka po horizomali i 256 taiaka 
po vertikali. Adrese za kretanje sprajtova se naiaze u 
baitovima 53248 do 53263 i to redom za sprajtove od 0 
do 7 ppto po horizomali. a zatim po vertikali. Takode, 
koristi se adresa 53264 (takozvani MSB registar) iiji 
svaki bit kontrolise kretanje pojedinog sprajta po hoti- 
zomali (na taj naiin je omogucena preciznost kretania 
od 512 taiaka) 

InaCe, COMMODORE-ov ekran se sasioji iz tri ni- 
voa, sto je izuzetno korisno za razne igre, jer pri prekla- 
panju ne dolazi do razlivanja boja. Sprajtovi medu so- 
bom su razliciiih prioriieta (0 sprajt jc najviseg priorite- 
la, a 7 sprajt najnilegl. Takode. sprajt se moze kretati 
ispred ekrana kao i iza ekrana, sto dale izvanredan mi- 
sak irodimenzionalnosti 

Postoje spnji velidine 24 x 21 taika to znaii da on 
zauzima 63 baju memorije. U kojem delu memonje je 
defmisan sprajt odredujemo postavijanjera odredenih 
vrednosti, za sprajtove 0-7. na’ sledece adrese: 
2040-2047 respektivno. Ovo nam daje mogucnost iz- 
vanredne animacije, jer promenom vrednosti samo jed- 
ne adrese imamo potpuno novi spraji. 


Zoran Mosorinski 
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PiSe: Aodrija Koluadzic 

V lasnici kompjuiera Commodore 64 vero- 
'atno su uspeli da se snadu zahvaljujud 
upwsivu koje su dobili uz svoj ra^unar sa 
dijalekiom bejzika. kojim Commodore 64 govo- 
ri. Mnogi od njih vec-prave vrlo ozbiijne progra- 
j me u bejziku i poku5avaju da nauce malinskfje- 
I zik. Medutim. mail je broj onih '.tasnika racuna- 
I ra Commodore 64 koji programiraju u SI- 
! MON'S BASICU. to jest posebnom dijaiekiu 
I bejzika. prcdvjdenom za kompjuter Commodore 
I 64. koji vam dozvoljava vise od 100 novih in- 
! strukcija. To je prakiicno prosireni standardni 
I bejzik I koji u svakom trenuiku kiasiino mozete 
1 korisiiti. znaci. osnovni set bejzik komandi i da- 
' Ije stoji korisniku na raspolaganju). smesten u 
Commodore 64 i sa posebnim grupama instruk- 
cija koje se odnose na grafiCke i muziike moguc- 
nosti Commodorea 64. zatim njegove mogucnos- 
ci pri radu sa diskom. stringovima. sprajtovima. 
konirolama toka iz'rsavanja programa, light- 
■ -pen-om i koraandnira palicama... 

! SIMON'S BASIC je program koji mozete na- 
j baviti na kaseti. disked iii u kanridzu. Ako ga 
j nabasite na kaseti ili disked, potrebno je ucitati 
{ ga na klasican nacin. ali pri tom gubite onoiiko 
• vremena koiikc je potrebno da protekne prili- 
i kom unosenja programa u memonju. U sluiaju 
j da imaie Simon's basic u kartridzu. odnosno u 
! eppomu koji se direktno prikijuduje na uiazni po- 
I It vakg raiunara. ne gubite \rcme prilikom udi- 
! tavanja. jer je po prikljudivanju kartridia pro- 
, gram direktno u memoriji i spreman je za pri- 
: hsatanje odgovarajucih naredbi. 

Ako posedujete program na tract, ucitavate ga 
! sa klasicnom instrukcijom; 
i LOAD ..SIMON'S BASIC" i + obavezno pri- 
i tiskanje RETURN) 

I C s!u6aju diska. verziju programa SIMON'S 
I BASIC, snimljenu na disked, ucitavate sa: 

I LOAD ..SIMON'S BASIC". 8 ( + RETURN 
I taster) 


Nni // 

ooncooiTici^if a ^ H i 


svake od instrukcija kdKO bi prograrai koje pra- 
vite bill sto sadrzajniji na malora prostoru me- 
morijel. 

U slucaju da sle ovaj program dobili snimljen 
sa programom koji ubrzava rad vaieg kasetofo- 
na (TURBO TAPE ili FASTOMUL), potrebno 
je da ga uditate sa odgovarajucom komandom za 
ubrzano udtavanje namenjeno prilikom korisce- 
nja ovih programa. 

♦- L -SIMON'S BASIC" (taster sa strelicom 
ulevo i siovo L. aktiviraju ubrzanu naredbu LO- 
; AD). 

I Program Simon's basic je moguce uvek iznova 
; resetovau preko instrukcije koja. inaie. sluzi za 
■ brisanje i bejzik i masinskih programa koji su u 
' memoriji. 

SYS 64738 

Na tastaturi rafiunara Commodore 64 sa desne 
strane se nalaze cetiri tastera i takozvana funkci- 
onalna) koja na sebi imaju oznake fl, 0... do 
f8. Svaki od tih tastera itna prakiidno dve funkci- 
je. to jest moze se aktivirati same pojedinaenim 
pridskanjera samog tastera (kada aktiviramo 
funkeijo fi. D. ff, i f7) ill pritiskanjem istih tasie- 
ra uz pritisnuti taster SHIFT (kada aktiviramo 
funkeije f2. f4. f6. fSj. 


SIMON'S BASIC vam dozvoljava ukupno 16 
raziiiitih moguenosd preko ova 4 tastera, ako za- 
jedno sa njima pritiskate pored SHIP tastera i 
krajnji levi caster u donjem deiu tastature. na ko- 
jem je oznaka Commodore - ovog zasdinog zna- 
ka (to je lakozvani LOGO faster C = )l 


FUNKCIJA PRITISNUTI 


Fl 

Fl 

F2 

SHIFT i F! 

F3 

F3 

F4 

SHIFT i F3 

F5 

F5 

F6 

SHIFT iF5 

F7 

F7 

F8 

SHIFT iF'’ 

F9 

C = iFi 

FIO 

C = SHIFT! Fi 

Fll 

C * iF3 

FI2 

C = SHIFT i Fl 

FI3 

C = i F5 

F14 

C = iSHinFS 

Ft5 

C = iF7 

FI6 

C = SHIFT iF7 


P osle ispravno udtanog programa. kompju- 
ter ispisuje komentar RE.ADY. sto znati 
da je program udtan i da je kompjuter 
spreman za izviiavanje odgovarajudh naredbi. 
Potom ireba startovati SIMON'S BASIC sa 
RUN instrukcijom (kucanjem te naredbe siovo 
po siovo, a nc pritiskanjem tastera na kojem pik 
RUN) i na kraju ponovo pritisnuti taster RE- 
TURN. koji u stvari najceice koristimo i to pri 
svakom unosenju neke od instrukcija - bilo u 
bejziku. bilo u masinskom jeziku. Posie ovoga se 
menja boja ekrana i slova na njemu (ekran je be- 
le boje, a slova erne, ko je mnogo prijatnije za 
rad nego u slufaju pocetne plave kombinaeije 
boja. koja se postavlja po ukljuienju kompjute- 
ra). Na ekranu je sada promenjen komentar koji 
se usposiavlja po ukIjuCenju raiunara. Sada ima- 
te svega 30719 slobodnih bajia u koje mozete 
smestiti vas program ili podatke. Medutim, ova 
kolitina memorrje je sasvim dovoijna za vrio oz- 
biijne, prograrae u sluiaju da ih kvalitetno i raci- 
onalno isprogramirate (u prouv nom vam ni me- 
ga ni gigabajti nece bid dovoijni). Zato je vilo 
vaino dobro naudti programiranje i moguenosti 


M nogi vlasnici kompjutera Commodore 
64 ne razumeju prakdenu primenu 
ovih funkcionalnih tastera. Da odmah 
■ objasnimo njihove moguenosti i nacin primene, 
■ Svaki taster na tastaturi je kodiran odredenim 
kodom. Po pritiskanju bilo kog tastera. odredeni 
dekadni broj. to jest kod pod kojim se taster po- 
smatra, u operaiivnom sistemu se smesta u mik- 
roprocesor. U odnosu na taj kod kompjuter 
..shvaia" 0 kojem se tasteru radi, i izviiava odre- 
denu insirukciju (ili ispisuje siovo, broj, grafifki 
simbol...) koji je na tom tasteru na ekranu. ili 
skate na odredenu programsku iiniju defmisanu 
samim programom. ili izvrSava neku drugu fun- 
kciju. Mozete. na primer, zadati program u ko- 
jem posie priiiskanja tastera sa slovom A (i pre- 
poznavanja koda slova .A koji je dekadni broj 65 
iz standardnog ASCIIkoda, kojim se kodiraju 
uglavnom svi kueni ratunari) kompjuter naciia 
neku sliku na ekranu preko posebnog podprog- 
rama. 

.ASCIIkod funkcionalnih tastera jeodl33 do 
144 1 program, koji vam omogucava da saznate 
pojedinatni kod svakog tastera glasi; 

5 PRINT ..PRITISN! NEK! FUNKCION.ALNI 
TASTER" 

10 GET XS 

20 IF ASC (XS)«133 OR ASC (XS)-140 
THEN GOTO 10 

30 PRINT ..ODCOVARAJUCI ASCII KOD 
UPRAVO PRITLSNUTOG TASTEBA JE"- 
ASC (XS) 

40 GOTO 5 


P od svakim od ovih tastera moguce je uba- 
citi neki string ili insirukciju koju zeiite 
tesce da koristite u programu. Na taj na- 
din mozete isprogramirati 16 razlicitih komandi 
: koje poziiate jednosiavnim pritiskanjem odgo- 
varajuceg tastera. Ako osim pozivanja koraande 
zeiite i njeno irv'rsenje koje bi, inate, obavili pri- 
liskanjem RETUR.N tastera. dovoljno je da is- 
programirate funkeionatni taJ'ier na odogovara- 
jucu naredbu i da pri tom dodate komroinu ko- 
mandu CHR S ( 13), koja se odnosi na automat j 
sko aktiviranje tastera -RETURN", 

Naredba KEY se zadaje u sledecem formaiu: 

KEY n. -String" 
n - neki celi broj od i do 16 
string - slovna promenijiva ili instrukcije sa 
maksirhalno 15 karaktera u sebi 
Na primer; 

KEY l..,PRINri2* 34- 

KEY 3. ..PRINT" 23 + 12 - 34 + 9 * 3" + 

CHRSlB) 

KEY -LIST - 100” 

KEY 8. -RUN -(- CHR S (13) 

Ova instrukcija se moze dati i u okviru progra- 


lOOKEYl, -LlSr + CHRStl3) 

200 KEY 2, -GOSUB" I 

300 KEY 3, -PRINT' I 

400 KEY 7, ..OPEN 1.8.15" 

U slucaju da imate diskdrajv. sigumo ce vam I 

korisaiti sledeca instrukcija; i 

KEY I. ..LOAD" + CHR S (34) ..S" -(- 

CHR S (34) + -8" 1 

SVETKOMPdl/TERA . NQVEMBAR m. I 


Znaci navoda su definisanipreko ASClIkoda 
sa dekadnim broiem 34. pa je ii tih razioga upot- 
rebljena ova instrukdja sa naredbom CHR S 
i34i u sebi. 

E\o primera koji « vam omoguciii da program- 
ski isprogramirate vase funkcionalne lasiere na 
konkreine iastnickije preko Simon's basica. 

100 INPUT ..UNESl REDNI BROJ TASTER.A 

KOJi PROGR.AMIIUAS": N 

ilO INPUT ..UNESl NAREDBU KOJA SE 

PRIDRU2UJETASTERU:":ZS 

120 PRINT ..DA LI HOCES AUTOMATSKO 

pritiskanje tasteka return POSLE 

AKTlVlR.ANjA FUNKCIONALNOG TASTE- 

RA(D'Nr 

130 GET XS: IE XS < > ..N" ANDXS < > 
_D" THEN !30 

140 IF XS < > ..D" THEN ZS = ZS ^ 
CHR\^^ 

130 IF^lEN (XS) < 16 THEN 170 
; 160 PRINT ..DOZVOUENO JE MAKSIMAL- 
NO rO SLOVA U OKVIRU NAZIVA FUN- 
KCIJE JEDNOG TASTERAI "iGOTO )80 
iSO PRINT ..DA LI HOCES PROGR.AMIRA- 
NJE NOVOG TASTERA (D N)?" 
190GETXS:IF.XS < .,N" AND .XS < > 

' J- THEN PO 
I :001F.XS - ..D"THEN 100 
I :iO END 

P reko naredbe DISFL.AY mozemo pregle- 
dati sadrzaj ssakog funkcionainog tasiera 
ako je on programifaru U siucaju da se 
i pod nekim lasterima nalazi odgovarajuca fun- 
1 kciia. posie akiisiranja instrukcije D1SPL.AY na 
1 ekranu se po.iavijuje siedeci komeniar: 


KEY!.. .PRINT- 
KEY 

KEY 3. .,3 • 4 + .r- 
KEY 5. ..GOTO" 

KEY 6. ..GOSUB" 

ltd... 

Spisak o\ih funkcija pod funkcionalnim lasteri- 
ma je moguce odsiampali i na prinieru preko od- 
j gotaraiuce kombinacije naredbi koje aktiviraju 
; sam printer: 

OPEN 4.4 : C.MD 4 : DISPLAY : CLOSE 4 (za 
j velika sicvai ili 

I OPEN 4.4.? : CMD 4 ; DISPLAY : CLOSE 4 
(za mala slo\ai 


K ada ie poirebno ukucaii neki dugatak lis- 
ting u siucaju pracljenja ozbiljnog progra- 
ma. \rto je nezgodno stalno voditi raCuna 
j 0 redtiom broju prograraskog reda i koraku iz- 
medu redova. U tom siucaju preko Simon's basi- 
ca mozeie da akiivirate AUTO instrukciju u ko- 
! joj zadajeie same broi prvog program>kog reda 
koji navodile i potom korak koji predstasija rar- 
i mak izmedu tog poteinog i ssakog sledeceg une- 
senog programskog reda. Kompjuter kasnije 
sam numerise ostale programske redove i vodi 
racuna o njihovom razmaku. a vaS zadatak je da 
samo unosite odgovarajuce instrukcije Kada ste 
zasrsiii sa unoknjem instrukeija u jednoj pro- 
gramskoj iiniji. pritiskanjem tasiera RETURN 
ida bi sf taj programski red smestio u memorijui 

I postavlja se redni broj sledeceg programskog re- 
da. koji se unosi u memoriju ratriinara. 

Format ove instrukcije je siedeci: 


AUTO x.y 

X - redni broj pr\e programske linije od koje ak- 
liviramo automatsko numerisanje programskih 
redova 

y - korak (razmaki izmedu svake sledece pro- 
gramske linije lodnosno broj koji se dodaje na 
redni broj prethodno unesenog programskog re- 
da). 

Na primer. .AUTO 1 00.10 ce akiivirati brojac' 
•programskih redova u kompjuieru take sto ce se 
I prsa iinija postaviti na redni broj 100. a svaka 
; sledeca koju unosimo. bice na lokaeiji za 10 bro- 
jevavile. (HO. 120. 130, 140...) 

AUTO 1500.10 
1500 PRINT 
1510 PRINT 
1520 REM 
15.30 REM 
1540 PRINT 
1550 PRINT 


i iid ' [ 

I Poslednji program>ki red koji unosimo u me- ; 

' moriiu raCunara. moze imati maksimaian redni i 
broj '64000. 

Pre'kidanie rada oVe komande mozemo izvrsiti 
j pri'.iskanjcra tastera RUN STOP i RESTORE i 
I po'.om mozemo unositi stedece programske re- 
I dose po proizvoiinom redosiedu. 


U sledeeem broju nassavijamo sa skoiom SI- 
MON'S BASIC, gde cemo objasniii no\e in- 
strukeiie i demo programe koji olaksavaju pro- 
gramiranje u ovom novom basic dijalektu. 





Comiiiodi!fe16 


CmtiodoreM 


TaMamI pr»gM oanovnth podataka 
o mikro-raiunarlma, bez obzira koUko 
bh airomatan finijim Informacllama 
(ocenama radnih karaktariatlka, 
kvaittata programakog Jazika I 
oparaclonog aiatama, hinkclonalnosti 
hardvarskih raianfa, ltd.) moia 
kotiano bit! upotrabl/an kao orl/antir 
pr) donoianfu odiuka o kupovinl. Zato 
vam da/amo tabalu a podacima za 20 
naipopulamljlh liinlh / kudnih 
kompfutara. 











Spoijna memorija; 


Stampaci: 



ftE^v 


K - Kasetoton 
D - disketa 
MO - mikfodraiv 
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Pise: i>aa Genaiir 

Makaze 

za 

program 

O njemu se iz prvog broja 
..SVETA KOMPJUTE- 
R.A” znaiu sledeci poda- 
ci: iastoji se od B.ASIC 
progfama. »like (SCREENSi i 
masinskog programa duiine 
41 !.■*? baita. koji poiirije da se 
sme'ta u raemoniu od adrese 
24400. 

Naji ;dno»ia\nije je najpre 
presniniji siiku: kasetu pre- 
moiaii na mesto gde poiinie 
snimak >:ike i otkucamo LO- 
AD •SCRFENS ; SA- 
\E*'M‘ ;1. -SCRSCR"SCRE- 
ENS 

Sada se mozemo pozabaviti 
masinskim programom dok ce- 
mo se B.ASIC-u posvetiii na 
kra,iu. 

F^oblem kod masinskog 
programa je u njegosoj duiini. 
2a rad sa raikrodrajvom Spec- 
irumu ie pri S.AVE i l.O.AD m- 
strukeijama neophodno bar 
504 bajia slobodne memorije. 
Na Jo bi irebalo dodaii jos 
duzinu prisutnog BASIC pro- 
.grama. mesto za unosenje di- 
rekinih instrukeija. radni pro- 
'tor. stek itd. Vidimo da izme- 
du adresa 23*^55 (gde se inade 
nalazi po^eiak B.ASlC-a) i 
2440(> nema dovoljno mesta za 
-ve nahrojano- Znad, program 
ne mozemo ucitati odjednom i 
snimiii ga u Jednom delu. Red 
cete da ga onda ni ne moZemo 
prebaciti na tnikrodrajv. Pa 
ipak, natin postoji: presect ce- 
mo ga na 2 dela i ueitati ih je- 
dan po jedan. Pri tome cemo 
ipak morati da regime jedan 
problem. Naime. kako god mi 
ucitavali ceo program, u jed- 
nom ili u \t>e delova. svaki od 
niih mora dod taino na svoje 
mesto u memoriji da bi na kra- 
ju. sklopljeni, ispravno I'unkci- 
onisali. Ako to mesto zahteva 
Specirum u toku udlavanja 
programa sa mikrodrajva, Sta 
onda radiii? 

Resenje je vrlo prosto : jedan 
od delova iseienog programa 
□dtajmo na neko slobodno 
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mesto u memoriji. dok Spec- 
trum ne zavrsi sa uiitavanjem 
drugog deia i ne osiobodi mes- 
to gde bi prvi deo irebalo da 
stoji. 

Slobodno mesto u memoriji 
se same po sebi namece: dis- 
plej- Dakle. presed cemo pro- 
gram na dva deia od koj^ ce 
drugi biti mnogo \ed od 
prvog. ali ipak takav da Spec- 
trum moZe da ga udta bez pro- 
blema sa mikrodrajva. Zatim 
cemo prv'i deo udiati sa mik- 
rodrajva u displej i masinskom 
rutinom ga premestiti na nje- 
govo pravo mesto. 

Znad mozemo prid _seCe- 
nju" programa koje >e mora 
uraditi iz madnea. na sleded 
nacin; 


ZX MICRODRIVE 

At least 85K bytes storage, loads a ti^Mcai 48K 
program in as little as 9 seconds: £49.95. 


U nesite program br. i koji 
udtava ceo madnski pro- 
gram i sefie ga na dva de- 
la, pr.i duZine 2000 bajta 
i drugi duZine 39135 bajta. 
Program unesite koristed bilo 
koji asembier fautor ovog tek- 
sta koristi DEV'PAC3t i asem- 
blirajte. 

Zatim otkucajte CLE.AR 
24399: R.ANDOMIZE ISR 
23296 i pustite traku taino na 
mestu gde podnje snimak ma- 
sinskog programa. Kada uZiia- 
vanje zavrd. siavite praznu ka- 
setu na koju cete snimiti dva 
deia. startujte kasetofon na 
snimanje i pritisnite CAPS 
SHIFT i BREAK kao da pre- 
kidate BASIC program. Spec- 
trum ce emitovati snimak 
prvog deia. Zatim napravite 
pauzu i ponovo pritisnite 
CAPS SHIFT -f- BREAK da 
snimiie drugi deo. 


D a sada ove delove uZiiate 
i spremite na mikrodrajv. 
unesite program br. 2, 
asemblirajte i otkucajte 
RANDOMIZE USR 23296, pa 
pustite snimak prvog deia. Ka- 
da se udta. otkucajte SA- 
\ E*-M“ ; ! ;"DEO 1 "CODE 
50000.2000. 

Zatim unesite program br. 3. 
asemblirajte i otkucajte CLE- 
AR 26399:RANDOMIZE 
USR 23296. pa pustite snimak 
drugog deia. Kada se udta. of- 
kucajte SA- 

VE#"M":I ;"DF.02"CODE 
26400.39135. 


Premestaoje vrlo dugih programa na mikrodrajv ill onib pro- 
grama koji su dobro za^ticeni. komplikovan je posao. Potrebno Je 
kombioovati dve sfvarl: dobro poznatanje malinskog programira- 
nja i dobro pozDavanje Spectrvma radt skidanja zastite. 

L daljem tekstu bice dati primer! premestaoja dvaju programa 
od kojih prvi. SCRABBLE, ntje posebno iticeo, ali je samom svo- 
jom velicinom dobro obezbeden. Drugi je MATCH POINT, koji je 
Cak duzi od SCRABBLE-a, a osim toga je zasticen na poseban na- 
cin. koji ce biti opisan. 

No. podimo redom. od programa SCR.ABBLE. 



OHG 23296 
L3 IX, 0 
LD DS,17 
XOR A 
3CF 

CAil 1366 
LD IX,2M-00 
LD DE,41155 
LD A, 236 
3CP 

CALL 1566 
LOOP CALL 8020 
JR C,LOOP 
LD II. 244.00 
LD DE,2000 
105 A 
CALL 1218 
LOOPl CALL 8020 
JR C, LOOPl 
LD 11,26400 
LD'DE, 39155 


PROGRAM BR, 2. PROGRAM BR. 3 

ORG 23296 ORG 23296 _ 

LD 11,50000 LD 11,26400 

ID DE,2000 LD DE, 59135 

XOR A XOR A 


10 BORDER 1: CLEAR 26399 

15 FOR 1-0 TO 16:RSAD A; POKE 
25296+1, A:NSXT I 

16 DATA 49.79.95,53,0,64,17,90, 
95,1.208,7,237,176,195,30,95 

20 LOAI»'’K"ilj"SCH3CR''SCREE2f2 
30 L0AD*'*K"il;"DE02”C0DE 
55 LET A0>”24405":TNK 0:PAPER 5 
a-0 LOADft’'M";l;"DE01”CODE 16384 
50 PRINT USR 25296 


LD SP,23500 
LD TX, 25659 
LD DE, 41876 


ORG 23296 
LD SP, 17000 
LD IX, 23659 
LD DE, 41876 
XOR A 
SOP 

CALL 1566 
LOOP CALL 8020 
JR C,LOOP 
LD IX, 23659 
LD DE,2000 
XOR A 
CAIi 1218 
LOOPl CALL 8020 
JR C.LOOH. 
LD IX, 25659 
LD DE, 59376 
XOR A 


OHG 25296 
LD IX, 25659 
LD DE, 39876 
XOR A 


10 PAPER 5:INK 5: BORDEB 5: 
CLEAR 25658 

15 POR I- 0 TO 16:READ A: 

POKE 25296+1, A:NEXT I 

16 DATA 49,204,91,35,0,64, 
17,107,92,1,208,7.237. 
176.195.0,99 

20 LOAI»»«*f!"{l;"TESSCR"CODE: 

RANDOMIZE USR 50006 
50 L0AD*’'M";1;"2DE0"G0DE 
40 LOAr)*"M"slj*'iDEO"CODE 1638* 
50 RANDOMIZE USR 25296 


S ada na milrodrajNU ima- 
mo ceo masinski orogram. 
u dva dela. Rekli smo na 
pocetku da nam je poireb- 
na masinska rutina za prebaci- 
vanje prvog dela iz displeja na 
pravo mesio u memoriji. Zbog 
njene kratkoce. pridruzicemo 
Je BASIC programu. 

N a kraju. otkucajte pro- 
gram br. 4 koji je u stv iri 
pr%i po redosledu uiita- 
vanja sa mikrodrajva i 
snimite ga sa SA- 
VE>tc‘Nr:!;"SCRABBLE" LI- 
NE 1- 

Sada je do\oljno otkucati 
L0AD*‘'M'';1 ."SCRABBLE" 
da bi kompletan program uCi- 
lali sa mikrodrajsa. 


Nije 

scrabble 

jedini 


A rodrajv je nesto slozeniji 
posao zbog zaSiiie kojom je 
I ovaj program sticen. Naime, 
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masinski deo je snimljen bez 
hedera. odnosno, da budemo 
precizniji, snimljen je kao he- 
der. Srecom. u BASIC progra- 
mii se nalazi DATA instrukcija 
koja sadr^i bajie malog masin- 
skog programa. koji uCitava 
glavni masinski program. Nji- 
hovom analizom (program br. 
5) dobijamo podatak 0 adresi 
u memoriji od koje poiinje 
smestanje masinskog progra- 
ma. i 0 njegovoj duiini. 


D a bismo ovaj masinski 
program ucitaii i presekli 
na dva dela. unesite pro- 
gram br. 6, asemblirajte. otku- 
cajte R-ANDOMIZE USR 
23296 i puslite iraku taino na 
mestu poteika snimka maSin- 
skog programa. Zatim na ekvi- 
valentan naiin. kao kod 
SCRABBLE-a. snimite dva de- 
la programa. najpre prvi a za- 
tim drugi. 

Spectrum se po zavrsetku 
snimanja oba dela automalski 
resetuje. neka vas to ne uzne- 
miri. 

Da uiitate prvi deo. ponovo 
unesite program br. 2. asembli- 
rajte, ofkocajtc RANDOMIZE 
USR 23296, pustite snimak 
prvog dela i kada se ufiia. sni- 


mite- ga na mikrodrajv sa SA- 
VE*"M":1;'TDEO"CODE 
50000.2000. 


D a bisie ucitaii drugi deo, 
unesite program br. 7, 
asembiiraite, otkucajte 
CLEAR 25658:RANDO.MiZE 
USR 23296. pustite snimak 
drugog dela i kada se utita sni- 
mite ga sa SA- 
VE*” M" ; 1 ;"2 DEO'CODE 
23659,39876. 

Glavni posao je obavljen. 
Preostaje joS da presnimimo 
sliku, a rutinu za prebacivanjc 
prvog dela iz ekrana na pravo 
mesto cemo pridrutiti BASIC- 

Slika se presnimava sa LO- 
AD "CODE 30000: SA- 
VE*"M":I ;"TENSCR"CODE 
30000.4337. 


N a kraju unesite program 
br. 8, koji cete snimiti sa 
SAVE "M-Ul.-MAT. 
CH'LINE 1. 

Sada je dovoljno otkucati 
LOAL>*"M":l;"MATCH" da 
bismo kompletan program udr- 
tali sa mikrodrajva. 


O vde je izlozen princip po 
kojem se mogu (gotovo) 
svi program! prebaciti na 
mikrodrajv. U razmatranim 
programima su reiativno lako 
dobiiani podaci o duzini blo- 
kova' i njihovim poCetnim ad- 
resama, sto ne mcra uvek biti 
slutaj. pa to moie kompiiko- 
vati proceduru. 

Poznavaocu maSinskog pro- 
gramiranja odsustvo hedera ne 
predstavija problem, osim Sto 
mu zagordava zivot terajuci ga 
da po programu traii podatke 
o bloku. 

Kako na triiste dospevaju 
novi program!, tako se pojav- 
Ijuju nove zastiie i!i nove vari- 
jante starih. Jedna od najnovi- 
jih je da sa programom dobije- 
te ! snimak gotovo kompietnog 
ROM-a (verovatno da proveri- 
te je ii vaS istii u jednom blo- 
ku. velidine samo neSto manje 
od 64 kilobajta. Osim §10 ns- 
potrebno produiava udiiava- 
nje, tehnikom ..seSenja" se pre- 
snimava. kako na kasetu tako i 
na mikrodrajv. No za to je, ka- 
ko je u uvodu nagfaseno, po- 
trebno dobro poznavanje ma- 
§inskog programiranja- 
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PRVA naredba koju novo- 
peceni vlasnik Spectruma 
upo^na je LOAD i ona sluii za 
ufitavunje programa sa kaseie. 
Raiunar je prihvata otkucanu 
ha nekoiiko natina. NajdeSce 
koriscen oblik Je 

I LGAD”” 

1 pntiskom na ENTER racunar 
je bpreman da prihvafi prvi 
BASIC program na koji naide 
u toku ..presiusavanja" kasete. 
Pocetak programa se prepoz- 
naje po takoz\anom lideru tle- 
aderl. To je zvuk iistog tona u 
trajanju od nekoiiko sekundi, 
Iza njega sledi grupa podataka 
(P bajiova - HEADER), koja 
sadrzi informacije o tipu. ime- 
nu, duzini i poietku programa. 
Kada Spektrum proiita ove 
podacke on ispise na ekranu 
ime programa. Na primer; 
Program: IGRA. Zaiir.i nailazi 
joi jedan iider kao preihodni- 
ca samog programa. a s njim se 
i briie program koji Je. eventu- 
alno. bio pnsman a memoriji 
pre izdavanja LO.AD naredbe. 

•Ako se zeii uciiati odredeni 
program onda je potrebno na- 
znaiiti i njegovo ime 
LOAD »OTHELO" 
ce sa trake uiitati program dije 
je ime OTHELO. Ako ne zna- 
le koji su sve program! upisani 
na neku traku onda otkucajie 
LOAD"*’*'”. 

Radunar ce vam ispisati ime- 
na programa onim redom ka- 
ko ih bude ditao sa trake, a da 
pri tom ne prihvati nijedan. 
Naredbom LOAD se mogu 
podaci smestiti i u video me- 
moriju. 

LOAD"" SCREENS ill 
LOAD ..neko ime” SCRE- 
ENS 

siuzi ovoj svrsi. Ovako uditane 
bajtove mozete videli na ekranu 
saseg (elevizora. Na ovaj nadin 
se uditavaju crtezi koji pred- 
stavijaju ipice nekih programa. 
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Prvi crtez. HORIZONS, sa va 
se demonstracione kaseie je 
udiian ovim naredbama. 

Direktno unosenje podataka 
u R.AM vrsi naredba 
LOAD”” CODE 
ili 

LOAD””CODEx.j 
gde je podetak ad’rese, a y 
broj bajtova. Drugi podatak. y, 
nije obavezan. pa.se moie pi- 

LOAD CODE X. 

Da vidimo sia radi ova na- 
I redba. ^ ** 

LOAD ”” CODE 

LOAD ..neko ime” CODE 
direktno prenosi podatke sa 
trake u RAM. Podetnu adresu i 
broj bajiova koje ireba uneti, 
radunar saznaje iz headers. 
Ovim nadinom mozemo uditati 
i neki crte 2 . zamenjujudj 
LOAD SCREENS 

LOAD CODE 16384. 
Prethodna naredba govori 
radunaru da podatke sa trake 
smesta u video memoriju. tj. 
podevsi od adrese 16384. Moze 
se pisati i 

LOAD ”” CODE 16384. 
6912. 

Drugi argument, koji nije 
potreban. ali ga radunar pri- 
hvata. odreduje broj bajia koje 
zelimo uditati. Taj podatak se 
mora slagati sa onim u header- 
-u. inade radunar javlja: Tape 
loading error, sto oznadava 
gresku pri unosenju podataka. 
Naredba 

LOAD ”” CODE X 
omogucava dg neki maJin- 
ski program uditamo na zcije- 
no mesto RAM-a. Rcdmo. 
Zelimo da program DEVPAC 
uditamo na adresu 40000. Tre- 
ba otkucati 

LOAD •••• CODE 40000 
i posie par minuta program 
se fialazi iznad adrese 40000 
Da vidimo joS neke praktidne 
primene ove naredbe. Mnogi 
maiinski program! su relokati- 


I bilni odnosno mogu se nalaziti 
na bilo kom mestu u memoriji 


Gomji primer predstavija pro- I 
gram koji udilava ekran. Pro- 


ispravno raditi. .Ako imate grami firmc RABBIT • 


program SL'PERCODE li j 
mozete iz njega izdvojiti pro- j 
gram za generisanje zvuka i | 
snimiti ga na traku. Taj kratak 
program moiete zatim uditati 
sa 

LOAD CODE X. 

na bilo koje mesto u RAM- 
-u. Kada god ga pozovete-sa 
RANDOMIZE CSR X 
on ce ispravno raditi. odnos- 
no iz spectruma ce se duti neki 
zvuk.. Ako.imate program disa- 
sembler moieie pogiedati Ica- 
ko izgieda listing nekog masin- 
skog programa- Uditajtc reci- 
mo program Infrared zatim se 
LOAD "" CODE 30000 
uditajte neki kraci maSinski 
program. Po zavrsenom udita- 
vanju startujte Infrared sa 
RANDOMIZE USR 54000. 

Pritisnite R, otkucajte broj 
30000 i imadete listing. Dakie 
LOAD CODE 
je i ovde naslo primenu. 


vrsavaju crtezom zeca koji je 
zaStitni znak firme. Ovaj crtei 
ne morale uditavati. Cim po- 


Mnoge firme distribuiraju 
programe koji nemaju zagiav- 
Ije (header) i koji se ne mogu 
uditati odnosno presnimiti bez 
upotrebe odgovarajudih ma- 
sinskih programa. Pre dela 
programa snimljenog bez hea- 
der-a uvek postoji jedan kra- 
tak potprogram koji se poziva 
iz bejzika i koji uditava ovaj 
blok. 




Ascmblerski listing ov<^ programa izgieda ofaidno ovako: 

000 LD IX,16384; podetna adresa 
010 LD DE,69I2; duiina bioka 

020 LD A, 255 ; A ~ 0 za header, A = 255 za blok podataka 

030 SCF; SET CARRY FLAG « 

040 CALL 1366; CALLLD-B\TES 
050 JP NC. 3 
060 RET 
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£ne ispisivanje po ekranu zaus- 
tavite kaseiofon i program ce 
normaino krenuti. (Froger, Ra- 
ce fun.,.). To Je zato Jto tom 
programu nedoslaje hnija 50. 
Ona sluii za resetovanje raCu- 
nara u slu^aju pojave greSke. 
(IzvrSava sc program sa poCet- 
ka ROM-a). 

Mnogi program) >maju nesto 
duzi leader. Na primer MAT- 
CH POINT i KRAKATOA. 
Kod njih linija 20 izgleda ova- 
ko 

020 XOR A 
a mole se staviii i 

020 LDA. 0 . 

Program bez headera se u4i- 
lava na zeljeno mesto menjaju- 
ci sadrzaj IX registra i DE re- 
gistarskog para. Gornji pro- 
gram vam omogucava da uCi- 
tavate programe bez header-a 
koje budete sami praviii. 

U siuiaju greske pri uCitavanju 
ne mora se skakati na adresu 
(liii-50) vec tu mozete uba- 
citi neki program koji bi na 
primer ispisao poruku o greSci. 

2. SAVE 

Naredba SAVE sluzi za sni- 
manje programa. podataka i 
sadrzaja mcmorijskih blokova 
na traku. 

Basic program) se snimaju 
naredbom 
SAVE ^ime" 

pri iemu imt programa ne 
mole bit) cd bajta. U 
ok\iru imena mogu se upotre- 
biii i neke Basic funkcije. CO- 
DE. DATE. LINE... Kako ove 
ret) (keywords) zauzimaju sve- 
ga jedan bajt. ime snimanog 
programa mole biti duze od 
deset slova, Otkucajie 
SAVE ^RESTORE DATA 
Program” 

i uverite se da radunar prihva- 
la i ovakav oblik imena. U ok- 
viru imena se mogu upotrebiti 
i kontrolni karakteri za atribu- 



le. (FLASH. BRIGHT. PA- 
PER, INK) tako da se ime pro- 
grama mole ispisati trepcudm 
i!i slovima u nekoj odredenoj 
boji. Pre kucanja imena, a po- 
sle otvaranja navodnika. predi- 
le u E-mod (CAPS + SYM- 
BOL SHIFT) i pritisnitc taster 
sa nekim od brojeva za leljenu 
boju. 

Ako zelite da vam snimljeni 
program automatski starluje 
kada ga slede i put uditate 
upot.ebite funkciju LINE. 
SAVE ..ime” LINE 100 
Program snimtjen na ovaj na- 
din ce posle uditavanja auto- 
matski podeli sa radom od Hni- 
je 100. 

Drugi nacin postizanja auto- 
-starta je pisanje SAVE ko- 
mande u okviru programa; 

9999 SAVE ..program”: RLN 

too 

Neka poslednja linija vaseg 
BASIC programa ima gore na- 
vedeni oblik. Program snimile 
sa: GOTO 9999. Kada ga sle- 
deci pul uditate podece da se 
izvrsavaju insirukcije od linije 
100. Snimanje sadrlaja memo- 
rijskih blokova i masinskih 
programa omogucava funkcija 
CODE. 

SAVE ..ime” CODE X.Y 
X je podetna adresa. a y 
dulina snimanog bloka. Na 
primer, snimanje sadrlaja vi- 
deo memorije se vrsi naredba- 
ma; 

SAVE „EKRAN” CODE 
16384,6912 

a mole i sa 

SAVE hEKRAN” SCREENS 

Programi snimljeni na ovaj 
nadin se uditavaju naredbom: 

LOAD ”” CODE 
Moguce je jednom naredbom 
snimiii na traku ekran, basic i 
malinski program. Udilajle 
prvo Basic program, a zatim i 
masinski kod. Potrebno je da 
znate poslednju adresu masin- 
skog programa. Oduzme se: 
krajnja adresa - 16384 i dobije 
se dulina snimanog programa. 

Pisemo: 

9999 SAVE ^program” CO- 
DE 16384. dulina: RUN 
ucitavamo ekran sa 

LOAD .SCREENS 
i kucamo 
GOTO 9999. 

Program snimijen na ovaj 
nadin se uditava sa 

LOAD ”” CODE. 

Mnogi komcrcijalni programi 
su snimljeni na ovaj nadin: 3D 
TANX, INVADERS (Artie). 
Death CHASE itd. Istom me- 
todom se mole snimiti i BA- 
SIC Program, Pri radunanju 
njegovc duline uzmite pri- 
bliino da jedan ekran listtnga 
zauzima oko 1 kb RAM.A. 

Kao i u prethodnim primerima 
oikucajte 

9999 SAVE ^program” CODE 
23552. dulina: RUN 
Program snimite naredbom 
GOTO 9999, a uditajte ga sa 

LOAD”” CODE. 'x 

\ . 


KomerOjaln) BASIC programi 
snimljeni na ovaj nadin su 

TRASILVANIANT TOWER, 
SUPER SPY ltd. 

Programi bez hedera 

se mogu snimiti na dva nadina. 
u zavisnosti od duline trajanja 
header-a. Masinski program 
koji vr§i snimanje je vrlo slidan 
onome koji vrsi uditavanja; 

010 LD IX.16384; podetna adre- 
sa 

020 LD DE,6912 dulina bloka 
030 SCF; set cany flag 
040 LD .A. 255; 

050 JP 12 18: skok na SA-BY- 
TES 

Ako je sadrzaj akumulatora 
bio 255 pre skoka u ROM. on- 
da i rutina koja uditava ovako 
snimljeni program mor 
sadrlati iiniju LD A, 255 pre 
pozivanja L.D-BYTES. isto 
vazi i ako je u akumulator 
stavljena. O., ireba napomenu- 
ti da se header snima sa dulim 
leaderom (LD A.255). a sam 
program sa kracim (LD .A. Z ). 

U ciiju zastite od presnimava- 
nja u poslednje vreme se is- 
pred podataka za snimanje 
siavlja duzi leader - (KRAKA- I 
TOA, MATCH POINT). Po- 
mocu gomjeg programa 
mozete i vi to postici. Snima- 
nje programa ispred koga je 
kraci leader mole .se postici i 
instrukcijom SAVE, tako sto 
kasetofon ukljudujemo lek ka- 
da nastupi pauza posie signala 
za header. 

3, VERM 

Gornja naredba u obtiku 
VERIFY ”” iii VERIFY „ime” 
sluzi za verifikaeiju odnosno 
proveru upisa nekog Basic 
programa na kasetu. Preporud- 
Ijivo je da svaki program koji 
snimate odmah i verifikujete, 
Li sludaju pojave 

..Tape loading error” 
program nije izgubljen. On je 
jo? uvek u memoriji i mozete 
ga ponovo snimiti 

VERIFY ”” CODE 
veriflkuje grupu bajtova dija je 
podetna adresa i dulina nazna- 
dena u headeru 

VERIFY ”" CODE pod. ad- 
resa 

verifikuje snimak zeljenog blo- 
ka memorije. 

Sadrzaj video memorije se 
mora vcrifikovati posebnom 
metodom. Ako snimile ekran 
sa 

SAVE „inie” SCREENS 
i otkucate 

VERIFY ”” CODE 
radunar ce posle diianja hca- 
der-a ispisati: 

Bytes; ime. 

Znadi ekran nije viSe onakav 
kakav je snimijen. ReSenje je 
da sadrzaj ekrana bajt po bajt 
prebacite na neku visu adresu 
RAM-a, a zatim da taj deo me- 
morije snimite i verifikujete 



uobidajenim posiupkom. Kada 
budete uditavali tako snimijen 
ekran. dinite to naredbom: 
LOAD ”” CODE 16384. 


Ova naredba uditava Basic 
programe jedan preko drugog. 
Omogucava nam da pisemo i 
deo po deo programa snima- 
mo na kasetu. Kasnije sve te 
delove spajamo u celinu pri- 
menom naredbe 

MERGE 

Da uditavani programi ne bi 
hrisali jedan drugoga. moraju 
imati razlidiie linijske brojeve. 
Recimo da na kaseii imamo 
dva programa: 

1 program 11 program 

10FORn-O 40 GOTO 10 
To !0 

20 PRlNTn 
30 NEXTn 
40 PRINT 
..KRAJ" 

Uditamo prvi program. On 
ce ispisati brojeve Z do 10, a 
zatim stati sa porukom 
..KRAJ”. Otkucajmo 

MERGE”” . ... 

i uditajmo drugi program. Star- 
tujmo ga zatim sa RUN. Sada 
ce se na ekranu beskonadno is- 
pisivati nizovi brojeva. 2na6. 
linija 40 iz drugog programa je 
zauzela mesto odgovarajuce li- 
nije iz prvog. Linija 10. 20. i 30 
su ©stale neizmenjene. 

Jedna od primena ove na- 
redbe je i za razbijanje za?tiia 
Basic programa sa AUTO- 
-RUN-om. Uditani komerciiai- 
ni programi uvek automatski 
startuju. Postoje mnoge meio- 
de koje onemogucavaju prime 
nu BREAK ili ako vec pritis- 
nete tastere za prekid, radunar 
se ili resetuje ili blokira. Takye 
programe moiete uditaii i iziis- 
tati ih primenom 
MERGE ””. 

Probajie to sa programom 
VALHALA ili URBAN UP- 
START, 

Naredba MERGE "" se ne 
mole primeriti na maSinske 
programe. 


Zakljucak 


Pre eksperimeniisanja sa 
primenom gomjih naredbi ko- 
risno je prouditi memorijsku 
mapu spectruma. Postoje dve 
vrsie podataka nezavisnih od 
samog programa. To su Nume- 
ric i Character array. Za sni- 
manje i uditavanje ovih poda- 
taka potrebno je uvesti i fun- 
kciju DATA. Verujemo da 
vam je ovaj teksi ukazao na 
pul kojeg se molcte pridrzava- 
ti i u eksperimentisanju sa sni- 
manjem i uditavanjem slovnih i 
brojnih matrica. 




Ahksaitdar Radoranovic 
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Pise: Dejaa Tepatac 

L’ ovorn tekstu predstavicemo 
'am jedan vrio uspesan i koristan 
program Mnogi od ' as. su o njemu 
'ec nesto £uli ili ga mozda iak i 
imaiu u s'ojoj zbirci. ali ga ne ko- 
risie. Raztozi su sto ili ne znate ie- 
mu iluii ili ne znai€ kako se sa 
niim radi poke nemate uputstvo 
Za one koii bi ieleii da ga korisno 
upoirebe obiasnieemo 5ia sve pro- 
gram nudi I kako se lo mole isko- 

To je. u stvari. pakri od d'a ma- 
sinska programa pod zajedniikim 
imenom ..DEVPAC". To su pro- 
gram! ..GENS?M" i „MO\S?M‘‘ 
poznaif sotnerske firme Hajsoft 
(..HISOFT "). Zaiedno. oni omogu- 
ca'a.iu pisanje. prc'odenje i lesti- 
rarye ma^inskih programa za spek- 
trumo' procesor ZSO. Treba od- 
mah reci da je za potpuno razume- 
vanje i O'Og teksta. a i za korisce- 
nie samog programa, potrebno 
znau neke osnovne pojmo'e veza- 
ne za arhiiekiuru protesora Z80 i 
njeeo' ma^inski iezik. NeSto od to- 
ga cemo u daltem lekstu objasniii. 
all bi bilo dobro pogledaii i gla'e 
2b i dodaike A i E iz spektru- 
mo'og pnrainika. Sve or»o ^lo je 
neia'ito mole da otkioni sa- 
mo neka od knjiga o programira- 
niu na masinskom jeziku za Z80. 

Red je o aremblenj (pogiedati 
rednik zargona iz proSlog broia). 
S'i programi koji se o'ako zovu 
imjju isiu namenu' da simbolidki 
masinski jezik pre\edu u direkinc 
iz'fin obiik, odncisno maSinski 
kod L nasem sludatu, time se ba'i 
-GENS3M On sluzi za generisa- 
nje lotuda pna iri slosa) masin- 
akog programa, ii. srsi pre'odenje 
xmboiidkog.iezika u masinski kod 
i pri lorn la'ija s'e uodene greske. 
\e greske u logici programa. vec 
greske u formatu i sadrzaju irksta 
maSinskog programa. 

..MONS3M" je monitorski pro- 
gram loiuda ime) koji omoguca'a 
lesiiranje logike programa uz stal- 
ni uvid u stanje s'ih registara pro- 
cesora (kompletan status proceso- 
ra) nakon s\ake izvrtene naredbe. 
L'z niego' u pomoc tnoguce je pri- 
stupiii s'akoj memorijskoj lokacip 
I menjati sadriaj s'ih registara ili 
R.AM memonjskih lokacija. 

Gla'na prednost o'og program- 
skog pakeia le to >to je relokaiibi- 
Ian. To znadi da oba programa 
mogu isiovremeno da se smeste na 
proiz'oljno mesio u memoriji. Je- 
dini uslov ie da se ne preklapaju i 
da ne kvare sadriaj koji je rezers i- 
'an za sisieroske 'arijable (glava 


GENS3M 

Program se uditava sa: LOAD 
.GENS3M" CODE xxxxx gde je 
xxxxx adresa od koje ce program 
poieti da se smeSia u memoriju. 
Neka, u nasem primeru. to bude 
24964, 5io zr.adi da se program 
smeSta blizu podetka korisnidke 
memorije. ..GENS3M‘‘ je dugadak 
9046 bajtova, ali poSio bude uditan 
30 


i pusten u rad zauzece jos male 
memorije. Stanuie se sa RANDO- 
MIZE CSR xxxxx (24064 u nasem 
primerul. posle dega na ekranu tre- 
ba da se pojavi pnanje ..Buffer size 
T'. Prilisnite samo ENTER i ps'ja- 
vice se znak Sto znadi da ic 
sve spremno za unoSenje korisn'- 
ko'og programa. 

S' aka iini ia programa ko.ia se 
unosi treba da ima sledeci format: 
BROJ 
10 

LABELA 

STARTI 

KOMANDA 

l.D 

OPERAND 
A. B2 

KOMENTAR 

tpocciak 

Dakle. linija podinje brojem kac 
u bejziku. Labcia sluzi da oznadi 
adresu (pozscijui odredene opera- 
cije ill zaio da joj se pomocii speci- 
laliie naredbe (EQL'i pridruzi ne- 
k.i rtdredena 'rednosi i ntje oba-. 

j u "akoj iinij). Polje oznace- 
no KciO komanda rezervisano je za 
ozn.iku operacfje koja treba da se 
iz'rsi ina primer, LD - napuni. 
ADD - .saberi, JP - skodi, ild.). 
Operand definise eiemente koji 
udesi'uju u operaeiji itako LD 
A. B2 znadi: napuni akumula- 
tor sa heksadecimaln-5m vrednok- 
cu B2>. Potje komentar rezersisano 
je za lekst koji pomaie lakscm pra- 
cenju programa. Paziie. komentar 
mora podeti sa 

Komande koje se konsie pri 
unoseniu programa. odnosno tek- 

CAPS SHIFT i 8 za auiomatsku 

tabulaciju teksta 

C.APS SHIFT i 5 za brisanje cele 

CAPS SHIFT i 0 za brisanje po- 
slednjeg karakiera 
C.APS SHIFT i I za kraj unose- 
nja teksta 

I o.m podni sa unoSenjem leksia 
od linije n i automatski po' eca- 
'aj broi linije za m. 

L D.tn lisiaj program od linije n 
do m. 

D n.m izbrisi sve hnije od n do 
m zakijudno. 

M n.m tekst iz linije o premesti u 
liniju m. Preihodni teks! iz liniie 
BI se brise. 

N B, m prenumeriJi.sve linije po- 
dev od n. tafco da inkrement bu- 
de m. 

E B edituj liniju o. Na ovu ko- 
mandu na ekranu se pojavljuju 
dve isioveine linije sa rednim 
brojem n. s tim 5to ie donja 
predvidena za ispravljanje. 

W n. m siampaj teksi od linije n 
do m zakijudno- Viasnici prime- 
ra koji stampaju 80 kolona mo- 
race preihodno naredbom PO- 
KE da upiSu 0 na adresu podet- 
ka »GENS,3.M--'^5I 
B povratak u bejzik. 

Posiednja komanda vodi nas u 
izv . editorski mod koji je predviden 


za korekiuru teksta. Tif su nam na 
raspolaganju sledece komande- 

SP.ACE pomera kursor za jedan 
karakier udesno. 

DELETE pomera kursor za je- 
dan karakter ulesu. 

Q prekida ispravljanje linije. Li- 
nija ostaje nepromenjena. 

R ukida sve do la'da udinjene iz- 
mene i vraca liniju u prvobitno 
sianje. 

L prikazuje osiatak linije od 
kursora do kraja. 

K brise karakier na mesiu na 
kom je kursor. 

Z briie sve karaktere od kursora 
do kraja linije. ' •» 

I ubacuje karakter (ei sa mesta 
gde je kursor sve dok ne pritis- 
nemo ENTER. 

C omoguca'a pisanje novih 
(preko siarih) karakiera s'e dok 
se ne pritisne ENTER. 

Komande za rad sa kaseiofo- 

P D.ims smeiia lek.st od linije a 
do m na kasetofon pod imenom 
sfbez navodnika). 

G.a uiita'a tekst pod imenom s 
sa kaseiofona. Tekst koji se 
eventuaino vec nalazi u rafuna- 
ru nece bill oniiten. 

Komande za rad sa mikrodraj- 

P n.m.l :s isio kao gore, a I je 
redni broj mikrodrai'a 
C„i:s gde je 1 redni broj mik- 
rodrajva 

Pripremi se. pozor. $«d ! 

Posto se program upiie sledeci 
korak je asembliranje tj. njegovo 
prevodenje u marinski kod. fTitis- 
ni'.e .A" i na ekranu ce se pojavsti 
pofuka ..Table size" (veiidna tabe- 
iei. RaCunar zahteva da se definise 
veiiCina memorije koja ce biii re- 
zenisana za tabelu simbola. Ona 
sadrzi listu svih tabela koje se ko- 
riste u programu i njihove 'red- 


nossi. Priiiskom na ENTER npku. 
bez prethodnog argumentx sistem 
ce proceniii poirebnu 'eiidnu na 
osnovu duZine programa, no to je 
po'pra'ilu osetno vi^ nego iio je 
potrebno. Na ekranu se zatim po- 
javljuje poruka ..Options" i.CT-;:ijer' 
Posioji 6 op^ija kojima su pri- 
druzeni njiho'i broje'i. a ako ko- 
risnik zeli vise opeija istovremeno. 
ireba da sabere te brojese i upiite 

1 Naprasi tabelu simbola na 
kraju iisiinga 

2 Nemoi da genenteS masinski 
kod. 

4 Nemoj pra'iii asemblerski 
listing, 

8 L'Smeri asembierski listing 

16 Smesti maiinski kod odmah 
iza tabele simbola bez obzira 
na mesto u memoriji na kom 
bi trebalo da se izvriava. 

32 Nemoj da proveravaS gde se 
u memoriji smeSta marinski 
kod. O'a opeija dosia ubrza- 
, 'a prevodenje. 

Na primer, opeija 8 znafi da ce 
listing biti stampan na prinieru za- 
jedno sa tablicom simbola. Kada 
se koristi opeija 16, adresa od koie 
je smeSien kod moie se naci po- 
mocu "K" komande. Ona daje ad- 
resu kraja teksta (drugi broj koji sc 
poja'-i). Masinski kod poCinje od 
adiese koja se dobija kada se sabe- 
re adresa kraja teksta duzina 
lablice + 2. 

Za one koji grek 

Poito su u o'om trenutku defi- 
nisani svi poirebni parametri pos'i- 
nje prevodenje. Ono se ohavlja u 
dva ciklusa Na kraju prvog pujav- 
ijuje se poruka "Pass 1 errorsinn" 
iproiaz i greiaka:nn). gde je nn 
broj eveniualnih greSaka nafinje- 
nih lokom pisanja programa. .Ako 
ima gresaka. drup krug nece biti 
ni zapoiet. nili ce biti generisa.t' 
maiinski kod. Ako ih nema. pCCi. 
nje drugi ciklus prevodenja za vre- 
S«TKCWPJUTEM -NOVEMBAR m 


e kog 9e generilie ma^inski kod. 
Kada je prevodenje goiovo siedi 
poruka "Pass 2 crrorsinn" i posle 
toga "Table used xxxxx from yyy- 
yy". Ova druga poreka informiSe 
korisnika da je od ukupno yyyyy 
rezervisanih bajtova popunjeno 
xxxxx. Spisak mogucih greiaka sa 
njihovim znaienjem je sledeci; 

■ERROR* i Greika u koniek- 
stu u toj liniji. 

■ERROR* 2 Naredba nije 

prepoznala 

•ERROR* 3 Naredba iole 

formirana. 

•ERROR* 4 Simboi definisan 
vise puta. 

•ERROR* 5 Linijd sadrii ka- 
rakter koji je u 
com koniekstu 
zabranjen. 

•ERROR* 6 Jedan od opera- 
nada ye zabra- 

■ERROR* 7 Simbo! u ovoj li- 
nsji je rezervisa- 
na rei- 

•ERROR* 8 Regisiri su zamc- 
njeni. 

■ERROR* 9 Suvi^c regisiara 
u OVOJ liniji. 

'ERROR* 10 Iziaz diii rezuliai 
bi irebalo da bu- 
de osmobitan za- 
hteva vi5e od 8 
bita 

■ERROR* II Instrukcije JP 
ilX*ni i JPliY- 
- n) su zabranje- 

•ERROR* 12 Greska u forma- 
tu asemhlerske 
instrukcije. 

■ERROR* 13 Koristi se simboi 
koji jc lek kasni- 
je definisan.' 

•ERROR* 14 Delienie nulom. 

•ERROR* 15 Rezultai deijenja 
izlazi van opse- 
gc- 

Bad ORG Maiinski kod se 
smeiia na mesio 
koje ;e zabranje- 


40Y_EOL_4t 

50_ORG_ BOOO;ADRESA 

poCetka programa* 

<)0_LD_.A.Xt 

70_LD_B.Vt 

80_ADD_A.BT 

2a iziazak iz editors tkraj uno- 
5enja programa) C.\PS SHIFT i 8 
>Lt dace listing programa: 

10 ^PROGRAM ZA SABIRANJE 

30 X EQU : 

40 V EOl-' 4 

50 ORG BOOO ;ADRE- 

SA POGETKA PRO- 
GRAMA 
60 IDA.X 

7« LD B.Y 

80 ADD,A.B 

90 END 

Poirebno je objasniti masinske 
instrukcije koje smo upotrebili.X 
EQL 2 znaii: simbolu X pridruzi 
vrednost 2. Naredba ORC 
BOOO znadi da maiinski kod 
creba da se smesta u memoriju od 
adrese BOOO hekjadecimaino od- 
nosno 45056 decimalno. LD A.X 
znaii r.apuni A registar procesora 
Z80 sa vrednocu simbola tlabelei 
X- ADD A.B znaCi saberi sadrzaj 
registra B sa sadrzajem registra .A i 
rezultai smesti u registar .A. Nared- 
ba END saopstava asembleru da je 
to kraj programa. 

Sada cemo da asembliramo 
(prevedemo) program. Pritisnetno 
’'A* i dva puta ENTER. Rezultai 
ireba da bude. prvo poruka da u 
pnom prolazu nema greSaka. za- 
lim ce se na ekranu pojaviii asem- 
blerski listing, i na kraju poruka 
da ni u drugom prolasku nema 
gresaka i da je potro^end 29 od 
1 16 baitova tabele. L' oxom trenui- 
l ku masinski kod koji odgovara na- 
' sem programu nalazi se na adresi 
45056. Da bi testirali ovaj program 
i videli sta se unutar procesora zbi- 
va moramo se upoznaii sa drugim 
delom programa "DEVP.AC". a to 
je monitor ’’MONSSM'". 


vomi tekst ili ta- 
bela simbola. 

Out of Premalo memo- 

rije je rezervisa- 
no za labelu 
Table size sim- 
bola. 

Bad Memory Nema viie niesia 
za unosenje tek- 
sia tj. kraj leksia 
je suviSe blizu 
kraja memonje. 

Ako posle drugog ciklusa prevo- 
denja sistem najavi gresku znafi 
da je progiam preveden u masin- 
ski kod. da je taj kod smesten u 
•nemonju i da je spreman za lesti- 
ranie ill puilanje u rad 

Pukazacemo na pnmeru jednog 
kratkog maiinskog programa kako 
funkcionise "CENS3M~. Objasni- 
cemo kako se program unosi i pri 
torn cemo koristiii dve skracenice: 
znak “t” umesto dirke ENTER i 
" umesto CAPS SHIFT i 8. Pro- 
gram ireba da sabere dva broja. 
Redosled upisivanja je sledeci : 

> 110 . 10 ' 

10;PROGRAM ZA SABIRA- 
NJEt 
20:t 

30X_EOC_2I 
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MONS3M 

K.ao sto je ranije reieno 
".MONSJM" moze da se smesti u 
memoriju zajedno sa "CENS3M" 
programom, a za rad je prakiiino 
da se udiia na vise memorijske lo- 
kacije. Instrukcija za uiitavanje je 
LOAD "\10NS3Vr CODE 
xxxxx. Neka u na>em sluiaju bude 
49152. Program se stanuje sa 
RANDOMIZE ISR xxxxx. Ako 
zeiimo da se posle povratka u bej- 


zik vralimo u program, naredba 
ireba da glasi RANDOMIZE tSR 
xxxxx -)- 29 49181 u nasem sluia- 
ju). _MONS.3M“ je dugaiak 5800 
bajiova. 

Dakle. pnkazani su svi regisiri 
procesora Z80 i njihov trenutni 
sadrzaj. To su regisiri opste name- 
ne (A. B. C. D. E. H. i L). pro- 
gramski brojaC (PC), siek registar 
(SPl. siaiusni (flag) registar (F) i 
legistri IX. [Y i IR iiju namenu 
ovde necemo objasnjavati. U gor- 
njem redu nalazi se adresa i kod 
sledece instrukcije. tj. instrukcija 
na iiju adresu je posiavijen pro- 
gramski brojai. L donjem delu ek- 
rana prikazana je sekcija memorije 
duzine 24 bajta sa karakterima 
">" i centru. Oni se zajed- 

no zovu p^dzivai memonje. jcrje 
na tom tnemorijskom mesiu mogu- 
ce direktno s tasiaiure menjaii 
sadrzaj. Treba samo otkucati r.ovu 
vrednost i zatim ENTER. L' gor- 
njem desnom uglu ispisana je na- 
redba na koju se pokazivai odnr- 
si. Neposredno po ukljuienju r j- 
kazivai le na nultoj adresi. 

Za lestiranje maiinskih progra- 
ma i manipulaciju memonjom sto- 
je nam na raspolaganju sledece ko- 
mande: 

SYMBOL SHIFT 1 menia sve 
adrese iz heksadecimalnog u deci- 
malni oblik. Ponovnini priciskom 
na ovu dirku ekran se vraca u 
prvobiino stanje. Sadriaj memorij- 
skih lokacija je uvek u lieksa obli- 
ku. 

SYMBOL SHIFT 4 ill pri 
kazuje jednu stranicu komandi za- 
jedno s kodovima potev od memo- 
rijskog pokazivaia. Ponovnim pri- 
tiskora isle komande vracamo se u 
prvobiino stanje. a pritiskom na 
•’ilo koju drugu dobijamo siedecu 
stranicu. 

ENTER pomera memorijski po- 
kazivai za jednu adresu unapred 

CAPS SHIFT 7 isto. aii unazad 

CAPS SHIFT 5 brzo pomeranje 
unazad po 8 

C APS SHIFT 8 brzo pomeranje 
unapred po 8. 

postavija memorijski pokazi- 
vaC na vrednost koja se trenuino 
nalazi u stek regisiru. 

G pretraiivanje memonje. TraZi 
se eventuaino poklapanje sa zada- 
lim nizom bajtova. 

N trazi se sledece pojavijivanje 
niza definisanog "G" komandom. 

H pretvaranje decimalnih u hek- 
sadecimalne brojeve. 

I kopiranje bloka memorije. 
Program vodi raiuna o tome da se 
uriginaini i kopirani blok ne pre- 

J izvrsavanje programa od zada- 
le adrese. Budite oprezni sa ovom 


naredbom jer ona najlakse dovodi 
do ..zagiavljivanja". ako program 
nije prethodnc tesliran. 

SYMBOL SHIFT K nastavija iz- 
vriavanje programa od adrese koja 
je trenuino u programskom broja- 
4u. Treba je koristiii zajedno sa 
komandom 

L prikazuje blok memorije i od- 
govarajuci "ASCI!” sadrZaj. 

VI nameStanje memorijskog po- 
kazivaia na odgovarajucu adresu. 

P punjenje zadatog memorij- 
skog polja odredenom vrednoScu. 

0 prikazuje altemaiivni skup re- 
gistara Z80 (AF. BC". DE' i HL'). 
Ponov nim pritiskom vraca se prvo- 
bitno stanie. 

■ T dis-asembliranie (od masin- 
,skog koda pravi masinski pro- 
gram) definisanog bloka maSin- 
skog koda Omogucava liscanje na 
prinieru. 

W nameitanje prekidne taike 
Omogucava prekid izvrsavanja 
programa i prikazivanje trenuinog 
siatusa procesora. 

SYMBOL SHIFT T postavija 
prekidnu taiku iza inr4ne naredbe 
i nastavija izvrsavanje programa. 

SYMBOL SHIFT Z omogucava 
izvrsavanje programa naredbu po 
naredbu. 

SYMBOL SHIFT M bez argu 
menia. pomera pokazivai regisira 
(karakter ">" koji se nalazi uz re- 
gisirei. Sa arguraentom. postavija 
lu vrednost u odabrani registar. 

SYMBOL SHIFT 1 povraiak u 


Testiranje 

Vratimo se na raniii prinier. L'z 
pomoc programa ''GENS3M" na- 
pisali smo. I preveli. jedan masin- 
ski program. Program je smesten u 
memoriji od adrese BOOO. Postavi- 
cemo pokazivai memonje na adre- 
su B0!)0 i, ako je sve u redu. u gor- 
njem desnom uglu bice prva iz- 
vrsna naredba programa iLD 
.A. 02i- .Napunicemo i program- 

ski broiai s isiom vredno&cu. Sa 

Symbol shift z izvrsicemo 

prvu naredbu Memorijski pokazi- 
vai ce se automatski uvecaii za 2. 
kao i programski brojaC. U aku- 
mulaioru ce biti vrednost 02 (dru- 
ga dva broja odgovaraju F regis- 
iru). a u gornjein desnom uglu sle- 
deca naredba (LD B. 04 1. Pono- 
vicemo postupak jos dva puta i u 
akumulaiofu ce biti broj 06. Ovo 
je. naravno, krajnje trivijalan pro- 
gram i njegova je jedina namena 
bila da ilustruje kompleian postu- 
pak u radu sa programskim pake- 
tom "DEVPAC". Naravno, ko zeli 
da iz uvog pakeia izvuie maksi- 
mum morace, ipak da poiraZi ori- 
ginalno uputstvo, koje je priiiino 
obimno. 

Paket kao celina veoma je moi- 
na alatka za one koji nemaja mo- 
guenosti za rad na vecim raiunari- 
ma. Takode. u konfiguraciji sa 
mikfodrajvovima. 80-koionskim 
siampaCem i EPRO.M programaio- 
rom. Spekirum (48K) s DEVPAC- 
-om u memoriji se pretvara u pravi 
mail razvojni sistem. 

Imali smo pnlike da vidimo na . 
delu i druge programe iste name- 
ne. Nema sumnje da ..DEV- 
PAC3M" u njima nema pravu kon- 
kureneiju. 
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K ad « pre nepunih desei 
godina kompjuier 

profesionalne upoirebe u naSf 
domove. doilo je do neizbeine 
demisiifikacije ovog mocnog 
medijuma: vise se ne plaiimo 
da ce robot) postati okrulni 
go.spodari ljudi. kao Sio smo 
Ciiuli u losim 

naudno-fantasiifntm priiama, 
)li da ce zbog lehnoloikog 
naprelka naMupiti veltka 
nezaposlenosl. Za iak\u 
pozitunu promenu u ireutianu 
najM>eje 2av(uian mali kucni 
radunar, jer nam )t najpre 
doztolio da se igramo s njim 
domilevolje.anema lepseg 
" • ■ •' sklapjnje 


pnjaieljscv 
Ipak. za 
kompjuter 

doioijno; preSli su na visi i 
igranja. izradu vtasiitih 
programa. Biio je i joS 
naprednijih. kojima Je viSi 
programski jezik, najdeSce 
BASIC, posiao kao lesna 
kosulja, pa su se uputili u p 
maSiOskog programiranja. 

l-'laliJeiukrajizazo\iiT 
koje nam upuduje digiialna 




kod nas. j 
obradu je i 


pomogjicmo. Kroz seriju 
dianaka cemo tas uvesii u 
lajne mikroproeesora 280, 
njegoiu imemu organizacij 
insirukcije i njihov uiicaj rii 
slslemske regisire. nadin 
komunikacije sa spoljnim 
sveiom i projekto'anje 
hard) era. koji opsluiuje 
mikroprocesof u radu. 
Opisacemo i samogradnju 
nekoliko uredaja koJi ce var 
biti neopbodni. kao alatke, | 
razvoju \aS)h uredaja koji ci 
vam biii neopbodni. kao 
alatke, pri razvoju vaSih 
uredaja (emulator, 
programaior i memorijski 
displayi. adesio demo 
teonjska razmatranja 
propraliii i praktidnim 
primerima, Neka nam ne 
zamere tebnidki distunci na 
tome 5lo necemo idi suviJe u 
iirinu : obzirom na faniastidn 
obimnost materije. 


Z a podetak cemo navesti 
nckoliko varnih 
siavova: 

- Nemojte misliti da vam je 
potrebno predznanjejednog 
inzenjera ekktronike da biste 
se upustili u ovaj posao. Svi 
problemi koji se toga tiSu. 
reseni su u dipovima koje 
kupujeie kao ..blackboK" (crnu 
kutijuj. i koji imaju sirogo 
det'iiiisane ulazno-iztazne 
karakteristike. a Sia se zaista u 
njima ralazi. verovatno nikad 
necete doznati. Najdesce 
koriscene dipove cemo opisati 
vec ujednom od sledecih 
broieva dasopisa. ah je korisno 
imati katalogza TTl. 

I transistor-transistor logic) 
integrisana kola serije 7400. U 
nasim knjizarama na zalost 
o\og kataioga nema. ali se na 


zapadnom iriistu moze naci u 
ssakoi specijahzovanoi 
prodavnici- 

Mikroprocesorse ne 
ugraduje samo u kompjutere; 
raada on jesie neizbeini deo 
jednog radunara. on je takode 
i ..mozak" rudnog kalkuiatora. 
elekironske teiel'onske 
cenirale. muzidkog 
sinlesajzera. kvarcnog 
dasosnika. \ideo-rikordera i 
ko zna dega jos. Dakle. hobisti, 
naostnte se; od eicktritnih 
svecica za novogodisnju ielku. 
pa do kucnog roboia. s\e moze 
da bade \ase. 

Proiekiovanje hards era je. 
kao i izrada softvera. kreatisan 
proces; dakle. nema sirogog 
pravila kakva bi resenja 
trebalo primeniti. i ako dva . 
doseka resasaju isti problem, 
serosaino ga nece resiti na isti 
nadin. Mi cemo ovde insistirati 
na sto iednostavnijim 
resenjima. takozvanim 
..mmimunmtma 
konfiguracije". ito zbog lakseg 
izsodenja i manje sanse da se 
napravi greska. a sto zbog cene 
I lakse nabavke delova. 

A sad. posio moramo da 
krenemo od podeika. 
pozvacemo u pomoc jednog 
misa i potrosicemo komad 
. sira. da bismo naudili osnovne 
logidke sklopove. 

[ Pogledajmo sliku I . Misevi 
I \oie sir. pa lako i ovaj nas; ali 


da bi stigao do njega. mora da 
prode kroz biio koja vrata; A. 
B ili C. Dakle. njemu je 
svejedno koja ce to vrata biti. 
vazno je da bar jedna budu 
otvorenailLlA. ILIb.ILlC. 
Na slici 2 je vec drugadija 
situacija: potrebno je da budu 
otvorena 1 vrata A. I vrata B I 
vrata C. da bi se najeo sira. Isti 
problem mozeino predstaviti 
na josjedan nadin; ako u 
strujno kolo vezemo bateriju 
V. sijalicu S i prekidade A. B r 
C. u shi ;aju paralelnog 
vezivanja prekidada (slika 3) 
imamo usiov da ILI A ILI B 
ILI C bude ukijuden da bi 
sijalica za.svetlela, a u sludaju 
rednog vezivanja (slika 4) 
potrebno je da i A. i B. i C 
budu ukljudeni- U prvom 
sludaju imamo takozvano ILi 
koio. a u drugom I koto. 


P osto kroz mikroprocesor 
ne jure misevi nego 
eiektroni- najbolje je da 
logidka stanja ne 
predscavijamo otvorenim i 
zatvorenim vratima, nego 
naponskim nivoima. Ovde se 
stvar malo komplikuje. jer 
nivoi koji predsiavljaju logicko 
jedinicu tvisok nivo). ili 
logidku nulu inizak nivo). 
raziikuju se od vrste do \rsre 
logickog kola, ali cemo mi 
poiednostaviti ceo problem; 
ionako cem<5 kori.stiii samo 
TTL kola ili kola koja su po 
ula/.no-iziaznim 
karakteristikama kompatihilna 
s njima. Dakle, da nabro,iitno: 
u mikroprocesorskoj 
tehnologiji. koja je nama 
dosiupna. uglavnom se koriste 
TTL kola (to je popularna 
serija 7400 ili nesto usavrsena 
74Ls(X). koja ima znatno nilu 
potrosnju sfruje, ili, u 
najnoviie vreme. sjajna serija 
74ALSIX>). zatimCMOS 
(Complementars Metal O^vde 
Semiconductor, kola koja su 
znatno sporija od TTL. pa bi 
ih trebalo oprezno birati na 
vitainim mesiima. ali zato 
imaju potroSnju struje 
prakticno jednaku nuli)i MOS 
iMetal Osyde Semiconductor, 
vrsta koja je uglavnom 
zastupljena kud samih 
mikroprocesorskih dipova. 


zaiim EPROM i RAM 
memorija). 

Za sve nabrojane vrste 
zajednidke su sledece 
karakteristike: 

- logidka nula (nizak nivo) 
je izmedu 0 i -f 0,8 V 

- logidka jedinica (visok 
nivo) je izmedu +2.4i +.S,25 
V 

- opseg od -r 0.8 do -(-2.4V 
nije dopusten 

- napajanje se vrsi 
.stabilisanim naponom 

sa dopustenim tolerancijama 
od 0.2.'' V 

- spajanje bilo kog iziaza sa 
bilo kojim ulazom se vrsi 
direktno. bez ikakvih pasivnih 
komponenata (otpornika ili 
kondenzatora) 

jedan LS TTL iziaz moze 
da napaja 10 LS TTL uiaza, ili 
neograniden broj MOS ili 


CMOS iziaz moze da napaja 
iri LS TTL III 200 
MOS 'CMOS uiaza. 

L' logidkoj lehnici pottoji 
specijalni simbol za svaki tip 
logidkog kola. Slika 5 
pokazuje simbol IL.l kola, 
njegovu logidku funkciju 
(0 = A B. gde se znak ..plus" 
cita jlLI"). i takozvanu tabelu 
isiinitosii. na kojoj moiemo 
videti zavisnost iziaza Q od 
uiaza A i B. Slicno tome, slika 
6 pokazuje I kolo. 

Na slici 7 se susrecemo sa 
novim lipom kola koje. za 
raz.liku od prethodnih. ima 
samo jedan uiaz. To je 
lakozvani INVERTOR, ili NE 
kolo. Njegov iziaz je uvek 
suprotan uiazu. Ako je ulaz 0. 
iziaz je 1. i obratno. Kruzic. 
koji je nacnan na iziazu. 
upravo simholizuje ovu 
inverzijQ i moze se naci na bilo 
kojem uiazu ili iziazu bilo 
kojeg kola, gde ima isto 
znatenje. Nekoliko primera za 
to vidimo na slici V. Takode, 
crtica iznad slova 0 znadi 
..inverznoO", ili ..NE-p" i 
koristi se za oznadavanje svih 
signala kod kojih je 
zastupljena ncgativna.Iogika. 
zapravo ..0" ili nizak nivo 
predstavlja aktivno stanje, a 
.. i" ili visok nivo -- pasivno 
stanje. Kod mikroprocesora 
Z80 je za upravTjadke signale 
zastupljena upravo negativna 


T ri pomenuta kola (I, ILI i 
NE) su ne samo osnov. 
nego i sve sto postoji u 
digitalnoj tehnici. Zvudi 
neverovatno. ali svaki. pa i 
najsioieniji logidki skiop se 
sasloji samo iz ova tri kola, 
ponovljena u bezbroj 
varijacija. Cesto se na 
logidkim semama pojavljuju i 
drugi simboli, najdesce 
pravougaonici sa nizom 
slovnih oznaka, ali su to 
zapravo tipizirani sklopovi 
koji se ODet sastoje od veceg ili 
manjeg bjoja pomenutih 
eiementarnih kola. 

Jedno takvo ..izvedeno" 
koio je ISKUUCIVO ILI (u 
zapadnoj liieraturi ..XOR") 
kolo, pokazano na slici 9. 
Razlika u odnosu na ILI kolo 
ie sto ISKUCCiVO-lLI nema 
akiivan odziv kad su oba uiaza 
akiivna, Ovo kolo mora da ima 
dva uiaza. dok I i ILI kolo 
mogu biti sa bilo kojim brojem 
uiaza vecim od jedan. 

Slika 9 nam pokazuje kako 
se poipuno iste logidke 
situacije mogu prikazati na 
razlidiie nadine, Ako bismo 
napravili tabelu istinitosti za 
svaki od ovih primera. videli 
bismo da su to funkcionalno 
jednaki sklopovi. 

A sad pazijivo pogledajte 
sliku 10 A: vidite dva invenora 
(NE kolai vezana u krug. 
Mozeie li da ka^ete kakvo ce 
biti logicko stanje iziaza Qi i 
Q2? Svakako da ce ta dva 
iziaza biti razhdita, ali koji ce 
biti visok. a koji nizak? .Ako je, 
recimo. ulaz A visok. Ql v'e 
: biti nizak. dakle i B ce biti 
■ nizak. pa ce Q2 biti visok ; to 
ce podrzavaii ulaz A da ostane 
: visok - od te pretpostavke smo 
i krenuli, zar ne? Ali. sta ako 
krenemo od toga da je na 
pocetku bio nizak? Istim 
postupkom cemo dokazati da 
je i to moguce. Da li je to 
paradoks? Shvatite kako 
hocete, ali ovo ie nakorisniji i 
najdesce ponavijan skiop u 
mikroprocesorskot tehnici. 
takozvani FLIP-FLOP, ili 
memorijski element kapaciteta 
jednog bita, Zahvaljujudi tome 
Sto moze da zauzme dva siania 
i da OSTANF- STABILAN u 
bilo kojem od ta dva stanja sve 
do prestanka napajanja 
sklopa, dakle da memorise 
poslednje zadaio stanje. postao 
je nosiiac podataka u 
digitalnoj tehnici. 

Istini za volju. ovakav 
flip-flop bi trebalo najpre 
malo preurediti da bi postao 
upotrebijiv. Na slici 10 B 
vidimo da su invertori 
zamenjeni NiTizvedeno iz 
NE-f) kolima. kako bi se 
dodao po Jedan upravijadki 
ulaz na svako kolo. Ovakvi 
ulazi bi trebalo da budu staino . 
logidki visoki, osim kad treba 
promeniti stanje kola. Mi smo 
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to na o\ 0 i semi izveii pomocu 
oipornika R1 i R2. k.oii drze 
ulaze na poiencijaiu od -■ 5 V. 
a niski iogicki nivo se do%odi 
tasierima A i B. ali ovo ne 
mora da bude u\ek siucaj: 
visoke n;\oe i kratke niske 
impulse mozemo doveMi i iz 
nekih drugih koia. 

A sad pogledajmo dijagram 
na slid II A: po pnom 
uktjutenju sklopa. ako su uiazi 
A i B Iogicki visoki Oer 
nijedan taster nije pritisnui), 
iziazi Qi i Q- su nedefinisani: 
to je oznaCeno srafiranom 
po\r§inoin na dijagramu. A 
onda smo. redmo. na kratko 
p/itisii samo taster A; bez 
obzira na to kakav ie dosad 
bio iziaz Ql. sad ce posiati 
sisok (napravi e tablicu 
isimitost za Ni koio. i 
videceie da mora da bude 
take), sada ce drugo NI kolo 
dobiti oba visoka ulaza. pa ce 
mu iziaz Q2 posiati nizaL To 
ce drzati pr’-o kolo u sianiu 
wsokog iziaza Ql. Cak i kad 
otpusiimo taster A. Suprotno 
se dogada kad pritisnemo 
taster B. Tako ce o\o kolo 
uvek znati koji smo posiednji 
taster priiisnuli. Ovakva kola, 
kod kojih iziazi ne zas ise samo 
od irenutnog stanja ulaza. vec i 
od niihovih prethodnih stania. 
nazisdju se seksencijalna koia. 


Z a dalje razmatranje 
cemo morati da jedan 
od iziaza progiasimo za 
gldsni: neka to bude Ql, a za 
02 cemo smatrao d.a uvek 
samo praii stanje giavnog 
iziaza. Tako cemo Ql obeleziii 
samo sa Q. a Q2 sa 
nad\uCenim Q (.NE-Qj. 
Naertajmo pra\ ougaonik. kao 
na slici I ) A i obelezimo ove 
izlazc. Pr\t ulaz. kojim se Q 
dtnodi uvisoko stanje. 
obeiezicemo slovom S tod 
engleskog SET. postaviti), i to 
cemo nad\ uci. jer se 
posiavijanje \rsi negativnim 
impulsom (nauCite da korisiite 
negativnu logiku, drugim 
reCima da ..giedate stvari 
naopako". jer ce \ am to biti 
\rlo potrebno u praksil. Drugi 
ulaz je R od RESET, sto je 
suprotno od SET. Tako smo 
dobili takozvani RS 
FLIP-FLOP. najjedno!>ta%niji 
od svih flip-fiopova. 

Verovaino ste sebi postavili 
pitanje 5ta ce se dogoditi ako 
oba prekidaCa pritisnemo i 
otpustimo istovremcno? Kod 
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RS fiip-flopova ovo nije 
dozvoijeno, jer cemo tada 
ponovo dobiti nedeHnisano 
stanje. .Ati posioji druga vrsta. 
takozvani JK FLIP-FLOP, kod 
koga je ovo dozvoijeno. i koji 
se u tom sluCaju fnteresanino 
ponasa: bilo kakvo da mu je 
preihodno stanje. posie 
dovodenja imputsa na oba 
ulaza istovremcno. flip-Hop ce 
promeniii stanje. InaCe. u 
svakom drugom siuCaju. JK se 
ponaSa isto kao i RS nip-Ilop. 
kao sto se vidi na slici ! I B. 


Ovde nismo uzeli inverzne 
ulaze. da bismo pokazali kako 
izgieda dijagram kad se 
primenjuje pozitivna logika. 

NeSlo jednostavniji je T 
FLIP-FLOP, jer ima samo 
jedan ulaz, koji pri svakoj 
rasiucoj liii opadajucoj. Sto 
zavisi od tipa flip-ilopa) ivici 
menja stanje iziaza (slika i 1 
C|. Prefiks Tje nastao od reCi 
TRIGGER (okidaC). a Cesto se 
naziva i BROJACKI 
FLIP-FLOP iii DELITEU SA 
DVA. Zamislite da povefete. 


recimo. Ceiiri ovakva flip-flopa 
na red (iziaz Q na ulaz T 
sledeceg) Tako cete imati 
samo jedan ulaz i Cetiri iziaza 
(zanemarite NE-Q iziaze kao 
da ne posioje; uostalom. kod 
mnogih Cipova sa ovim kolima 
oni zaista ne postoje). 
PokuSajte da nacitate 
dijagram za ovakav sklop, za 
ukupno 16 ulaznih impulsa; 
dobicete interesanian rezultat. 


RST flip-flop le prosta 
kombinaeija RS i T flip-flopa. 
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pa se na njemu necemo 
zadriavati. 

Za mikroprocesorske 
konstruktore najinteresamniji 
je D flip-flop, od engleskog 
DATA (podatak). On ima dva 
ulaza, D i C ; kad je C aktivan, 
stanje D se prosleduje na iziaz 
Q. a kad Je C pasivan. iziaz Q 
je nepromenjen. bez obzira na 
ulaz D. To znaii da kratkim 
impulsom. dovedenim na ulaz 

C, moiemo da memoriSemo 
trenumo stanje D ulaza. Ako C 
driimo staino aktivnim. 
flip-flop je transparentan iziaz 
Q bukvaino prati stanje ulaza 

D. Oba ova sluiaja su 
predsiavljena na dijagramu 
slike 1 1 D. 

Trebalo bi pomenuti da 
postoje i takvi D flip-flopos i 
kod kojih se okidanje 
ipreno^enje stanja D ulaza na 
Q iziaz) \rSi rasiucom ili 
opadajucom ivicom signala. 
Ovakvi flip-flopovi, dakle. nc 
mogu da se dovedu u 
tansparentno stanje. 

Flip-flop se naziva jos i 
BISTABILNJ 

MULTIVIBRATOR, jer ima 
dva stabilna stanja. Osim 
bistabilnog. postoje jos dva 
tipa multivibraiora: 

MONOSTABiLM 
MULTIVIBRATOR, kao sto 
se moie naslutiti iz imena. ima 
jedno stabiino i jedno 
kvazistabiino stanje. Kad se 
dovede okidni impuls (slika 12 
A), iziaz Q postane aktisan za 
jedno strogo odredeno vreme. 
posle iega se ponovo vraca u 
stabiino stanje, vez obzira na 
sirinu (vreme trajanja) okidnog 
impuisa. Sirinu impulsa izlaza 
Q odreduje lakozvani RC flan 
(jedan otpornik i jedan 
kondenzator). Konstruktor 
mo?e. izborom raznih 
srednosti RC flana, da bira 
vreme od nekoliko nS 
( nanosekunda = 0.000000001 
S) do vise sekundi. ili Cak 
minuta. 

ASTABILM 

MULTI VI 8RATOR ima dva 
kvazistabilna stanja: on se 
ponasa kao oscitetor -- posle 
svakog isteka vremena koje 
mu odreduje RC dan. 
promeni svoje sianje. Na slid 
12 B vidimo da nema nijedan 
ulaz. pa njegovi iziazi 
neometano skafu iz jednog u 
drugi logitki nivo. 

U sledecem broju cemo 
se pozabaviii 
osobinama, vrstama i 
spojevima podnoija TTL 
fipova s kojima cemo se 
najfeSce sreiati u praktifnom 
radu. Of ekuje nas joS nekoliko 
brojeva u kojima ce biti 
zamarajuceg nabrajanja. a 
onda-cemo pred na praktifne 
stvari, zbog kojih ce nam se 
viSestruko isplatUi uloieni 
napor. 

35 


SVT KOMPJUTERA •' S0VEM8AR m. 







\ 



A ko je G ALAKSIJ A nas 
najpopulamiji kucni 
raiunaf. koji je za 
Jugoslaviju bio isto sio i ZX81 za 
zapadnu Evropu (o kojem sigumo 
vec gotovo sve znate), onda su 
l-Ol-A-S i Caleb, kompjuteri 
koji su se pr\i pojavili na naiem 
skroinnom trziltu, sigumo ijubimci 
poznavaoca domacih prilika. Ipak. 

Posle iri godine iivotarenja i 
skromne serije, ne zbog 
nezainteresovanosti potencijalnih 
korisnika iii apaiiiinosti 
proizvodaCa (naproiiv), miadi 
konsirukiorski lim Eabrike 
raiunara u okviru poznatog 

f iganta ..l\o Lola Ribar" iz 
eleznika. odluiio se na ..hirurski 
zahvat". Populama LOLA-8 je 
predizajnirana. izvrsene su brojne 
izmene na konsirukciji i uskoro ce 
se pojaviti takva na [iliStu. 

1 dok novu LOLU-8 nestrpljivo 
oSekujemo. znajuci na kojim se 
izmenama radi. odiudii smo se da 
cestiramo raiunar koji je na ..pola 
puia" izmedu stare i nove LOLE. 
Imaii srao ovu razvojnu verziju 
tiedelju dana u rukama i evo 
rezuitata naseg testa. 


Nova LOLA II novoj 


kutiji 


P rvi komaki s rabunurorn je 
vise nego prijaian. LOLA-8 
je dobila nagnuiu tastaturu, s 
mnogo ukuia dizajniranu kutiju i. 
ito je mozda najznaiajnije, 
postala je kompaktan raiunar - 
ispravijai viie nije odvojeni deo 
sistema. Izvadite novu LOLU iz 
paketa, priklju£ite je na mre^u.i 
antenski ulaz TV prijemnika, i 
kompjuter je spreman za rad. M 
svemu tome iz^eda potpuno 
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Istiprocesorivise 

memorije 

M ikroprocesor s kojim ..Ivo 
Lola Ribar" radi 
godinama (korisieci gal u 
svojim procesnim maSinama) 
ostaje ..srce i mozak" i nove 
LOLE-8. To je sigumo razuman 
izbor iz vise razloga - razvojna 
ekipa i te kakodobro poznaje 
8085A. a ugradnja procesora koji 
se nabavija u veiikim koiitinama 
za pofrefae fabrike. garantuje 
sigurnosi u buducoj proizvodiqi. 
ROM memorija ima kapacitei 16 


Kb. dakle isto koliko i stara verzija 
ra^unara. all ce u nju bid smeften 
znatno poboijSan BASIC. L'pravo 
se otklanjaju primedbe brojnih 
korisnika LOLE koji su ovih 
godina ra£unar koristili u ikolama. 
institutima i vojsci. ZnaCajno ce se 
popraviti blok BASIC naredbi za I 
rad s nizovima. Uz poboIjSan < 
BASIC interpreter, nova LOLA-8 I 
dobija i kvalitetan |i veoma ! 

koristan) mini-asembler i ; 

disasembler. ; 

U osnovnoj verziji LOLA-8, koju | 
su neki na nedavno odrlanom 
skupu u beogradskom Kiubu j 
sludenata tehnike nazvali ] 

LOLA-9, ima 16 Kb RAM-a (stara 
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uredno, bez brojnih kabtova koji 
se Tiedusobno preplibu. 

Naravno. lastatura je ona klasitna 
kada je reC o jugosiovenskim 
raiunarima - IVT-a iz Ljubljane. 
Hod tipkei osecaj ..khka 
svakako nisu u klasi vrhunskih 
tastatura. aii su Ineospomo) 
znatno boiji nego kod. na primer. 
Sinkierovih rafunara (ukljuiujutli 
lu i QL-a). Raspored tipki je 
siandardni QWERTY, uz 
postojanje svih YU-znakova. al) na 
ialost bez malih siova. Za one koji 
su navikli na tastaturu pisace 
ma§ine; tu je i prava razmaknica. 
Sa zadnje strane kutije je iziaz za 
TV prijemnik, prikljuiak za vezu s 
kaseiofonom i LOLIN ve<i klasi6ni 
44-pinski konektor. koji 
omogu6ava vezu sa ^tampaiem I 
disketom. prikljuiivanje A/D i 
D/A konvertera i dnigih 
perifemih jedinica. 


Ncrzija samo 6 Kb) i slobodna 
podnoija za dodatne memorijske 
iipove. U punoj konfiguraciji 
LOLA ce imati 40 Kb RAM 
metnorije dosiupne korisniku za 
BASIC programiranje. 

Video jedinica je. takode. 
preirpela izmene. 1 dalje se na 
ekranu dobija 25 redo^a »a po 40 
karakiera. Sto znabi da ce obrada 
teksta i na novoj LOLI biii 
nepraktiina, a!i j« predviden 
poseban grafifki mod koji bi 
trebalo da daje sliku sa lb.384 
(aCketl28 x 128 iii lOOxlbO.joS 
nije konatno odluCeno). Pri lorn, 
zah'.ajjujuci napravljenim 
izmenama. rad sa 
video-memorijora biceznaino 
ubrzan. Bice to kvalitet vise za 
programe iija je osnov na ..lema” 
igra. 

O tonskim karakieristikama 
LOLE. sigumo ne ireba ni 
govoriii. Bile »u i osiale mocne 
zahvaljujuci pvosebnom lonskom 
Cipu. To znaCi da kompjuierski 
muziCan. iz BASK'-a, mogu 
programirati in nezavisna z'uCna 
kanala. pri Cemu svaki ima pun 
Cujni opseg od 8 okiava, uz 
doziranje sumova razliCite 
amplitude i obfika. U kutiji 
raCunara se nalazi i zvuCnik (0.5 
W. 8 Q fiju je jaCinu tona moguce 



podesiti prema lil^nom ukusu uz 
pomoc unuirasnjeg potenciomeira. 
Veza sa kasetofonom. osnovnom 
jedinicom spoijne memorije i 
LOLE-8. ostvaruje se preko 
konektora smestenog na zadnjoj 
pioCi kutije. Brzina upisa, tj. 
Citanja. ie 300 boda. a sama 
komunikacija izmedu masine i 
kasetofona je vrio pouzdana. 
Naravno. ukoiiko uporedimo rezuliaie 
benchmarks lesiova za LOLL i 
komercijalne raCunare koji nam dolaze 
iz inostranstva. nai raCunar ne proiazi 
bas najboije. Aii. prikaz^i rezultati su 
dobijeni na radnoj verziji LOLE - 
konstrukiori nagiasavaju da ce konaCna 


veizija rafunara biii 25 posto brial A lol 
znati da (ie se nova LOLA-g tnoci.po | 
brzini rada. meri(i s irenutno 
najpopulamijim kucnim raCunarom u 
svetu. sa Sinklerovim Spectrum-om. 

A software? 

T ako nam preosiaje da 

zakijuCimo daje nova LOLA, 
u pogledu hardvera izuzclno 
solidnu uraden raCunar (dvoslojna 
kiampana ploCa. znafajniji Cipovi 
u poclnozj(ma, odvojena video 
jedinica. koja ne opierecuje 
ceniralni procesor, dovoljno 


BMl BM2 BM3 BM4 BM5 BM6 NM7 BM8 
LOL.A-8 5.(} !4.3 44.5 49.5 52.4 ’7,4 i02.7 294.9 80.1 

SPE.CTRLX M._ -Li .20.4 _ 24.0 ._55.3_ J0.7_,.:53,0 jp ^ 

CBM 64 14 105 192 20.0 ' 2 I.O 32.2 ~SI.6 116.0 '4,0 


SI. I Rezultati benchmarks lesmva 
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I RAM-a I kompaktnost 
ohezbedena sme^tanjem 
ispravijaCa u istu kutiju sa 
Stampanom ploCom ra£unara|. 

Sta se zamera LOLI? Nedostaje 
RESET tipka, Cini se da je izbor 
prikljuCnih konektora siromaSan 
(tainije. previie je toga namenjeno 
44-pinskom konekiotv). nedosiaje 
i prekidad za napajanje na samoj 
kutijj. 

' Ali. kao i uvek kada je re£ 0 
domacem raCunaru. postavlja se 
problem programske podrske 
ma^ini. 

..Lola" ovaj problem vec 
godinama pokuiava da prevazide 
tesnom saradnjom sa kkolama za 
usmereno obrazovanje (kojima 
daje raCunare besplaino). 
aflrmisanim pojedincima I. 
naravno. radom svoj'h 
profesionalaca. Rezuli.na ima 
IB.ASIC, mini-asembier 1 
disasembler. veci broj igara i 
programa koji su demonsirirani na 
razliCitim sajmovitna i izioibama). 
ali potencijaini kupac ipak mora 
raCunati s tim da ce najveci broj 
potrebnih programa razvijaii sam. 
To sigurno mnogima nijedrago 
sa/nanje. no moze imati i svoju 
pozitivnu stranu savladace 
programiranje na najvitem nivou. 
Najverovatnije. 

Recimo. za utehu, da je LOLA-8 
snabdevena veoma obimnim i 
. deiaijnim uputsivom za 
programiranje 1 rad. 

. Da li za ovakvo stanje sa 
! softverora optuiivaii proizvodaCe? 

' Sigumo ne. Ni ..veliki" ..Sinkler" 

: niie razvijao programe za sv oje 
: raCunare u sopstvcnoj kuci. To su. 

I s ugovorom ili iz sopstvenog 
: imeresa. za njega (i sve ostale 
firmej radile nezavisne softverske 
kuce. A kod nas je stanje lakvo 
; kakvojeste^ 

i No, pitanje koje se upravo 
I namece. trebalo bi da bude tema 
I nekog dnigog teksta. Nadajmo se 
da ce u najbliioj buducnosti 
1 mnogi koji sada brie 
I proizvodaCima kucnih kompjutera 
shvaiiti kakve se mogucnosti 
. naiaze na polju izrade programa. I 
' da ce. uz omiadinske Tabrike 
' obuce. raCunara i drugih 
. proizvoda. poCeti da niCu 
, .fabrike" za proizvodnju softvera. 

Kadacemogamod 

kupiti? 

O vo je joS jedno od 

..nergodnih" pitanja. bar 
kada je reC 0 raCunarima na 
domacem triiSiu. Izgleda da za 
na$e struCnjake viie nije problem 
konstruisati kucni kompjuier. ali 
je itekako veiiki problem 
organizovaii'serijsku proizvodnju. 
Zbog ..deviznih komponenii". 
finansiranja prve serije i jo5 po 
neCega. U ..Loli" su uvereni da ce 
ove probleme savladati i da ce se 
nova LOLA-8 pojaviti u 
prodavnicama tokom proleca 
1985. 

I. s obzirom na ovaj rok pojave na 
triiSiu. cenu raCunara sada nij'e 
lako reci. Obecavaju da ce biii 
najniia moguca. ..Ivo Lola Ribar~. 
kada je o LOLA-8 reC, radi bez 
zarade - samo pokriva troikove 
proizvodnje. Radeza buduCnosi. 

Stanko Popovic . 
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TRACE RITIN'A 
ZA VIC-20 

Prtfko bejzik programa koii 
je pred \ajna. moguce ie ub- 
rzjti oikrivanic gresaka ibago- 
'a-BL'OS na englj na valem 
Commodore VIC-20 kompju- 
teru. .lednosia\n»m siartova- 
nicm ovog BASIC programa 
>d RL A', u memortii ce hiii 
sme^ena jedna masinska ruii- 
na tkoja je kodirana dekadnim 
broje\ima u DATA naredba- 
ma). Rompjuter je eatim spre- 
man da. pozi\anietr! te rutine 
sa SYS s^fOl). sianu.ie TRA- 
CE komandu. 

Ako u memoriji vaseg raeu- 
nara imaie neki BASIC pro- 
gram. tije izvrienje zeliie da 
posmairate. akiMranjem TRA- 
CE ruiine i; odredenom delu 
ekrana odsiampace se hroj tog 
programskog leda li to inver- 
znoi. pa ako se program negde 
blokira (usled greske) na ekra- 
nu ceie imaii ispi>an broj tog 
programskog reda i mod cete 
da gj ispra\ite. 

Sama TRACE rutina ima 
d\e mogucnosti, Jedna je nje- 
no aktiviranje sa SYS (7?01i. a 
druaa je njeno iskljubenje iz ra 
eunara >a SYS i‘4S)<). 


5 F=0;C=PEEK { 55 }-192 : : FC<0THESC=C+2 36 : F= 

10 D=PEEK(56)-t-f :P0KE55,C;?0KE56,D:CLR 
15 S=PEEK(55)-»-256*PEE>U56) 

20 F=0iFORD=KTON-^191 :BEADAS: IFASCIAS )<58T 
HEN.A=VAL(AS ) ;GQT035 

2 5 IFASC(AS ) =7 &ThENA»VAL( RIGHTS (AS. LES( A$ 
)-i) ) ■►Peek; 55 ) ; IFA> 235THESA-A-256 
: F=1 

30 1FASC(AS) = 72THENA=VA1.{R1GKT5(AS,LES(AS 
)-i))+PEEK(56)+FsF=0 
35' POKED, AiSEXT 

40 PRIST''TRACL OK S5'S( "S-*-! o ” ) " 

45 FR1ST"TRAC£ OFF SYS ( "N" ) " : SEW 
50 I)ATA169,230,133,115,169. 122, 133,116, 16 

9.208.133.117.96.169.255.141.61.3 
, 169,76 

55 DATA133,llS,i69,L31,133,il6,169,H0,133 
,117.96,72,138,72.152,72,165,58,2 
01,250 

60 DATAl 76, 12,205,61 ,3,208, 10,165,57,205, 

60. 3.208. 3.76, Li34,H0. 165,57, 141 

65 CATA60,3, 141 ,67,3,165,58,141,61,3,141, 
63.3,169,18,32,210,255,169,32 
70 DATA32, 2 10, 255. 169, 0.141, 64. 3, 162, 0,32 
,L148,H0, 173,65,3,240, 3,238,64 
75 DATA3. 173,64,3, 240,8. 173,65, 3,9,48,32, 
210,255,232,224,5,208,227,173 
80 DATA64, 3, 208, 5, 169, 48, 32. 210. 255, 169,1 
46,32,210,255,104,168, 104,170,104 
, 230 

85 DATA! 22, 208,2,230,123, 76, 123 ,0,169,0,1 

41.65.3.56.173.62.3.253.1.3 82,80 

90 DATA160, 173,63, 3,253,l:B7,K0, 144, 12,23 

8.65.3.141.63.3. 140 .62. 3. 76, LI 53 

95 D.5TAH0,96, 16, 2 32, 100, 10, 1,39,3,0,0,0,3 
2,56,53.32,4,1,20,1 g 


SEARCH rutina za C-64 


Program koji je pred \ania 
omogucava da u okviru listin- 
ga pronadeie bilo kakav slovni 
ill brojni podatak Posie uno- 
senja i sfartovanja ovog pro- 
grama. unesite va> B.ASIC 
program koji pretrazujete. .X 
nultoj program<koj isniji dell- 
nisite podatak koji trazite, 
\odeci ga pod .'rT' 

All' 



uokviru REM in«trukdie. Ako 
umesio slovnog podatka 
iraiite neku kljuinu ret, od- 
nosno naziv same naredbe. on- 
da tu naredbu stavite pod zna- 
ke navoda Posie startovanja 
rutine sa SYS 49152. na ekra- 
nu cete dobiti redne brojeve 
svih Hnija sa trazenim podat- 
kom. 
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10 FORI = 4915:r049255:RE- 
ADJ:K = K-J:POKEi.J:NE- 
XT 

20 IFK«-l630:THnN'- 

PRiNT..GRESKA I DATA 
NAREDBr'iSTOP 
30 PRINT"..SYS49152 ZA SE- 
ARZH RLTINi: ' 

100 DA- 

TA 169. 1.133.251. 169.8. 133.2.5- 
3.1 60,0. 1 7*.25 1 .56.229.25 1 .56 
no DA- 

TA233.5.14!J04.!9:,233.2.14. 
!. 1 05. 1 92. 1 60.0.1 77.25 ! . i 70,20- 
0 

1 20 DA- 

TAi77.251.240.67. 133.252.1.34- 
.251.160.0.1 77.251..56.229.251.- 
170 

130 DA- 

T.A202. 1 34.2. 198.2.1 65,2.205, ! - 
04.192.48,;2:.133.253.175.105 
140 D.A- 

T A 1 92. 1 33.254, i 64.253, 1 77.25- 
i . 1 64,254.2 1 7,5,8.208.229. 1 98.- 
253 

150 DA- 

TA 198,254.208.239. ! 60.2. 1 77.- 
251,1 70.200.1 77.25 1 .32.205. i 8- 
9,169 

160 DA- 

TA32.32.2I0.255, 76.26.192,96 


ISPORAVANJE LIST 
KOMANDE 

Kada se pozha listing programa preko 
. LIST insirukdje na Commodore VIC 20 iti 

■ Commodore 64 kompjuterima na ekranu 
' se vrlo brzo ispisuju instrukcije jedna ispod 
, druge. pa je nemoguce pri toj brzim pro- 
gram pregtedaii iii ispratili. Jedina moguc- 

; nost usporavania lisiinga u torn siucaiu jc 
; da se priiikom listanja pritisne kontroini 
i taster koji nosi oznaku CTRL. Medutim. 
j kako i to nije u\ek zahvalno vlasnid Com- 
' modore rabur.ara obicno zadaju LIST ko- 
i mandu u odredenom opsegu insirukcija i 
I na taj naCm preglcdaju t isprasljaju listing 

■ iz vise delova. Na primer: 



LIST 20-80 


ce izii.siati program od 20-te do 80-te Imije. 
.Ak-J ^elimo listanje programa od pobetka 
do 60-;e linije onda to zada.iemo preko 

LIST - 60 

a u siuiaju da zeiimo listing od 320 linije 
pa do kraja programa. zadajemo komandu 

LIST 320 

PojedinaCno listanje instrukcija se vrsi 
preko LIST naredbe. navoded pri tom broj 
konkretne linije koju listamo. Na primer: 

LIST 120 

ce prikazaii 120 liniju na ekranu. 
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mrsinmi 


L'z pomoc programa koji navodim 
LIST komanda se modifikuje i to lako st 
se moie usponii na 256 razliCitih varijant 
(Ovu mogucnost znaju vlasnici Apple i 
kompjutera koji na niemu mogu izvrsiti i: 
tu modifikadju). 

L nesite i snimite ovaj program u menn 
nju radunara. a zatim ga stanujte sa RUN 
Ako unesete sada neki bejzik program 
kompjuter (koji naravno u meduvremen 
niste iskljudli da navedeni program ne i 
unistili) preko LIST komande ga 
klasiSno izHstati. Oikucajie sada TOK 


1240 AP = VAUAZSI 
1250 IFteN iSTRS|ANSl)< 3THeN1400 
1260 GOSUB2210.IF21P-1THEN20CC 
1265 )FZAP«1THEN1210 
1270 PCKEMM.ASCiAZS) MM = MM - 1 
AP = AP - 10*VAUA23) 

1280 IFLEN(STRS(ANS)l<4THEN14ao 

1290 GOSUB2210 IFZiP = ITHENZOCiO 
1295 IFZAP= 1THEN1260 
1.300 POKEMM.ASClAZSl MM = MM - 1 
AP - AP + 100*VAL1A2S) 

1310 IFLENISTR$(ANSI) <5THEN1440 
1320 GOSUB2210 . iFZIP - 1THEN2000 
1325 !FZAP«lTHeNi290 
1330 POKEMM. ASC(.AZS) 

13^ AP-AP--1000*VAUA2S( 

1440 ifap-ansthenprint-taCno-u 
PHAVUSI' CA-CA.*-1 GOTO1490 
1450 PRINT’NE ODGOVOR JE'.ANS 
1490 FOflDL = lTO7S0.GeTLS NEXTOLH 
1300 PRINT- (SHFTCLRl' PRINT' BIO SI 
U PRAVU" . PRINT":CA:'VI$£ OD 10 
PUTA 

1505 IFCA<4THENCA = 4 
IS’O ONCA-4GO- 

TO1530.1540.155D.l560 1570.1580 

1520 PRINT 

1521 PRINT'SMEST! 'BHOJ TAMO GOE' 
-JE SIMBOL KOJI TREPCE' 

-522 GOTOieOO 

1530 PPiNT PRINT' OK-POKOSAJ 
JOS'I' GOTO’SOO 

1540 PRINT PRINT' DOBRO -^OKUSAJ 
JOS”' GOTOISOO 
1550 PRINT PRINT- VRLO 

DOSRO' phint-pokuSaj 
JOS'" GOTC100 
1560 PRINT PRINT' 

ODLICNO' PRINT'POKUSAJ 
JOS"' G0T01X 

1570 PRINT PRINT' NEVEROV.A1 NO—' 
PRINT 'POKUSAJ-IOS’I' GOTO100 
1500 PRINT PRINT- SUPER’" 

—• TRINT'POKUSAJ 
jOSI'- QOTO100 

1600 PRINT PRINT' H0CESJ05 iD ILi Nl 
1610 GETOS IFDS-"THEN1610 
1620 IFDS = 'D'THEN90C 
1630 END 

2000 PRINT' ISTEKLOjEVREME' PRINT 
ODGOVORJE'.ANS ' 

2010 FORN-15TOOSTEP-1 PO- 
KEVN POKE52 '29 PO- 
KES1.15.POKE 
S3.40 POKES4.200 NEXTN 
2020 POKES2.0 POKESI.O G0T0149C 
2210 ZtP-C ZAP-0GETA2S IFlNTlTI- 
10Ci> Z' 4-54=FTHEN2250 
2215 KK = KK-1 IFKK.2-1NT1KK- 

.'2)THENP0KEMM 70 QOTO2220 
2217 POKEMM. 102 
2220 IFAZS-"THEN2210 

2222 IFASClAZSl = l36rHEN- 
CL- CL - 1 IFCL-6THEN- 
CL-CL-1 

2223 IFCL< 20RCL> -8THENCL.1 

2224 REM ERASE 

2225 IFASC(AZ$I-29THEN- 
MM-MM-1 AP-AP-101UP 
ARROW] i1395-MMt* 
lPEEK(MMl-4a) , ZAP-1 :RETURN 

2230 IFASCIAZS) < 40 OR ASCIAZS) > 
57THEN2210 
2240 RETURN 

2250 ZIP-1 R ETURN 

3000 FORPP-OTOLENlZSl-1 POKEF- 
NU1024), 

ASCsMIDSiZS.LENlZSl-PP.I)) 

3010 POKEFNLl55296).CL NEXTPP RE- 
TURN 


2 CL- 1 

5 DEFFNLiX)-X-40*R-C-PP 
10 S1-54277 S2 - 54276 53 * 54273' 
54 = 54272 V-54296 
30 GOTO900 
10CPOKEV1S POKES1.9 

102 IFCA-6< -0THEN2-O 

103 REM IF NOTE --1 THEN STOP 
105 READP IF P--1 THEN202 

120 REAOPP.D POKES3. P .POKES4. 
PP POKES2,17 

160 FORN-1T0 100»D NEXTN 

170 POKeS2.16 FORN-1TO20.NEXT1 

19C GOTO106 

202 CA-CA-1 GOTO102 

210 POKE V, O RESTORE GOTO^600 

300 DATA14.24.2.ie 1951.25.30,3. 

2296216- .195.1.1423.9.3 
310 0ATA14,24.2.14.24.V’4.24 1, 

14,239,1 16-. 195 1.18.20.3,3.16.195 3, 
320 DAiAl4.24.2 16.195.1.25.30 
322.962.16- 195.1.14.23 9.3 
340 0ATAU,24,2.1S.195 1.16 195.1 
18 209 ■ .21 ,31.1 .22.96,3.22.96.3 -1 
350 DATA25.301 5,16.'95.S.16 195 1. 

21 31 1,10 2091.16.195.1 14.24,2 
360 DATA16.195 1.22.96.3 10.2092.22.9 
1 25,30.2 22 96.1 .21 .31 .3. 16.195.3.- 
370 DATA14.24.2 16.195.1.25.30 3. 

22 96.2. 16-. 195. 1.14. 23. 9,3 
380 DATA14,24 22.16.195.1.16.195. 

1 18 209- i'.2l 31 .1.22,9 6.3.22 96 3- 
900 PRINT 'iSHFTCLRr PRINT- 
SABIRANJE-A' PRINT- 
ODUZIMANJE-S' 

905 PRINT ■MN02ENJE = M' PRINT' 
IZBOR’' 

910 GETLS 1FLS--THEN910 
920 IFL$-'S-THENCH = -1 GOTOIOC 
930 IFLS-'A'THENCH- 1 GOT0100( 
9*3 IFLS-'M'THENCH-O GOTO100 
950 GOTO900 

1000 print'ssmftclr;' print nivo 

IGRE' PRiNT'1.2 ILi 3'. 

1005 PHINT'll JELAKO)' .IZSOH'’’ 
1010 GTLS IFLS-'’THEN1010 
1020 !FL$<-rORLS>-3' THEN 1010 
1030 F = 10 lUP ARROW! lVAL(L$j-1) 





C64 


No.l Naredba ON. Jcdna od vrio korisnih 
naredbi na kompjuieru Commodore 64 je in- 
$lrukcija ON. koja ne posioji na Specirumu. 
a znatno ^kiacuje bejzik programe u sluCaju 
da u njima imaie viie IF THEN naredbi koje 
ireba pozi\ati u zavisno&ii od neke brojne 
promenliive. Medutim. ako imaie za'isnosi 
slovne promeljive u programu koji izgieda na 
primer ovako: 

iO GET AS;IFAS- "THEN GOTO 10 
20 IF AS-..A' THEN GOTO 1000 
30 IF.AS-,.B'' THEN GOTO 1100 
40 IF AS=.,.C" THEN GOTO 1150 
50 ild. iid. iid 

onda ]e praktiinije iskoristili o\u naredbu na 
, sledeci na6n: 

I lOGET AS IFAS-"" THEN GOTO 10 
! 30 ON ASC lASi - 64 GOTO 

I I000.1l()0.ll50.itd.itd.iid- 
j 30 GOTO 10, 

: Posioje i mnoge druge primene ove instrukci- 
I je u kojima je zajedni£ka o»obina da izraz 
koji se lesiira. mora biti pozitivni incidier ko- 
. ji nije veci od 255. 

No.2 Oikrhai^ grcike u DATA aaredbi. 

Prilikom uno^enja razli^tih podataka u okvi- 
nj DATA naredbi. moZe se dogoditi da vam 
se potkrade neka gre^ka (na primer, da d\a 
puta navedeie simbol'zarezi. koju je lesko 
uodiii na prvi pogled. Tada se obi6no pojavi 
komentar Illegal Quontit> error. U tom slu- 
i Caju dovoljno je oikucati sledenj insinikciju: 

I PRINT PEEK (64)*256 + PEEK (63( 
i na ekranu ce se ispisati broj programskog 
reda koji sadrZi DATA naredbu u kojoj je 

NoJ VIC ion geaerator. Vlasnici Sinclair 
speclruma znaju za korisnu POKE 23609.200 
instrukciju koja omogucava da se prilikom 
kucanja po taslaiuri. svaki put kada je odgo- 
varajuci taster pritisnut. 6uje kratak (on koji 
vam omogucava audio komroiu pritisnutog 
lastera. Kod kompjutera Commodore VIC 20 
posioji sliina mogucnost prilikom koje bi ire- 
balo oikucati kraiak BASIC program koji 
formira maiinsku rutinu sa islim dejsivom - 
kad god dodimete neki taster, preko zvuini- 
ka vaseg televizora ce se £uti odrdeni tonski 
signal. 

4() 


60000 FOR A- 828 TO 861 : READ BtPOKE 
A. B;NEXT 

60010 D.ATA 169.15,141.14.144.200.169.78. 
141.20 

60020 DATA 3.1693.141.21.3.88,96.165.197 
60030 DATA 201. !28.240,7.!0i. 197.105.128, 
141. n 

60040 DATA 144,76.191.234 

N«.4 VIC aa C-(i4 konerzija. Ako imate 
I B.ASIC programe u vaJem kompjuteru VIC 
: 20 u veiini stuiajeva ih moZete prebaciii na 
I C 64 ako oikucate sledethi instrukciju i ako 
I oni ne^zauzimaju vise od 32K memorije. 
PRMSJ“(SHIrt CLRCTF FRE(X) < 0 
TH^ POKE 53280.3:poke 53281.1 

No.S BinarM kosilHaadie. U slu£aju da 
Zelite da dobijete sve biname kombinacije 
■ brpieva od 0000 do till dovoljno je da uku- 
I cate samo ovu Jednu programsku liniju. 

10 FOR A-0 TO l:FOR B«0 TO l;FOR 
I C-0 TO l:FOR D-0 TO liPRINT 
! A:B;C:D:NEXT:NEXT:NEXT:NEXT 

No.6 Markiraoje fajiova aa track Ako na 
; jednoj kaseti imaie snimljene i programe i 
I fajlove i ako ih ima jako puno (a uz to su im i 
, sliina imena). da bi mogli da se snadeie u 
tom mnoStvu naziva i da u isto vreme znaie 
I Sta je program a Sta ne. snimanje fajia defini- 
Siie lako da njegov naziv bude inverzno ispi- 
san u sluiaju da program na njega naide. 
OPEN l.l,l."(RVS ON) ime fajia" 

I (RVS ON) komentar u zagradi ove instrukci-- 
I je znad da ireba aktivirati taster na kojem je 
oznaka RVS ON. a to se postiZe preko isiov- 
remenog pritiskanja CTRL (kontrolnog) las- 
tera i tastera sa brojem 9 (na kojem je oznaka 
RVS ON) 

No.7 REM koowatar aa poictka listiaga. 

Akd prepisujete programe iz raznih strudnih 
^sopisa ill knjiga i pri tom ih ne obeleZite. 
deside sc da ce vam jednog dana trebati in- 
formacija iz kog ste dasopisa laj program iz- 
vukli. L' tom sludaju. zgodno je na podetku 
programa postavite REM instrukciju u kojoj 
cete navesti naziv dasopisa. redni broj i broj 
strane kao i ime auiora. Na primer: 

0 REM Svet kompjutera BR, i sir. 35. ... 
Kompjuter prilikom nailaska na REM in- 
strukciju nista ne izvrSava. vec je ovo samo 
komentar koji treba da vas podseti na neku 


No.8 Bimrno decimalBa koaverzija. Preko 
inog programa u samo tri programske Unije 
modi dele neki binarni broj vrIo iako da pre- 
tvonte u dekadni. Ako biste u drugoj pro- 
gramskoj liniji mesto na kojem je oznaka 
2tX zamenili sa 8 X. dobili biste istu konver- 
ziiu za oktalne brojeve. 
i INPUT ..L'NESl BINARNI BROJ":BS 
I 2 A-l;FOR X-LEN(BS)-ITOISTEP- 
i:D«.D-F(VAL(MIDS<BS.A.i)))*2tX;A-A- 
-«-l:NEXT:D-De-VAURIGHTS(BS.li) 

.3 PRINT D 

FOR-NEXT petlja. Prilikom upoirebe pet- 
Iji treba voditi raduna o njihovom prebrojava- 
nju jer u sludaju petlje koja glasi: 

, 10 FORX- I TO 20 
20 NEXT X 
30 PRINT X 

poslednji broj koji ielite da se pojavi nede bi- 
ll 20 kao Sto moZda odekujeie vec 21 ! 

No.9 Zadrzavaiije pritiseulog lastera. U ru- 
linama koje odekuju pritiskanje odgovaraju- 
deg lastera posle dega ce kompjuter da izvrii 
odredenu radnju nekada je potrebno da se 
definite odgovarajuci taster i vreme koje je 
potrebno da protekne za koje taster treba 
drZaii pritisnut. Na taj nadin se stvara odre- 
deno kainjenje prilikom izvrsavanja neke 
radnje i kompjuter vas tera da kvalitetno pri- 
(isnete sam (aster i drZite ga pritisnutog neko 


umesio regulamih (vec delinisanih u memo- 
riji) u sludaju VIC 20 kompjutera preko in- 
strukcije POKE 36869.255 pozivatc Ic dcfini- 
sane karakiere. Ako hodece da pogledate pod 
kojiin je regulamim karakterom definisan 
novi koji je na ekranu prebaciie se u RVS 
ON mod i dovedite kursor na poziciju defini- 
sanog karaktera koji proveravate i umesto 
njep cete videti podetni iregulami) karakter 
koji je pronienjen u novi. 

Umesto kombinacije CTRL tastera i tasie- 
ra sa brojem 9, mogude 
I99.i. 



LlIST SPEC"!?u^^ 




noi.li KononoH zo spectruo 


-\j 

L/\ 


lu 2X Utcrodrrve. 
I prcbkma u pn- 
ro^ma. 1.' 0X001 

ma u okviru'i^ 
kanndti na kar- 
iMVB nafclfbu CO- 


WI LF* t 
Program ka|i daycfiio konsu eno- 
(BCB09 2X Sptcuonu ia Jolcrfa- 
cc i da xadainph 24K ROM a pro- 
smmo da^ 5a nckom svofmo run- 
■oa I dodano Doxc kooiande u 
Basic -u. Spcnniin bcz tanfacr 
I poscduK IdK ROM'a. dok xa 
lanoxim uktiuCcntnn dot>i>a no- 
xib KK ROM-a iftOM :i Tin <kv 

I raanda kotc do xada ntsw nogle da 
’ xa konxaa MOVE. ERASE. CAT. 
. FORMAT 

Po$to tfiO procesor moia da di- 
i rakioo adicxira xamo MR <IMC 
; RQM-a I a8K RAM-at. xeaa izsa- 
I du raCvnara i ROM*a 2 |e oxax'aaa- 
I lu taka da ROM Z radi kad oa n- 
I di ROM 1 t obfaiM. Oa N 5a 10 
j pooOflo. bxfo )c pxarebaio 


xka xaniaMa ptoiirena la Za xan- 
^Ni <5k txjRoxai Nova viscenxka 
varifaMa krairatxi va kod iipoirebe 
aovxh komaodi iti kod ispcxa hilo 
iofc pnruka o graia Da b< 5a n 
eeaar doxao u xiaBja kao kad oa- 
ou IniarCaae 1. po(rat>»o ja dali 
NEW, >h PRINT USR d. Ovo )e 
xtIo xakno rixog toga tao dolan do 
ponerana BASIC ptograo a aa S8 
baioxa III xiia. lAoliko 5a konsii 
imkradrap. I toprcdsux^atiipeo 
proHam pnlikooi pcasmBa-ai^ 
programa 5a kavaia oa tanndk 
OtMVDi fadalak ja da ve pragran 
adia lako da na paetnie nova xiv- 
temxka vanuMa i mikrodfapxka 
napa Mikfodrapska mape kiaiti- 
|u 5a ivpitd BASIC paoframa « 
duivti od 5¥5 bajtova aa xrtmc ta* 
xriaxaiga naredbi LOAD. SAVE. 
VERIFk 

Oakla. ukoliko zalino da praba- 
kanndZ. undicamo naophodne la- 


n. pcabavupi progratni xa kaxa- 

•a iixiamxka xaniaMa od koph 
aa xluil za prokipeiga BASIC In- 
praiar-a. ■ oat xadrZi adraxo ru- 
e na kopi xc Intatpratav aadova, 
a. ukohko na otoZa da iMarprc- 


in xludaju prabax-uje- 
Kada , 


iHKtaiv da ptabaci 


siadact pac^rani. 

10 INTPLT .L«I5I line'; a 
20 COPY -jn' : I . a$ to - V 
W GOTO 10 

Traba naglasiti da brojavi d 


LISTING I 
RLN i!^ol^M 


traba provtnii 


LISTING 2 

Oval pragran xa xcuina oxako 
SAVE- 1- .cn" LINE I 
L' kaxoiian koctkcaigv. Lada xa 
odita ox aj pcognm lini<a I noZa 
da xa obnia 

A xada catno daii poxtupak pia- 
bacivania programa .SABRE 
Wl. LF" xa kaxala na kaitndi Na 
podatku. da 
prograr 


Jadacth Mxt daloxa: loadara u 
bepiku. xcmn-a. glaxnog maiiBj 
xkog programa. i >05 In -mala~ 
maiiftxka program 


ceino otkucati novi kxader kop e 
izgtedaii oxako. 

LISTING k 

Rada otkucau ovai listing, aav-iti 
u nukrodrap kartndz. na koji ni 
maraxtta da xmnne program Za 
rira stanujce program xa RL'N Z 
Radnnar xada oickuje utitavanj 
glavnog mtStnxkog programa 
programa koji xiedi. Kada xc ndna 
ju ova dxa .malmca". radvnar c 


^stin« I 

id f^n t WCHiHE CODE LOAC€R * 

15 CLEflfi 65153 
20 FOR G»65154 TO 65366 
30 READ A POKE GaA^ NEXT G 
50 LET U«0 FOR G=65154 TO 65366 LET W 
xu-freek g^ next G 

55 IF M<;>26942 THOI PRINT "GFESKA U OA. 
TA LINIJAMA" ‘ STOP _ 

60 PRINT “KOPIRANJE O.K. PROGRAM SE i 

tnZE SHIMITI"= STOP I 

9001 DATA 215.024.000i254a255aI94r240,00l:i 
'9002 DATA 205> 1851006.205. 159. 005. 2i5a024> 

9003 DATA 000.254,204.194.132.005.205.185 

9004 DATA 006.205.159.005.215.024.000.205 

9005 DATA 163.005.253.203.124.230.205.010: 

9006 DATA 255.042.079.092.229.205.199.020; 

9007 DATA 205.010.255.205.199.020.^.042,; 

9008 DATA 079.092.183.237.002.237.091.218: 
9MS DATA 092.025.034.218.092.042.218.092, 

9010 DATA 034.081.092.215.230.021.056.004 

9011 DATA 040.249.024.011.042.226.092.034 

9012 DATA 081.092. 215.016.000.024.230. 253 

9013 DATA 203.124,166.042.079.092.229.205 

9014 DATA 199.020.205.164.028.2^.199.0201 

9015 DATA 209.042.079.092.183.237.002.23? 

9016 DATA 091.218.092.025.034.218.092.205 

9017 DATA 164.020.205.185.623.195.193.605 
9016 DATA 058.216.092.060.040.011.061.215' 
9019 DATA 001.022.042.081.092.034.218.092 
9820 DATA 201.056.217. 092. 254.077. 032. 016 

9021 DATA 205.041.027,221.203.067.214.175 

9022 DATA 205.247.023.221.034.218.092.201 
9623 DATA 254.073.032.006.205. 169.014.221 

9024 DATA 034.218.092.201.254,084.040.006 

9025 DATA 254. 066. 040. 002. 231.000.205. 019i 

9026 DATA 011.237.083.218.092.213.221.225 

9027 DATA 221.203.004,254.201 

UstinO 2 { 

1 O-EAR 65153 1 LET d=P€EK 23766^ LORD 
»"Bi“zdi‘coP»F*c-COOe 65154. 213‘ POKE 23735 
.130 POKE 23736.254 

listing 3 


'I 


Lskoro ten imaii program .SAB 
RE WVLf t na .imkrokaseti' 
Pn lexlttaatu ovog programa deia- 


MAMONB SOFTW ARC 


1 CLEAR 27999- LET *«PEEK 23766 LOAD* , 
»“»“>*i"St“C00e ^ LOAD «"pi"iRi"S2*'C00e ^ 
CLEAR 24576 RANDOMIZE USR 23400 

2 O-EAR 27999 LOAD "0“COD€ 28000.3593,: 
6 LOAD ’I'COOE 23424.16 FOR i-23400 TO 
23423^ READ R PQK£ i.R NEXT SAVC fnl 

LINE 1 SAVE 1; 'SI'COOE ! 
28000.35936 3ASC t'n"; 1; "Sa'CODE 23400.4|| 

3 DATA 33.176.92.54.233x33. 120.92.54.51 1 

2.35.54. 125.33.96. 1». 17.0.96. 1.96. 140.29 
7.176 1 1 




Posioji mnogo naiina da se 
program zastiii od presnimava- 
nja. all jos vise naiina da se ta 
zastita ..probije". to jest da se 
sa takvc zasticene kasetc ipak 
napravi presnimak. Jedan od 
univerzalnih naCina je direk- 
ino presnimavanje sa kasetasa 
na kaseias. ait se pri tom jav- 
Ijaju zfiatna izobiiCenja signa- 
ia. tako da le rczuliat vr!o neiz- 
vestan. 


Ovo je pomocni program 
koji. posredstvom ratunara. 
rekonstruiSe obiik signala 
praktiino svih pro^ama za 
..galaksiju". Kad ovaj program 
uneseie u raSunar, najprc ot- 
kucajte RUN i pritisnite EN- 
TER, Posle nekoliko sekundi 
masinski program jc upisan u 
mcmoriju od &3000 do &3032. 
ill na neko drugo mesto. ako 
promemie adresu u liniji 10 


tznaii da je program moguce 
relocirati bilo gde u memoriji), 
Posle to^ napraviie snimak 
ovog maSinskog programa na- 
redbcm SAVE &3000.&3032 
trebace Vam i za neki drugi 
put. Sada Vam BASIC pro- 
gram vise nije potreban- 
Za kopiranje su Vam potreb- 
na dva kasetaSa. Jedan $e po- 
vezuje kao za osnimavanje 
programa sa kasete u raSunar. 


mo sa korektno rekonsiruisa- 
nim oblikom signala. Startuje 
se sa A«»USR(i3000). nakon 
>^ega se ekran odmah zatamni. 
i onda mo2ete da stanujete 
oba kasetaSa. Posle prcsnima- 
vanja dobro je odmah iskon- 
trolisati novi snimak normal- 
nim iipisivar^em u ra^unar. jer 
ovaj pomocni program ne vrSi 
sehfikaciju ispravnosti upisa. 



nCTKOMAMlTBIA fNomeARm } 


10 A=&3(K)0 

20TAKEX: rFX»999STOP 

30 BYTE A.X: A-A-r-l: 
GOTO 20 

•U) -;43.205.2i7.U,i2i,l»1.32 
50 =249.33.56.32^17,22.64,6.5 
»0 

= 203.70,32.23. 1 6.250,2 i 7.54 

'0 =252.6.50,16,254,54.184,6 

HO =50.16.254.54,188.6.160, 16 

90 =254.24.224,27.122.179,32 

100 =222.195.102.0.999 

Vo|a Antonie 


FORT POKt 1469T.'! Iwaus i 

.3POIAUPSA POKF. 147di;i.U gonso I 

POKE 36366.1) besmn/iost 

C8AZV KONG POKE 3062423* 

^ POKE 3i)625234 

! POKE 30626,234 hesmftnost 

PROTEXTOR POKE !9!>49.:34 

! POKE 19050J!34 bestnnnosi 

PAKACL'DA POKE70N.1M 

! POKE ‘015.234 besmnnost 

SHAME'S CAS£2 POKE 15475.234 
' POKE 15476.234 besuinnosi 

FALCON POKE 16764034 , 

I POKE 1676.U234 besninnosi j 

Zona .Mosorinslu j 


.. — snimanje sa ra- 

ka.setu, 

Veiika prednosl ovog pro- 

.. 

^ ne upiaiije 

i^Junara. tako da 
jedna kla.si^na metoda za^ti- 
ga odmah pre- 
drug: kasetas. sa- 


lako retko igraCu nude i man broj 
..zivota", Takode. posle duieg igranja pni 
nivo! postaju dosadni, a u nove i nepoznate 
igrac obiino ulari sa samo jednim ..iivo- 
tom”. 

Srecom. uz malo programskog znanja u 
mnogim igrama moze se postici ..besmrr- 
nost" ! lako. relativno !ako doci do kraja 
igre upoznajuci se sa svim preprekama i za- 
mkama. Evo. nekoliko igara za Commodo- 
re 64 i nadina na koji sc posiize _besnirt- 
no.st” u njima. 

Nakon uiitasanja programa otkucajte 
POKE i date vrednosti. pa tek poiom star- 
tuile !gru. 


i 
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MOWETE 3HAMAJHO nOBETiATM 
BAtUy nPOflYKTHBHOCT 





Msauna je m 3 turaMne ntbuea 

A- C. ApW(|9IHMHtt 

1. KO«njyTEPCMA OPfAHMSAUMJA Y CABPEMEHOJ 
nPHBPEAH 

C. . Apa^t}eROBMti. jtmn khm 
CT pysifcait. 3a opraHMsaunff paaa. HaysHM 
paaHVK. npoeecop. cdeermw VH m SMtuM 
HOHcyjtTaKT H. S- Maynard INC- Manage- 

• mmJ Consultants (USA). Ayrop U KM.Mra 

« H3 oftnacTx opraHMsauMje, «Hx:ycTp*')CKor 

* : HH»«eH»ep*»Hfa « Texn*«e. r.'aBWM pepati- 

A *** Top TexHM'tHo-esOHOMcite BM^nnoTeKe « 

t ^ BMGn»tOTeKe aennKwx npHpyuHwa .npi«- 

spejiHe K»t.we', 

A KH.Hra KOMi^epMa oprwiHsattM|a 

^ eaBfmHMOi RpMapeAN obpatiyie mo- 
AeoHe Merojia opraHMsoear^a h pa^a y 
npHBpeiiR nopea .py^ntw' npCTynaKa 
HojB ce npMMeH.yjy y ca«)eMe- 

MHM Ma»eMM « cpesHiMu opraHMiauKiaMa. aaTu cy ** xOMnjyrepcxM c«c- 
TeMM ayroMarwaaijate nocnc»a*ea «Q|Hua ce nocrame SHCona npo«3- 
appHncT. CKOHOMavnocT M HO«Hype«TCKa cr*oco6MOCT aa MetivHaDOP- 
HOM Tp>KaUJTy. ’ 

Ha^^aTo cy o6p8?ie«e weToae ynpouihasattoa npoueca npoas- 
BQfitee a npeuaswHx aopMaraBa JMTM!. ktcKyerrea m npauepH ns f!pa«- 
ce ycneuiHO wieepeHMX cwcTewCRUx peuietea xoMniyrepcKe ayroMaTM- 
aauHte nocnoeatea npuKasyjy one npo6neMe. Hcwycraa. Heycnexe » ne- 
•<oBe c KOfMwa ce CTpy<«teauH r»pn MoeepHHSosaHsy paflhMx s^aHMsa- 
UHja wopaiy Aa cyow 

Heeow^yrepCRy opreHN3*uHiy cnpoMAKT* tmo a* ie •»•*«?« 
y emmio aom npei a c rw y HOMnjyrepcm cmctm. 

Crpawa 332 ^cyswar iBx 2S uu. noeei tbpm ca taurnTw* swiietSo/- 
>o» euMiHUuem, nammja. Iftm 1.100 jimmpa. ■■ 

Frederick W. Hombfueh 

2. nOBEfiAHaE nPOAVKIMBHOCTM 

aecer npaxTHHwtx f^wwepa xasyiy saxo je y aecBT aweptwxMx 
npeoyseka nosehana npopyRTusHoct 25-50^-, na -an m 100% c opra- 
nttaoMHuM MOTMeauaoHO-CT«Myj)aTf«MHM opcwpaMtwaa y nornepy 
yowxa. peKopAw npotoBOAtw u peHoppHor aoxoTna 
flara le aHanuja cnepehax i*CKyCTBet«x np^wepa. 
a) <t>a6m*a wai^a, nosMCtura npoflyxiHewicT 3a 75=ic a noeehana 
npopyKUMjy sa 250%- 6) diaOpaxa MeraJinux npoasBoaa. noBwcana 
rjpoayxTHBHOcr 3a 63% u) JUpwaBte* craTHcrKSKa Oapo (5^) p) Bsh- 
paxa. papH3 aajepHMua (66-94%} e) Benana papaoHMua aa onpawy w 
oppMaeatM «a6pnuKHx nocrpojert^ (46%) «) MapasanKo npepysefte 
(25 '-.) r) ftaopma MynTM-®ne rtpottsaobaH eeriMKor Opoja pasmmHTMx I 
^TasHKX pe/toea m onpewe (85%) x) BoiMnua !CH*i3«ra Tpciawose sa 
25%) H) •Dat^wxa enexTpoHCKMx Mauma {9C«fe) j) BaHxa (3Ha*.aiHo no- 
Bxcwa npopymneMOCT) 

noaeh^jgnpaiynTuBHOCTnecaikiojaStum 10%mrofaS0-100% 
HpHuepn P3 age lo^we aaui m8 to ftooyty. 

Crpana 348. 0op*aT iSx 25 k*», noaoi tbm. BttuaSofna OMOimmia. 
MTMNNua. Umm: 7S0 jmt. 


MaAOMW 

Kynrypm ueMrap - 
Paaha icAimMua 
.npii epe AHe WMini’ 
Toptwi Mmiumomu 


Xmt MAiMf«r 
ceeTCKor MSAassua 
Me Grow - Hiiia 
-HiyiepM 


H. B. Maynard 

3. CABPEMEHA OPTAHMaAlltUA nPOM3BOAH>E 

npHpyxHHH aioaepHor yitpaaMM T i m TenAtetwr 

JspKo op Ha})Ha<4ai)«M)tix ceeicxnx MSpatea. wa xoMe ie cap5?)k*aa- 
fto 85 caeTCKwx way^rntwa, crpyweaxa h RpMBpepwma y pepaKumK Har 
seher iKMBor MayxHHxa y ofinacTM opraBMsamwwtx navKa H b' Mav- 
rrarda ’ 

-O&ai npMpjMHWK HaMe«beH je caapeMewHM pyxoBopnouMMa npoMsaopsee 
•tao ocnonau m noMOh y tetixosoM Menpe>uipMOM Hanopy Ha octeape- 
«>y npopyxuHfe xBanwreiHux nponsBopa y ftpaawM xo/w«MHaMa. y tipa- 
Bo-BpeMe K ca ctannuM CHMMe»beM Tpouwoea npOKMoppbc. uro hhhh 
cyiijTHHy npopyxTHSHOcm papa h MarepHjariHor npocnepuTcia. saxse 
weeHaKCTBO y CBojoj hctop«|m pocap HHje nosKasano". 

JDOO CTpa»a y jTsa rowa. ®^wrar Wv 2£ uu. noees TBpji ca attws6oj- i 
ftoMOMOTtmuoM. aaTt»maa. l^tut 1.S00ji"M. 

L.O. MHes 

4. nPHBPEAHA H TEXHHMKA flPHiy^HA AHAnMSE 
BPEAHOCTH 

KffcMra ynosnaie TexHM««e n bkonomcks crpyHHtaxe y fipa«c.' h 
papMHKe Ha npHMenH HwpycTpHjCKHx nayHa xano ce 6o/bHM pe>ueH.eM 
•'peartteHoiiftiy h opnyH«Ba»beM rroeeh^a o6»»m npows- 
BOP*ee H apepHocTH npowseopa h nocTHwe 6o/ba npopyMTMBHOCT 
Kteera je HaMe^na ipaxcH y papHMM epraKHsauniaMa V *t«i ce 
HajxwHTo Mcix-iy Merope p«iiaBaH.a ripoCncMa noeehatM ^pmocth 
npoHsBopa 6H/IO pa ce wenn pa oppwH xeamneT m cHHse tpouwobh 
H/ 1H pa ce oppMe rpotuxosH h noeetia RBaPwrer, - mbh m jepHO m ppy- 

4<wwag ApeAwocm ryywM ogj a mtm ie mp ua o opaMMOcn eomior 
r^MMMPuee. 

Crpana 340, ipepMT 18x25 u*». maei rapji. BHu/e6ojfta 
OMcrtma,JiaTmniua. UfMO: 1.100 jum. 


KyirrypHN ueHTap PJ .flpMapeAHa MfaMra'' 

32300 r otMH MHTiaKSBBu. CwtennlMa 9 


ypABnamoiA jq6n)eiiaM sa t^A»nj~cr uf 







PROGRAM 

ZA 

STAMPANJE 

HEDERA 


Konatno ste kupiii Spek- 
inim i po6cli da prikupljate 
razhtile programe. _pakujuci" 
ih redom na pr%u kasetu koja 
\ani je pala pod ruku tunisia- 
\ajud. pri tom. neku dobru 
muziku koja vam sada vise nii- 
la ne znati). Tu ce se obifno 
nact razne igrc. neki usluzni 
program! ili. mozda, vec i vasi 
vlastiti. Poslc izvesnog vreme- 
na. shvataie da lako \iie ne 
ide. i odiudte da. uni^avajud 
jos maio stare, dobre muzike. 
ra>poredite impozaninu koli£i- 
j nu pnkapl|enih programa na 


vise kaseta. 1 laj posao ste oha- 
vili. izvrSili ste njihos u klasjfi- 
kaciju. razvrstali ih. popisali.. . 
a program! pristizu li prislizu. 
Verovaino cete se sve rede od- 
ludvaii na lakav isti posao. ko- 
ji se prakliCno zbog prirode 
stvari i ne more okondat! Pe- 
dantno upisivanje vrednosii 
broja sa brojaCa na kasetofonu 
svakog pridoslog programa. ne 
predstavija ba§. neko idealno 
reSenje. ako je potrebno da sav 
posao obasite peske. 

Sledeci program u odrede- 
noj meri resava pomenuie pro- 
bleme. Vas zadaiak bi se .sasto- 
Jao u tome da pnlozeni listing 
bejzik programa ukucate u ra- 
£unar zajedno sa masinskim 
delom programa. datim u mne- 
moniCkoj formi. Masinski pro- 
gram moZete uneti u raiunar 
korisleci bilo koji od programa 
za asemhliranje. Kada zavrsite 


asembliranje. i postavite kodo- 
ve. pocev od adrcse 60000. 
program mozete snimiti na ka- 
seiu startujud ga od iinije 
2(^40. PoSto je zavrseno snima- 
nje. program ce se automatski 
stanos ati. i na ekranu ce se po- 
javiti piianje: 

- DA LI 2ELITE DA PRl- 
NTL JETE I BROJ SA KASE- 
TOFONA PORED HIDERA 

- D N? 

L'koliko imate kaseiofon sa 
broiatem. osim stampania svih 
hidera (podaci koji govore o 
vrsti i duzini pojedinih progra- 
ma). stampace se i odgovaraju- 
ci broj sa kasetofona za svaki 
program posebno. Ideja pri re- 
alizaciji ovog programa bila je 
da se ceo ovaj posiupak odvija 
automatski. Potrebno je upisa- 
li broj sa kasetofona samo tri 
pula i to dva puta u toku ..is- 
fitavanja”. i po zavrSeiku po- 


slednjeg hidera. Trebalo bi na- | 
pomenuti da se ovo upisivanje > 
%r$i samo u sluCajevima kada ' 
su program! dovoljno dugi da j 
obezbede dovoljno vremena i 
da upiwte broj (oko dvadese- | 
tak sekundi). O svemu ovome ! 
brine sam program, tako da ce- 
te blagovremeno dobiii uput- j 
stvo na ekranu za koiiko ^re- ' 
mena i na koji na6n mozete : 
da izvrsiie ovu operaciiu. Ka- 
da se i posiednji program ..uCi- : 
ta" sa kasete. zauslavite pro- j 
gram sa BREAK, otkucajie 1 
GO TO i. i upiUte broj sa ka- \ 
setofcna Program sada preu- 
zima na sehe zadaiak da prera- ; 
Cuna vrednosii brojeva brojaCa i 
za svaki od programa. i sve to I 
od^ampa na printeru i 


DngM JotaMtic 


smuommoA /NomeM m 
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tnoie kcfistiti i za muzi^ke 
liumere snimijene na 
kasetofonu. Wiikoro 
upisivanja treba voditi ra^una 
da to bude u slede6>j formi : 
Naziv trake 

028 (irocifren broj i jedan 
speis) - (naziv numere i 
iz^odaf) 

095 Michael Jackson - Billie 
165 


L' Upisivanje nove trake 
P f^ntovanje odredene trake ; 
N Nalazenja numere prema 
nazivu 

1 ispravka naziva numere 
T Traka pogre$nog naziva i 

B Brisanje trake | 

L Lista svih naziva traka 
S ^tampanje liste svih naziva ! 
S Snimanje podataka na 
kasctu ; 

D Dodav anje numcra staroj ] 

trad 

Ormgait JovMHmc 
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COMMMHIEM 

PREVF.DENO LI^TSTVO ZA 
LfOTREBL ' COMODOR 
tSER MASL AL J570din- 
EREVEDENO - PROGRAMiRA- 
NJF. NA MASiNSKOM JEZiKL 
1 570 din. 

PREVOD SIMON S BASICA . . 

.. I07()dm 

Ovo ft saroo deo prevoda. za kom- 
{^etan «pisak obraiice s« na a^- 


COMODOREM 
FLIGHT 1». DEC ATHLON. 
DOCTOR 64. St reRBASE. 
MLLTIDATA. PRACTMTALC 
PRACTIFILE. SYNTHIMAT. 
KOALA PAINTER i 
najnoviii bisen svetske produkcije. 
Izbor iz 700 programa za 100.- ^ 
dinars po pnsgtatnu. Trazite dal^a 
oha%e^mi3 i hesplaian kaialog. 
Vcsriw Milfa w it H c, VitM*«ailw 
42. «*aa 45. IMM Bcopad 


NA NaSEM AZWV; 
-SPECTRtM MASlNSKi JEZIK 
ZA APSOLtTNE POCETNIKE 
«I380 din.) 

- DEVI^CK } iCcns 3, Mom. 3i 
koinpl«trR upote za uponebu ne- 
(hojbeno najkvaiitmijeg ASEM- 
BLERSKOG jmgrama za Spec- 
iTvm. koji M vam osoguaii pisa- 
^ inaiinskih {HOframa » goioto 
»t(Hn iakocom i u siiEitoj fomi 
kao Uo pzograme u BASi- 
C-u t800 dinara). 

- K.AZETA (C20, datasscue) s 
progTanom DEVPACK 3. verifici- 
ranim i snimycnim <K'a puta <500 
dinara). 

t cijenu ye ura£iina(o pakova^ i 
po^arina. Ukoliko vam je dosia 
i(^h i nepoipiuiih kopija (^ratil« 
se s punicn povjerenjnn. Garanti- 
I rarao kvaliictu i u siu£aju da nisie 
I zadovoljni prijevodMn vracamo 
[ novae, naunje pouzecem. isponi- 
I ka odmah. 

i Law Kwa. ^Ittwriwva M/1. 
I 415M tewar. t«L BOE/lt-an 


Icdna TcC u iwUiB o^astma pkm sc 40 dina- 
la. T^st o^asne poivkc i pen pmacrak uplMni- 
cc SDK <iK foiok^^) Labile na adresu: „PDL1- 
TlKiN SVET*. Mafccdonska 29. 1)000 Beograd. 
..Za Svet fcompjitterm~. 2in> raCnn; 
60801-603-20790. 


IZASlO JE mfCE OOnUMjENO iZDANJE IINJ«E 


Tfi gaana - 8000 p nm ief ak a za 90 - :i. 

anu dana' Joi u^ch nancttnia he 
hnfiga i 2 <n« Oblast! o. 

Oesetak nAada JupMKwana McMo « 
le prva poimove o kuCmm rat u nan- ov 
ma uz krwe .U£ni komp^ 








Poceikom o\og dexeiljeca kcimpjiiiorskd je indusinja u punom 
7amahu. i uskoro cc -vi, cak i nni koji nemaju nikak\e \e7c > 
lehnologijom i iijenim ra/\oiem. biti ‘^vjesni prisusi'a olcktrontckih 

(C HRISTOPHEiR t:\ ANSi 

IVEL HARDWARE 1 IVEE SOFTWARE 

i'punil cc sve \ase zahiieve u clekironi^koj obradi podalaka. od velikih 
informacijskih sistema (kompjulorbkog inzinjeringai i aplikacijskih 
mikrosistema do perifernih jedinica sa kompletnoin SOHTVk’ARF i 
HARDW ARh podrskom. 


ivQsim 


Poslovne informacije: 

..IVASIM'OOLR 

ELEKTROMKA 

Predsia\ni§tvo ZAGREB. Kapiol 25 
tel. 04) '274-350 273-dlS 
tix; 22384 IVEL ZG YU 



!► 
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raCunarsko 

PROJEKTOVANJE 
^TAMPANiH KOLA 


Nudimo vam mogucnost razvoja 
vasih mikroraSunarskih kola rta pn/om 
domacefTi sistemu za projektovaBje 
elektronskih stampanih kola, koji su 
razvih slrucnjad Instituta J Stefan u 
zajednici 3a Iskra-Telematikom uz 
pomoc Istrazivadke zajednice 
Slovenije. S tim sistertiom smo dosad 
proizveli preko 200 stampanih kola za 
domate proizvodace elektronske i 
racunarske opreme:- 


Prpizvodna dokumentacija: 

• ti)movi provodne slO]eve 

• filmovi za belu stampu t zastitne 

premaze - *■ 

• trake za NC busilice 

• «olor_i crno-beti crtezi kola 

• tablice elemenata 


Atati za proiektovanje: 

• domaci projektm programski 
sistem ECCE 

• racunar Iskra Delta 4750 

• kolor grafidki terminal Chromatics 
7900 

• pogodan paket za gnoSenje veza 

• graficki editor 

• automatsko povlacenie veza 

• paket za izradu dokumentacije 


CENTAR ZA PROJEKTOVANJE 
STAMPANIH KOU\ 

^'ODSEK ZA RACUNARSTVO I 
'INFORMATIKU 

INSTITUT J. STEFAN, JAMOVA 39, 
61001 UUBUANA 
TEL. (061)263-261 LOK. 372 ' 

(LABORATORIJA) 

LOI$. 582 (SEKRETARIJAT) 


Rabunarskl podrzani postupci; 

'• 3 raficko_i_tekM^_no unosenje 
■‘“strutnih kola 

• interaktivno uredivanje i 
ispravyanje struinih kola 

• ipteraktivno i autorfiatsko 
poveztvanie' 



